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Владимир Тодоров 


Ново начало за Black Sea Studios 


„или Как рицарите на честта откриха своя тропически остров 


ау“ - това откровено беше първото нещо, Кое- 
то си помислих, Когато Видях заглавието „Стек 
закупиха Black Sea Studios“. Голямата немска kom- 
5 5 пания с офиси В Унгария, Киев, Будапеща и Украп- 
на, известна със своите мегахитове Far Сту и 
Crysis - два от най-добрите шутъри, излизали някога - е проявила 
интерес Ком творческия потенциал на наше гейм-студио? Евала! 
„Смятаме, че закупуването на Black Sea Studios представлява om- 
лична Възможност да продължим стратегическото си разширение 
и разрастване. Това студио Вече притежава един изключително 
КВалифициран и опитен екип, Който ще продължи сВоето развитие, 
за да се присъедини Ком нашите традиции В създаването на изклю- 
чително новаторски и оригинални игри, с които Crytek са популяр- 
ни“, коментира Авни Йерли, изпълнителният директор на Crytek и 
един от основателите на фирмата. 
Събитие от подобен ранг изисква и подобаващото Внимание. Beg- 
нага побързах да се свържа с Веселин Ханджиев - шефът на Black 
Sea Studios и основният Виновник за появата на първата българска 
комерсиална игра Тгаг. Топ заяви, че от известно Време насам са 
поддържали интензивни контакти с Crytek и че за него това е било 
естестВеното развитие на нещата. Колкото и да ми се искаше да 
науча нещо повече по темата обаче, едни от най-често използва- 
ните отговори, които се носеха от телефонната слушалка, бяха 
„Не мога да кажа Все още“ и „Не мога да коментирам това“. При 
Все че напълно го разбирам, любопитството ми Все повече започ- 
Ваше да ме изяжаа Като гладен циганин баничка. „Доста сме енту- 
сиазирани и смятаме, че това е едно изцяло ново начало за българ- 
ската гейм-индустрия“, казва Весо. Да, Вероятно е прав. Неговото 
студио успя да постигне много повече, отколкото Който и да било 
друг, и през последните седем години, В Кошто съществува, доказа, 
че е Важно Качеството, а не Количеството на игрите, Които npo- 


извеждаш. За справка - Вижте Knights of Honor, техният дебютен 
проект, който масово получи оценки 8 и 9 от 10. Или пък излязлата 
8 Германия и В още няколко други европейски страни фантастична 
стратегия WorldShift, В Която оригиналните идеи определено не 
липсват. 

Какво означава тази покупка за студиото на Весо, Което ще про- 
дължи да работи 8 София? От една страна, то Вече няма да се 
притеснява, че няма да има Кой да издаде техните следващи про- 
екти. От друга, ще бъде обезпечено от финансова гледна точка, 
Което ще му даде и завидна творческа свобода. Да не говорим, че 
сега екипът на Веселин Ханджџев ще има пълен достъп до 
CryENGINE 2 - може би най-мощният графичен енажин В момента. 
Същият, който захранваше чудовищния В технологично отношение 
Crysis. Със сигурност следващият проект на Вече прекръстените 
на Crytek Black Sea би трябВало да се Възползва изцяло от неговата 
мощ. Но на този етап г-н Ханожиев предпочете да не издава никак- 
Ви тайни. И Все пак, след като долови унилия ми тон по телефона, 
реши да ме зарадва Като Каза, че английската Версия на WorldShift 
ще излезе съвсем скоро - до Края на август. Нещо повече - той 
сподели, че феновете на Knights ої Honor може и да останат npu- 
ятно изненадани В някакъв момент. Както може би знаете, още 
преди много Време се заговори за българска версия на тази стра- 
хотна средновековна стратегия. Но уви, по независещи от екипа 
на г-н Ханожиев причини, тя така и не се появи. Той обаче заяви, че 
В студиото се подвизава един българсКи превод на играта, Който 
може и да бъде пуснат за безплатен даунлоуд под формата на пач. 
Много се надявам това да стане факт! И така - изводът е повече 
от ясен. Сега, след Като огромният потенциал, Който екипът на 
Веселин ХанажиеВ притежава, е поставен под шапката на гиганти 
Като Crytek, можем да очакваме единствено и само големи неща. 
Така че желаем им успех! о 
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Плажът може да почака... 
играйте летните хитове с Тигро-Х! 
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3. Diablo 11: LoD 
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опа of WarCraft om- 
ново доминира 
Класацията ни. То- 
зи път без абсо- 
лютно никаква 
пряка Конкуренция. Дори Азза- 
ѕѕіп'ѕ Creed Вече не може да me- 
ри сили с него. А представяте 
ли си Какво ще стане, Когато 
Към Края на годината се появи и 
експанжена Wrath ої the Lich 
King? Направо He ми се мисли 
Колко момчета ще загубят сВоц- 
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24.76% 
7.78% 
7.72% 
7.57% 
6.55% 
6.48% 
5.83% 
5.82% 
5.61% 
3.35% 


те половинки заради единия ми 
ти принц Артас. 

Забеляза се силно покачване на 
култова Класика от далечното 
минало - Diablo || LoD. В инте- 
рес на истината това не ме из- 
ненадва. Ама хич. 

Ако случайно сте били захлупени 
с камък през последния месец, 
Вероятно не знаете, че Blizzard 
анонсираха третата част на 
сВоята Култова хек-ена-слеш po- 
лева игра. Така че това със cu- 
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гурност е събудила носталгия- 
та Ком нейните хардкор фено- 
Ве. Трябва да си призная, че до- 
ри Към мен. В момента Diablo |! 
седи инсталирана на хараа и 
очаква моето завръщане, Кое- 
то, уверявам Ви, ще се случи 
съвсем скоро. 

Четвърта и пета позиция отно- 
Во принадлежат на Blizzard, съ- 
отВетно с WarCraft Ш и StarCraft: 
BroodWar. Шестото място е 3a- 
ето от добрия стар СТА: Зап 
Апагеаз, Който упорито отказ- 
Ва да отпадне от Класацията, 
макар че В сравнение с миналия 
месец се е смъкнал с едно мяс- 
то. 

Особено много ме радва новото 
попълнение този месец - Маѕѕ 
Енес! - което дебютира директ- 
но на седма позиция с едва доло- 
Вима преднина пред НРА 08. С 
тази своя най-нова ролева игра 
BioWare доказаха, че Все още 
имат Върволица от Верни почи- 
татели и са добри не само Във 
фентъзито, но и В научната 
фантастика. 

За съжаление на Counter-Strike 
обаче по една или друга причина 
Класическата мултиплейър ny- 
цалка е паднала с цели три пози- 
ции. Не знам на какво се должи 
това. Вероятно на повечето 0 
фенове им е писнало да се изби- 
Ват през летния сезон или прос- 
то практикуват наученото Край 
Черноморието. 

Вероятно просто ще се наложи 
да се ослушваме по новините, за 
да разберем. В доното на Класа- 
цията стабилно е пуснал своите 
Корени Crysis. Игра, Която поне 
сред хората, Кошто познавам, не 


със съдействието на 


рау ћага. 


се радва на особено Внимание. 
Честно Казано не знам защо. Аз 
я превъртях с кеф. Може би с no- 
добре оптимизираната Warhead 
поредицата ще получи Втора 
Възможност. Ще поживеем и ще 
Видим. 

През изминалия месец Ви nonu- 
тахме 


обичате ли да 
играете стари игри 


Мнозинството от Вас Вярва В 
разнообразието, за Което Ви 
поздравявам. Глупаво е да се за- 
биеш на една-единствена игра, 
само защото е лъскава и нова. 
Онези от Вас, Които имат Ком- 
пютър по-отскоро, просто не 
могат да си представят Колко 
култови заглавия са изпуснали 
от 1990 г. насам. Определено 
има Какво да наваксате. 
Значително по-малка част от 
Вас - едва 22.75% Вярва, че ста- 
рите игри наистина рулират. 
Докато други не искат да Вяр- 
Ват, че са си пръснали парите 
за ъпгрепа на Вятъра и искат 
или не, пестват новия звяр на 
нао-чудовищните В технологич- 
но отношение заглавия. 

Не Вярвах, че съществуват хора 
В анешно Време, които предпо- 
читат да правят нещо друго, 
осВен да играят. Но явно има и 
такива, които обичат повече 
домашните си. Лошо няма. Но 
изпускате много. После да не Ка- 
жете, че не съм Ви предупредил. 
Толкоз засега този месец. 
Елате и гласувайте на сайта ни 
отново - www.pcmania.bg 
Очакваме Ви! 


Играете ли стари игри? 


Играя стари и нови игри 
Да, те са ми любимите 


Не, за какво ми е тоя тукмак, Който си Купих 
Не се занимавам с глупости, а си пиша домашните 


66.42% 
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7.30% 
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In gaming, “reality” 15 опе of those often омег-изед descriptors that falls 
short of, well, reality. Until now. XFX has released the ultimate gaming 
graphics cards: the XFX GeForce® GTX 280 and GeForce® GTX 260. 
Harnessing the power of second generation ип Теа architecture, SLI 
technology and top-of-the-line DirectX 10 support, gaming “reality” 
has now become a truly in-your-face experience, delivered in blazing 
fast frame rates. 
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Кмете 


ЗдраВвепте, РС Мапа и В част- 
ност гусин Бойчев. 

Чета РС Мапа от бая Време и 
мога да кажа , че сте №2. Мо 
bullshit! Другарю Бойчев, защо не 
се Кандидатирате за Кмет на 
София? Опа, пардон, те избори- 
те минаха, друга ми беше тема- 
та на писмото. Оа, сетих се! В 
ноемврийския Ви брой имаше eg- 
но писмо на един индивид, Който 
казваше (Всъщност пишеше), че 
никой не играе StarCraft!!! Аз иг- 
рая!!! И гласувам за него! И не 
сом овца (според него Всички, 
гласуваши за StarCraft, са офце). 
Овце са тия, които само броят 
пикселите по монитора, и В eg- 
на игра ги интересува само Кол- 
Ко е детайлен г*зът на главния 
герой. Ако главният герой е Кака 
Лара, няма проблем да е по-де- 
тайлна, ама Вообще не ме инте- 
ресува Колко пъпки имат по ли- 
цето Корейците В Crysis напри- 
мер. StarCraft е най-добрата RTS, 
В това спор няма. За мене u 
най-добрата игра изобщо. И kak- 
Во Като е стара? В една игра 
най-Важното е геймплеят, а той 
6 StarCraft е... перфектен. Графи- 
Ката няма думата. ССЗ 
Tiberium Wars е с по-красива epa- 
фика от StarCraft, ама я няма 8 
топ 10 на Класацията Ви. 

Сега за списанието. Еми то Кър- 
ти мивки, дограма и Каквото 
още се сетите. Като си бзема 
списанието, първото нещо, Кое- 
то чета, са писмата. Но не за 
да разбера какво терзае изстра- 
далия български геймър, а за да 
прочета Коментарите на мис- 
тър Бойчев. Просто уникална 
работа. Затапва наред, Което е 
най-големият фън В списанието. 
Не мога да разбера защо накоџ 


в 
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се сърдят, че са затапени. В 
Края на краищата никой не ги е 
Карал да пишат. А и Как да не за- 
тапиш някой, чието писмо лъха 
на олигофрения? Единствената 
ми Критика Към списанието е: 
Защо, защо продадохте душите 
си, бре хора??? Защо махнахте 
уникално яките Жълти страници 
и ги заменихте с така обикнове- 
ните безлични и сиви (образно 
казано) гланцирани? Господин 
Бойчев, помня, че Вие самият 
много отдавна бяхте Казали не- 
що от рода на „Жълтите стра- 
ници са уникални с това, че по- 
казват Как толкова много ценна 
информация може да се побере 
на полкова нискокачествена 
хартия” (не цитирам точно, а по 
памет, щото не знам точно В 
Кой брой бяхте го казал). Защо 
изоставихте пази позиция? За- 
що не се борихте, защо не се 
бихте с шефа на списанието, за- 
що не спасихте това, Което от- 
личаваше РС Мапа от многото 
боклуци, залели пазара? Въпреки 
това си ме радвате. Айде да 
свършвам с писмото, че ако го 
публикувате, ще Ви изяде цялата 
страница (Въпреки че Вие едва 
ли ще ми публикувате писмото, 
щото В началото хвала КонКу- 
ренцията). Само ще Кажа едно 
нещо за финал: Другарю Бойчев, 
продължавайте Все така да 3a- 
тапвате хората. Игнорирайте 
тези, които се дразнят от то- 
Ва. Или по-добре - затапвайте 
ги. 

Владимир Иванов 


ЕЈ За Кмет не ставам, щото 
никога не съм си и мечтал да бъ- 
да пожарникар. А жълтите 
страници изчезнаха безвъзврат- 
но с жълтото около устата ни. 
За парите не си прав - скоро и 
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ние ще искаме да Караме Бент- 
ли. Надявам се, че разбираш. 


Ще ти извади очите 


Заравеоте, г-н Бойчев. Здравей- 
те РС МАМА. Супер сте, ля-ля и 
т.н. 
Та на Въпроса: 
Напоследък почти Всички игри, 
koumo излизат, имат ефекти от 
типа на GLOOM ши BLOOM 
ефект. Та тези ефекти не мис- 
лите ли, че ни правят малко Кьо- 
рави?! По принцип повечето xo- 
ра са си за очила, ама защо и 
компаниите на игри трябва да 
ни слагат очила?! Пример на 
Prince of Persia Тһе Sands Of Time 
u очила няма да me оправят. 
Какво става тука? Защо трябва 
и В нереалнџа сват да Виждаме, 
тоест да не Виждаме Всичко? И 
как излиза най-накрая - с очила 
съм на лоу графика, а без съм на 
хай ли? Аз си мислех, че е обрат- 
ното. 
Та това е от мен. Поздрави на 
Всички В редакцията и извън нея 
Ваш читател, 
ИВан Коджаниколов 


е Хипотетично напрежението 
В очите се поражда от трепте- 
не, пълноцветност и Всакакви 
други дебилизми. Практично, не 
ти трябВат очила заради това. 
Потърси причината другаде - 8 
метиловия алкохол, В етиловия 
алкохол, В Юношеския астигма- 
тизъм, В наследстВеността си. 
Търси. После играй. Който тър- 
си, играе - 48-ми закон на Бойчев 
за равновесието. 


Лада за гейминг 


Hello г-н Бойчев, на Вас и на Всич- 
ките неуморни пчелици, koumo 


Краят на една епоха дойде. Сашо Бойчев си отива 
ис това писмата преминават В ръцете на 
друг, Владеещ изкуството на затапВането 
творец. За да не ставам сантиментален, 
просто ще Ви Кажа - джентълмени, за мен 
беше удоволствие. 
П.С. Писмата В този брой са селекция от 
най-доброто, Което ми написахте през тази 
година. Вярвам, че и на Вас ще Ви е приятно 
да ги прочетете пак. 


Сашо Бойчев 


ден и нощ се трудят, за да задо- 
Волят прищеВКите на нас - чи- 
тателите на РС Мапа. Няма да 
минавам през задължителните 
хвалебстВени думи и похвали, 3a- 
щото съм сигурен, че знаете, че 
сте номер 1 на ВС пазара на спи- 
сания (като Казвам “списания” 
имам предвид изобщо Всички 
списания). Чета Ви редовно от 
около 6 години и да съм честен, 
не помня Кой ми беше първият 
брой. Та да минавам по същест- 
Во. Купувам си аз аекемврийския 
брой - “оня със синия човек с 
червените очи на корицата” 
(така обясних на сестра ми Ка- 
то я пратих до местната буд- 
Ка), поставям ОУО-то, инстали- 
рам Crysis, и Като Видях супер 
акото филмче В началото на иг- 
рата, мандибулата ми опря В 
Клавиатурата (даже несъзнател- 
но сом натиснал шпацията). 
Направо ми се прииска да сляза 
долу до гаража и да продам два- 
десетгодишно ни творение на 
Върховата руска инженерна ми- 
съл, а именно бялата ни LADA. С 
паричките (щях да добавя от се- 
бе си, разбира се) щях да си опг- 
репана (поздрави на Веуопсе) 
компютъра ми, и щях да се нас- 
ладя на тази Кортеща мивки и 
Вани игра....е щях. В последния 
момент баща ми Влезе В гаража, 
Видя Ключовете В едната ми pv- 
Ка, долови налудничавия ми бля- 
сък В очите и ми нареди Веднага 
да се Качвам горе защото по Но- 
Ва ТВ почвало “Полна Незнам-си- 
КВо-си”. Сега Към Вас имам Въп- 
росче и много ще се радвам да 
ми отговорите, дори и ако пис- 
мото ми не бъде публикувано. 
Време е да си закупа ново РС и 
искам Вашия профи съвет за то- 
Ва какъв да бъде той, Като се 
има предвид, че искам поне мал- 


Ко да усетя играта Crysis (и дру- 
ги нови заглавия). Мога да дам 
примерно хиладарка (8 лева ог 
соигѕе) само за Компютър, аз мо- 
нитор си имам. Ше сем Ви мно- 
го благодарен ако отделите 
малко Време и ми отговорите 
на е-тайа. 
Е, радвам се, че най-накрая наме- 
рих Време и написах това Крат- 
Ко, но съдържателно omkom npu- 
лагателни писмо. Поздрави от 
слънчева Калифо...Силистра де! 
Станимир Раданов 


2 Мандибула, Станимир.... Оча- 
рован съм. Не мислех, че някой 
друг от мен употребява В миг 
на помрачение термина за долна 
челюст. Всъщност, питах бай Гу- 
гъл и той ми Каза, че открива 
1850 резултата със съмишлени- 
ци на Каузата. Те са от целия 
свят, което не променя факта, 
че може би си "Избраника". Не 
продавай ладата. Ако изтърпи- 
те още пет-шест години с баща 
ти, ще можете да я продадете 
на някой богат холандски или 
британски колекционер, Който 
да лъсне старата ладуня и да я 
заведе на Конкурс за ретро Коли. 
Ретро шик кожен салон от из- 
КустВвена материя, хромирани 
пръстени на предните фарове и 
тези може би базови, но блестя- 
що Красиви тасове на гумите! 


Едва ли ще има по-екстраваган- 
тен екземпляр на шоуто - може 
би само ако някой богат руски 
колекционер не докара любимия 
си Т74, с който ги свързват тол- 
Кова неща от казармата goce- 
га... Когато шитнете ладата, 
няма да има компютър, който 
да ти се опре на финансовата 
сила. 1000 лева са една чудесна 
сума. Не ги харчи за РС обаче. 
Вкарай ги Въ8 взаимен фона, oc- 
таВи ги там поне година и пос- 
ле гледай сеира на 50-те процен- 
та доходност. Внезапно ще из- 
бираш компютър за 1500 лева. 
Признай си - никога не си мислил 
за това, нали? 


Заравейте на РС Мапа от чис- 
тата София. Опа! Май се обър- 
ках, но здравейте. 

Нама да започвам да “чопля” те- 
ми за WoW, StarCraft или Lineage 
2, че ако почна, нама свършване 
(Като семките - почнеш ли ги, 
спиране няма). Вие сте Тће Без! 
о те Без! Без! Хей момче, спри 
се бе!!! Хората това са го чува- 
ли, а ти пак започваш да им до- 
саждаш. Хайде марш В леглото. 
Докато се разхождах В Южния 
парк дочух да си говорят две 
момчета за Вашето списание. 
Викам си: “Я да чуя за какво ста- 


Ва Въпрос”. И Като стар грамо- 
фон отидох да подслушвам. И 
какво чуха “сладките ми уши”? 
ДВете момчета си говореха за 
Лили Стоилова. Ха така! Спореха 
и се Караха помежду си. Единият 
твърдеше, че “госпожа” (сигурен 
съм, че е така май) Стоилова е 
Възрастна жена над 40, а пок 
другият - че е свободна млада 
дама, Която чака своята поло- 
Винка. Викам си тези момчета 
са луди или си нямат друга тема 
за “чоплене”. Но те продължиха и 
Вече не издържах. Стигнахме до 
там, че се хванахме на бас. Аз 
твърдя, че Лили Стоилова е гос- 
пожа. А те - госпожица. Та Вопро- 
сет ми е Кой е крив и Кой прав? 
Много успехи и здраве на Всички 
от Zuzko. 

ИВайло Янков 


З Лили е госпожица. Все още 
не ни е уведомила за своите 
предбрачни планове, но и ние 
сме достатъчно Възпитани да 
не питаме, така че да се изне- 
надаме истински, когато ни 
представи своя рицар. 


Драги ми господин Бойчев, зара- 
Beūme. Пропускам похвалите и 
минавам направо Ком Въпроса. 


Защо мислите, че 6 България 
про геймингът е развит? Ще Ви 
дам един пример - записвам се 
за 1 Кръг на Квалификациите за 
WCG 2008 (дисциплината е AoE 
3: Тһе Asian Dynasties). Идва 20 
април, но аз не получавам никак- 
Ва информация Къде ще се играе, 
с Кого, Как... В сайта таблиците 
не работят, Във форума не om- 
гоВарят, имейли не пращат... 
Чак на 21 Вечерта разбирам, че 
Кръгът е бил отменен - няма 
достатъчно записани... Сега и за 
Втория Кръг сигурно ще е така. 
Та мисълта ми е, Как да има про 
гейминг, като никой не се cma- 
рае? 
ПП. Очаквам да публикувате пис- 
мото ми! 

Светлозар Калчев (berki) 


A А 

= Професионалният гейминг е 
Като професионалният футбол - 
когато Количеството на инвес- 
тициите е правопропорционално 
на Количеството на печалбите, 
професионализмът и свършена- 
та работа са повече от чисто- 
то забавление. Докато В Бълга- 
рия няма спонсори и интерес 
Към легалния софтуер, няма да 
има и пари за професионален 
гейминг или по-точно парите за 
професионален гейминг ще са 
много малко, а аматьорщината 
ще владее Всичко... 


ТНЕ SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


КАМ Интернет мрежа! 


- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадон 6.1. | 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространствот 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


AT 


F 
| | 


| | у 7: ма 
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НОТ NEWS 


Undercover - новият Need for Speed 


Благодарение на колегите ни om Eurogamer научихме, че Haŭ- 
новата част на състезателната поредица Need for Speed на 
ЕА ще се Казва Undercover. Та би трябВало да излезе на пазара 
до Края на годината и онова, Което я отличава от предишни- 
те издания, е, че Върху нея е работено доста повече Време. 
Need Тог Speed: Undercover ще акцентира Върху историята, ko- 
ято ще бъде Водъхновена от екшън филми Като “Транспортер”. 


Blizzard отВори портал Към Ада 
с анонс на Diablo Ш 


След Като през последните месеци геймърите по цял сват 
пускаха и обсождаха различни слухове за евентуалния бъдещ 
проект на Blizzard, на 28 юни мистериозните намекванџа за 
“една дългоочаквана игра... Като Ключовите думи, които я on- 
ределат, са “Ад” и "крави", приключиха. Самият президент и 
един от създателите на Blizzard Майк Морхейм официално обя- 
Ви, че ще има трета част. Така че ако искате да научите не- 
що повече по темата, Вижте изчерпателното превю на Diablo 
Ш 6 настоящия брой! 


StarCraft | едва ли ще излезе тази година 


В разговор с Роб Пардо стана ясно, че StarCraft || едва ли ще из- 
лезе на 3 декември, Както BestBuy бяха обявили на сайта си 
преди Време. Но Кога? Все още не се знае... Епичната межауп- 
ланетна битка между протоси, терани и зерги (четвърта ра- 
са няма да има) продължава с пълна пара 8 продължението на 
тази оригинална Класическа реалновремева стратегия. С нови 
единици и способности за Всяка фракция, ъпгрейди на Вече поз- 
натите Ви Юнити, с мощен триизмерен енджин, StarCraft | се 
очертава като една от най-добрите игри В жанра Въобще. 


Flagship са Все още живи? 


Неочаквано Във форума на сайта на Flagship се появи пост, 
Който противоречи на първоначалните твърдения, че автори- 
те на Hellgate: London са затворили своето студио. Единстве- 
ното, Което признават на този етап, е, че са били принудени 
да уВолнят по-голямата част от персонала. Те обаче Все още 
настояват, че притежават правата над Hellgate: London и 
Mythos, но нама да приемат повече месечни такси - нито от 
нови, нито от стари потребители. 
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ДухоВният наследник на Baldur’s Gate 


Не е тайна, че от известно Време насам BioWare работят 
Върху Огадоп Аде. На тазгодишното ЕЗ обаче те направиха не- 
гова официална презентация и разкриха Всякакви любопитни 
подробности около него, Включително и пълното заглавие на 
РС проекта - Dragon Аде: Origins. Можем да очакваме появата 
на тази тахна най-нова ролева игра В началото на 2009 г., Ко- 
гато ще ни предложи епична история, В Която Всяко едно ре- 
шение ще бъде определящо; Възможност да правим опустоши- 
телни Комбинации от магии, Които ще създават най-различни 
ефекти; иновативна бойна система и пълна Кустомизация на 
героите Във Вашата група. 


НоВа стратегия от авторите на То!а! Маг! 


SEGA и Creative Assembly анонсираха разработката на 
Stormrise - иновативна нова стратегия В реално Време, която 
се разработва специално за Хбох 360, но Която можем да oyak- 
Ваме и за РС, и за PlayStation 3. Тя би трябвало да излезе на na- 
зара през идната година и ще предложи на Всички, свикнали с 
Класическите ВТЅ игри, една по-различна гледна точка над по- 
лесраженџето. Ще ръководим Войниците от предните линии, 
а не от “птичи поглед". Освен това Stormrise ще ни позволи да 
Команаваме Юнити Както Във Воздуха и по земята, така и по 
покриви и дори под земята. Всичко това ще предостави MHo- 
жество нови геймплей елементи и стратегии, които ще 
трябва да усвоим, ако искаме да оцелеем. Creative Assembly 
обещават и простичка и интуитивна система за управление, 
създадена специално за потребителите на Конзоли. 


От създателите на Caesar IV 


Tilted Mill Entertainment анонсираха разработката на Hinterland - 
ролева игра с елементи на стратегия, която би трябвало да 
излезе съвсем скоро - още през това лято. В нея ще трябва да 
построите и поемете ръководството на малко село, заселено 
от простички хора, борещи се да оцелеят и да се развият В 
един див средновековен фентъзи свят. РокоВводейки малки epy- 
пи приключенци, Вие ще странствате отвъд оградите на ce- 
лото, Куествайки и търсейки съкровища и нови Врагове, kou- 
то да преборите. 


Тройно по-мощна Карта от nVidia 


На 29 юли nVidia ще пуснат на пазара 9500 СТ (р9М-30). Според 
специалисти с този нов модел Компанията ще направи най-го- 
лемия скок В производителността спрямо предишното си по- 
Коление графични Карти. За справка 9500 СТ, чиято цена е под 
100 долара, ще показва средно три пъти по-голяма производи- 
телност В сравнение с 8600СТ. НоВият модел ще се предлага 
В няколко Версии - с GDDR2 или СООВЗ памет и 65 пт или 55 
пт графичен процесор. 


nVIDIA, 4 


| graphics @ 


Победителите този месец са: 

Петър Иванов от Банка печели Ваучер на стойност 100 лв. за 

продукти на ХЕХ. 

Три месеца РС Мата с ОМО ще получава Николай Цонев от 

Габрово. 

А Мария Добрева от Кърожали ще разцъква игра на СВАМ5. 

Моля, Кьсметлиите да се обадят на телефон 0888 236 067 или 
да изпратят име и точен адрес на имейл: velcho@pcmania.bg. 


Следващият Dungeon Lords 


Hackopo научихме kak ще се Казва следващият Dungeon Lords. 
Според създателя на легендарната поредица Wizardry той ще 
носи заглавието The Orb апа Ше Oracle. Все още не се знае 
обаче дали това е експанженот за първата част или официал- 
ното продължение на екшън-ролевата игра, Които бяха анонси- 
рани едновременно през изминалата година. 

Засега The Orb апа the Oracle се очаква да Види бял сват през 
идната зима. 


Безкраен Galactic Civilizations Il 


Kalypso Media анонсираха разработката Ha Galactic Civilizations 
||: Endless Universe - mpemua експанжен на изключително успеш- 
ната походова стратегия на Stardock. За да го разцьКвате, не 
е необходимо да притежавате Която и да е от другите игри. 
Освен това той ще съдържа В себе си излизалите до момента 
адони - Dark Avatar и Twilight Of the Arnor. На този етап обаче 
информацията за геймплея е Все още оскъдна. 


Анонс на Perimeter 2 


Официалният сайт на Perimeter 2 е Вече онлайн, Което nom- 
Върждава новината, че К-О (АВ работят Върху продължение 
на своята доста оригинална Като замисъл стратегия от 2004 
г. То ще излезе на порции, Като първия епизод, озаглавен New 
Earth, можем да очакваме през есента. 


Четири Класа игрови Класа отпадат 
от МАВ 


ЕА Mythic съобщиха, че Вече ще се казват просто Му! с. Oc- 
Вен това те са решили да премахнат някои от основните ха- 
рактеристики, Които бяха обявени първоначално за Warham- 
тег Online: Аде о! Reckoning - тяхната многократно забавяна 
масова мултиплейър онлайн ролева игра. Сред тях са четири 
от общо шестте планирани столици, Както и четири Кла- 
са/карџери - Сһорра (Огеепѕкіп), Hammerer (Dwarf), Blackguard 
(Dark Elf) и Knight of the Blazing Sun (Empire). 


АВторите на Limbo of the Lost 
отговориха на обВиненията 


Majestic, авторите на противоречивия хорър Куест Limbo of 
the Lost, нао-накрая пратиха официален Коментар Във Връзка с 
обвиненията В плагиатство от Oblivion, Thief 3 и още десетки 
други игри. Те твърдят, че са "шокирани и потресени" от ma- 
зи новина и отричат да са откраднали каквито и да било тек- 
стури или Картинки. 

Според тях те са дошли от “Външни източници, koumo нямат 
нищо общо с екипа на Limbo of the Lost”. Как е Возможно това? 


Brothers іп Arms: Hels Highway Ubisoft 
Mercenaries 2: World in Flames EA 
S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky Deep Silver 
Space Siege SEGA 
Penumbra: Requiem Paradox Interactive 


The Sims 2: Apartment Life EA 
Dracula 3: The Path of the Dragon Microids 
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Владимир Тодоров 


Ubisoft В България 


Идва Времето на 
големите гейм-студия 


огато през лятото 
на 2006 г. Ubisoft 
Зоћа отвара Врати с 
основен екип от 11 
души, едва ли някой 
си е давал сметка Какъв е по- 
тенциальт на геймочвелъопмен- 
тот В България. Повечето от 
хората, замесени В начинание- 
то, преди това са работили В 
Румъния Върху успешната Xbox 
360 Версия на Blazing Angels: 
Squadrons of WWII. Днес, две 20- 


le 


дини по-късно, екипът Ha Ubisoft 


Зоћа Вече наброява над 70 души, 


като една от основните цели 
на неговите създатели е дого- 
дина тази цифра да се увеличи 
дВойно. Вярвате или не, присъс- 
твието на подобно студио В 
България (Ubisoft е третият по 
големина геймиздател В света) 
е доказателство, че качестве- 
ни игри могат да се правят и 
пук. 

Затова решихме да си погово- 
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рим с шефа на Ubisoft Sofia и 
двама от главните дизайнери, 
за да научим повече за тях и бъ- 
дещите планове на студиото. 


Владо: Бихте ли се представили 
накратко пред нашите читате- 
ли? 


Дж. Голоп: Казвам се Джулиън Го- 
лоп и работя Като геймдизай- 
нер от 1983 г. Моята специал- 
ност са стратегиите, Като мо- 


ДАМ FITTI 
пау 


и 


же би наб-известната, Върху ko- 
ято съм работил, е UFO: Enemy 
Unknown. В момента съм проду- 
цент В Ubisoft и се занимавам 
основно с Кежуъл игри. 


М. Кейпъл - Казвам се Мартин 
Кейпъл. Работя В гейминдустри- 
ята Вече цели 12 години. И аз за- 
почнах моята кариера, сезда- 
Ваоки основно стратегии, Han- 
ример Gangsters: Organized Cri- 
me за РС. Оттогава съм рабо- 


тил В най-различни компании, за 
най-различни издатели и съм 
създавал игри за Всякакъв тип 
платформи, Включително рабо- 
тата ми Като главен дизайнер 
на “Killzone”. Присъединих се Към 
Ubisoft Sofia преди около година 
и бях геймаизайнер на бизнес 
Версията на Rayman Raving Rab- 
bids 2. Работя u Като npogy- 
цент В отдела за Кежуъл игри 
на Ubisoft 


И. Балабанов: Казвам се Иван 
Балабанов и съм директор на 
продукцията В Ubisoft Sofia. Pa- 
бота В геоминдустрията от 
1999 г. Присъединих се kom Ubi- 
soft преди три години. 

В началото, В Румъния, бях един 
от художниците (30 и 20) на 
Blazing Angels: Squadrons ої WWII 
за Xbox 360. Когато ce премес- 
тихме тук, В София, изпълнявах 
ролята на главен художник на 
наколко проекта, след Коепо по- 
ех отговорността за цялата 
продукция на студиото. 


Владо: Каква бе мотивацията 
на Ubisoft да отвори свое nog- 


разделение именно В България? 
И. Балабанов: По принцип отва- 
рянето на студио тук е резул- 
тат от Внимателно изследване 
на пазара. Болгария показа го- 
лям потенциал. Ubisoft Вече бяха 
отворили свое студио В Източ- 
на Европа от 15 години - става 
Въпрос за колегите ни B Румъ- 
ния - Което от своя страна им 
показа, че пазарът тук е подхо- 
дящ. Така те стигнаха до заКлЮ- 
ченџето, че България е подходя- 
що място за разширяване на 
тяхната Компания. И ето, че 
Ubisoft Sofia е Вече факт от две 
години насам. 


Владо: С Кое от своите пости- 
жения се гордеете най-много 
до този момент? 


Дж. Голоп: За мен това със си- 
гурност е Chessmaster за DS и 
PSP, Който бе създаден за MHO- 
го Кратък период от Време и 
бе изключително добре приет 
от Ubisoft. 

Това не представлява просто 
поредната обикновена Версия 
на шаха. В него успяхме да Вка- 


раме множество мини игри, Ко- 
ито се основават на шаха, но 
Въпреки това представляват 
сами по себе си малки оригинал- 
ни мини игри. 

Те успяха да научат хората по 
един наистина добър и забавен 
начин Как на практика функцио- 
нират основните фигури В игра- 
та. 


М. Кейпъл: Моето най-голямо 


постижение със сигурност е не- 


комерсиалната бизнес Версия 
на Rayman Raving Rabbids 2 за 
РС. Работихме Върху нея с екип 
от изцяло нови хора и Въпреки 
това успяхме да създадем една 
наистина добра игра и да я пус- 
нем В рамките на определени- 
те срокове. За мен постижени- 
ето на този екип бе наистина 
страхотно. 


И. Балабанов: За мен най-голямо- 
то постижение на Ubisoft Sofia 
е, че само за две години успях- 
ме да завършим цели шест про- 
екта. Някои от игрите бяха 
доста добре приети от ауди- 
торџата. На практика самото 
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основаване на студиото е един 
голям успех за нас, а то продъл- 
жава да расте с Всеки изминал 
ден. 


Дж. Голоп: Още едно наистина 
голямо постижение на студио- 
то е, че успяхме да създадем 
заглавия за много различни 
платформи - Както за Nintendo 
DS, така и за PSP, PS2, РС, Xbox 
360, ав момента работим и 
Върху PS3 заглавие. 


Владо: Мит или реалност - съ- 
шествВуват ли В България goc- 
татъчно таланти, способни да 
създават наистина добри игри? 


И. Балабанов: Наличието на та- 
лантливи млади хора 8 България 
Категорично не е мит. Същев- 
ременно, наличието на подгот- 
Вени Кадри, готови да се Вклю- 
чат директно В производстве- 
ния процес на една игра, е силно 
ограничено. 

Причините са многобройни - 
индустрията не е популяризира- 
на, образователната система 
не позволява на студентите да 
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се развиват Конкретно В посо- 
Ката на правене на игри - било 
то програмисти, художници, ди- 
зайнери; няма традиции В разра- 
ботката на игри. 


Владо: Има ли Ubisoft желанието 
и търпението да инвестира В 
подобни млади хора? 


И. Балабанов: Ubisoft е известна 
6 целия сват Като фирма, Която 
инВестира В хората и се ста- 
рае да им даде максимално д06- 
ри условия за развиване и израс- 
тване В избраната от max npo- 
фесионална насока. Типичен при- 
мер за това са нашите Колеги 
от Монреал, Които от няколко 
години Вече са инвестирали 8 
създаването на Ubisoft Campus 
- едно от наб-добрите училища 
за образование В сферата на иг- 
рите В света - Кодето те ga- 
Ват Възможност на талантли- 
Вите млади хора да получат не- 
обходимото образование. Кога- 
то Ubisoft отвара студиото В 
Монреал, В целия многомилионен 
град има общо около 150 души, 
които работят В сферата на 
производството на Видеочгри. 
В момента, благодарение на 
стимула на Ubisoft, В Монреал 
има над 3000 души, работещи 8 
тази сфера, над 1500 от Които 
работят В Ubisoft. 


Владо: Какви са Вашите цели, 
които сте си поставили Като 
едно младо и Все още развива- 
що се студио? 


И. Балабанов: Целта на студио- 
то ни е да постигнем подобен 
пропорционален успех В рамки- 
те на българските мащаби. То- 
Ва е много сериозна цел, Която 
изисква Концентрирани усилия 8 
тази посока В продължение на 
години. 

От наша страна, първите 
КрачКи Вече са направени - нап- 
ример тази година трима от 
нашите главни програмисти 
преподаваха Курс на ниво магис- 
търска степен 8 Софийския 
университет, Катедра „Инфор- 
матика“, на тема „Увод В прог- 
рамирането за компютърни иг- 
pu”. 

Това е само една от началните 
стъпки, Които предприемаме, 
за да дадем Възможност на та- 
лантливите българи да осъщес- 
твят мечтите си 8 България и 
да получат шанса да се Вклю- 
чат В индустрията 68 една от 
най-големите световни фирми. 


Владо: Какви шансове за разви- 
тие дава работата при Вас? 
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И. Балабанов: Работата 6 Ubi- 
soft е един непрестанен процес 
на обучение, самообучение, и 
непрекъснато развитие. Не са- 
мо образователните инициати- 
Ви, аи самата работа при нас 
дават пълната Возможност на 
нашите служители да се разви- 
Ват Всеки един работен ден. 
Хората имат Възможност да 
работят и да се учат от едни 
от най-добрите професионалис- 
ти В световен мащаб тук, при 
нас. Досегът с технологии, Коџ- 
то доскоро бяха достъпни само 
8 малък брой студия на Запад 
Вече са тук и е Въпрос единст- 
Вено на Време и желание за раз- 
Витие от страна на Всички В 
Ubisoft Sofia да достигнем - а 
защо и не да надминем - успехи- 
те на колегите си от най-голе- 
мите и успешни студия В све- 
та. Отново, процесът не е ле- 
сен и отнема Време от порядъ- 
Ка на години, но Ubisoft е В Бъл- 
гария и ще остане 8 България В 
дългосрочен план. Ние Вярваме 
6 потенциала на българските 
таланти и правим необходимо- 
то, за да им дадем шанса да 
постигнат мечтите си. 


Владо: Върху Какви проекти ра- 
ботите В момента? Можете ли 
да разкриете някоя малка тай- 
на? 


И. Балабанов: За съжаление то- 
Ва е нещо, Което не можем да 
обсъждаме. Нито един от про- 
ектите, Върху Които работим, 
не са обявени официално. Мо- 
жем само да ви Кажем, че се за- 
нимаваме с две DS и едно PS3 
заглавие. 


Владо: Смятате ли да създаде- 
те своя собстВена, голяма и ka- 
честВена поредица игри? Han- 
ример Ubisoft Montreal са извес- 
тни с Prince of Persia. Можем ли 
да очакваме нещо подобно и от 
Вас? 


И. Балабанов: Можете да очак- 
Вате, но това няма да стане 
скоро. Поне не В близките една- 
ове години. Ще Ви обясня защо. 
По принцип създаването на ма- 
щабно заглавие днес изкисква 
наистина голям екип. Времена- 
та, Когато малък екип може да 
създаде мащабна игра В рамки- 
те на очакваните срокове, са 
безнадежано отминали. Напри- 
мер Assassin's Creed бе направе- 
на от над 300 души. Нужно е 
Време и много опит преди едно 
ново студио да поеме по nogo- 
бен път. На Ubisoft Montreal им 
бяха необходими цели пет годи- 
ни, преди да пуснат първия си 
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мащабен проект. Подобна игра 
може да бъде създадена и по- 
скоро, но Качеството 0 ще пос- 
трада, а ние искаме да съзаа- 
дем нещо наистина стойност- 
но, Което ще бъде запомнено. 
Няма Кратък път Ком Високото 
качество и пазарен успех. 


Владо: Нямаше Как да не обърна 
Внимание на факта, че Джулиън 
Голоп е работил Върху ЏЕО, една 
от най-любимите ми игри за 
всички Времена. Нямате ли ня- 
Какви планове и/или идеи да Въз- 
Кресите тази поредица или по- 
не да създадете неин духовен 
наследник, тъй Като повечето 
игри досега, които се опитаха 
да постигнат това, бяха по-ско- 
ро посредстВени? 


Дж. Голоп: Определено се нада- 
Вам, че ще мога. В интерес на 
истината имам няколко идеи, 
koumo ми се Въртят В главата 
от известно Време. Но един от 
основните проблеми, Който ще 
трябва да разрешим при създа- 
Ването на подобен тип игра, е 
какво да правим с походовия 
елемент, който Вече не е тол- 
кова популярен, Колкото преди 
години. Лесно е да създадеш 
скучна походова игра. Но има ли 
начин да я напраши наистина 
забавна за игра? Адуапсе Магѕ 
за СВА показа, че е Възможно. 
Определено има Върху Какво да 
се помисли. Бих искал да запазя 
същия стил на UFO. Не бих npo- 
менил неоната формула, Която 
я направи толкова популярна. Но 
ще Видим. 


Владо: Ubisoft се слави с изклю- 
чително добрия си качествен 
контрол над игрите. През какво 
трябва да мине едно заглавие, 
за да бъде одобрено за пускане? 


Дж. Голоп: Веднъж щом играта 
достигне алфа статус, та бива 
изпращана В нашия център за 
проверка на качеството, Къде- 
то работят приблизително 400 
души, и там специализирани 
екипи я тестват изключително 
Внимателно, за да се уверат, че 
отговаря на Всички изискванџа 
на Ubisoft. 


Владо: Остава ли Време на един 
дизайнер да играе на игри? И 
ако да, кои са Ви любимите заг- 
лавия? 


М. Кейпъл: Геймингът е нещо, за 
Което трябва да си насроча оп- 
ределен ден и час. Въпреки то- 
Ва Все още ми е приятно да сед- 
на и да поиграя за няколко часа. 
Понякога се е случвало да седна 


и аа играя на една игра и цял 
ден, просто защото ми се нала- 
га да го правя измежду остана- 
лите неща, които Върша В мо- 
мента. 


Дж. Голоп: Мартин, не искаш ли 
да направиш едно признание 
пред читателите? За Аде о! 
Етрігеѕ 05? 


М. Кейпъл: О, това не е точно 
пристрастяване... Добре ае, 
точно такова си е. Признавам! 
Пристрастен съм. Това е нещо, 
Което правя Във Всеки един удо- 
бен момент. Идеята да превър- 
нат Версията на играта за 05 
от RTS В походова бе отлична. 
За мен тази игра си е изключи- 
телно добро средство за отмо- 
ра. Обичам да играя и на Конзол- 
ни заглавия Като Zelda и На. 


Дж. Голоп: От професионална 
гледна точка ни се налага аа иг- 
раем на игри постоянно, за да 
Видим Как се развиват нещата 
на пазара, как точно действа и 
прочие. 


Владо: Как Виждате студиото 
след още 2 години? 


И. Балабанов: По-силни, по-опит- 
ни, готови да се изправим сре- 
щу по-големи предизвикателст- 
Ва. Накратко - готови да пра- 
Вим игри, за които Всеки ще 
знае. 


Владо: И накрая, има ли още не- 
що, Което искате да добавите? 


Дж. Голоп: Един съвет Към Ва- 
шите читатели. Учете много, 
играйте на различни игри, не са- 
мо на World of WarCraft, и елате 
на работа при нас, В Ubisoft So- 
на! 


Владо: Сигурен съм, че ще Вдъх- 
новите много от нашите чита- 
тели, Които макар и млади, са 
определено амбициозни. 


И. Балабанов: Бих искал да им 
дам и аз един съвет. Те трабва 
да знаят, че ако искат да съзаа- 
Ват игри, не е нужно да отиват 
8 чужбина. В България същест- 
Вуват достатъчно добри mec- 
та, където могат да развиват 
сВоя талант, и да - пук се съз- 
дават игри! Ако искате да се 
присъедините Към индустрия- 
та, просто положете малко уси- 
лия, а ние ще Ви поемем. 


Владо: Благодаря Ви, че ни отде- 
лихте от своето Време. Надя- 
Вам се да се Видим отново 
скоро! 


www.pegi.info 
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СтрувВаше ли си усилието? 


ЕЗ Меаіа апа Визте$$ 
Summit 200 


Gears of Маг 2 


азгодишното изложе- 
ние ЕЗ мина и замина 
някак потайно тихо. 
Естествено, Всички 
себеуважаваши се гей- 
морски новинарски сайтове no- 
бързаха да се накичат с банери 
специално за случая и изпомпаха 
солидно Количество новини oko- 
ло събитието. Но Крайният ре- 
зултат е някак... незадоволите- 
лен. 
Както може би помните, мина- 
лата година ЕЗ претърпя сери- 
озни организационни промени и 
от Electronic Entertainment Expo 
се превърна 6 E3 Media and 
Business Summit. Новото експо 
Вече не беше насочено kom фе- 
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новете, а по-скоро Към Журна- 
листите и хората по Високите 
етажи на гейм-индустрията. То 
дори напусна просторния ГА 
Convention Centre, Кодето обик- 
новено се помещаваше В npe- 
дишни години, и се разпила из 
различни локации 8 Калифорнџос- 
Кото градче Санта Моника. 
Последиците от тези измене- 
ния са противоречиви - от ед- 
на страна, изложението Hauc- 
глина стана по-професионално. 
Вместо да приюти десетки хи- 
ляди посетители, Както стана 
през пиковото за 2006 г. шоу, 
бяха раздадени покани на едва 
няколко хиляди журналисти. От 
друга страна обаче, лично аз се 
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съмнявам В разумността на то- 
Ва да махнеш Entertainment от 
името на събитие, посветено 
на Видеоигры. 

Както и да е, тази година орга- 
низаторите явно са си Взели по- 
ука от неволите на присъства- 
лите предишният път, които 
трябваше да обикалят Като пи- 
лета без глави между няколко 
различни хотела, 8 които се 
провеждаха презентациите, и 
отново бяха наели АСС Като 
сборен пункт. Разликата с пре- 
дишни години обаче е осезаема. 
Огромният транспарант, кой- 
то до 2006 г. приветстваше 
гостите, сега беше заменен с 
дискретна табела, указваща 


а. с == 


правилното място. Нама силна 
музика, няма момичета В оскъд- 
ни дрехи - ако човек не знае за 
какво става Вопрос, спокойно 
може да си помисли, че е на Кон- 
ференция на счетоВодители. 
Като цяло на ЕЗ 2008 се забеля- 
за много по-сериозна 


суша на топ-заглавия 


6 сравнение с предишни години. 
За повечето представени игри 
се знаеше отдавна и изненади- 
те бяха доста малко на брой. Из- 
ложението беше почти изяло go- 
минирано от тримата големи 
играчи на Конзолния пазар 6 mo- 
мента: Microsoft, Sony и Nintendo. 


Endwar 


А Както можете ga ce gocemu- 
те, това означава, че КомпЮ- 
ппорните заглавия бяха набутани 
8 миша дупка, докато В светли- 
ната на прожекторите се мъд- 
pexa основно Конзолни ажит ки. 
Microsoft получиха Възможност - 
та да открият изложението, 
така че тяхната пресконферен- 
ция беше първа. Те обявиха на- 
меренџата си да "преоткрџат" 
Хрох 360 тази есен, Като му 
сложат нов графичен интер- 
фейс и добавят някои новости 
Ком Xbox Live. Една от тях е 
Възможността за потребители- 
те да свалят филми от Катало- 
га на Мейк - онлайн разпростра- 
нител на Видео. Засега компани- 
ата предлага избор от около 
10,000 заглавия. Друга интерес- 
на новина е, че Microsoft плани- 
рат да започнат собствено те- 
леВизионно предаване, което 
ще се излъчва онлайн по ХБох 
Live и ще представлява игра с 
Въпроси на име 1 ув. 100. Всеки 
собственик на 360-цата ще мо- 
же да отговаря, Като дори се 
говори за реални парични награ- 
ди за позналите. 

Откъм игри най-голямата pa- 
дост на Microsoft беше, че Final 


Final Fantasy XIII 


Fantasy XIII Вече няма ga e PS 3 
ексклузивно заглавие, а ще се 
появи и за Хбох 360. Това е сери- 
озен удар за Зопу, Които досега 
твърао разчитаха на лоялност- 
та на разработчиците на ЕЕ 
от Square-Enix към собстВена- 
та им платформа. Gears of Маг 
2 също дефилира за Кратко на 
сцената. На Конзолата на чичо 
Бил Гейтс ще се появи и друго 
много интересно заглавие - 
Portal: Still Alive. Това не е Portal 
2, a леКо преработена Версия на 
оригиналната игра, Която ще 
Включва нови, по-трудни изпита- 
ния. РС геймърите също би 
трябВало да я получат... евенту- 
ално. Може би. 

Представянето на Nintendo 6e- 
ше общо Взето най-слабо от 
това на трите основни Компа- 
нии, Както и особено разочаро- 
Ващо. Особено за харакор-фено- 
Вете: Nintendo ясно даде да се 
разбере, че те Вече не са тах- 
ната целева/таргет група. 
Японската Корпорация предпо- 
чита да привлече Вниманието 
на така наречените casual иг- 
рачи - тези, които цекат само 
от дъжа на Вятър и нямат Вре- 
ме да изучават сложни тактики 


и Клавишни Комбинации. Които 
предпочитат по-прости джит- 
Ки. Техният голям хит е Wii 
Music - на практика Виртуална 
Версия на Коск Вапа. Тя ще се 
играе с контролера WiiMote и 
ще предлага избор от над пет- 
десет музикални инструмента, 
китара, цигулка и т.н., Като цел- 
та е просто да уцелите ритъ- 
ма. На практика В тази игра ня- 
ма да е Възможно да се провали- 
те - по-сазџа! няма накъде. Ка- 
то стана дума за WiiMote, той 
пък ще получи нова приставка 
на име Wii Motion Plus, Която ще 
проследява движенията на игра- 
ча дори още по-прецизно. Друго 


заглавие, Което си струва да се 
спомене е Grand Theft Auto: 
Chinatown, ексКлузивно за nopma- 
тивния Nintendo 05. 

Със своята презентация Sony 
искаха да демонстрират, че 


PlayStation 3 едва 
сега набира скорост 


Беше обяВен стартът на 
PlayStation Store, през Който ще 
могат да се свалят филми от 
Каталозите на множество сту- 
gua, между които Fox, Warner, 
Disney, Paramount и разбира се 
Sony Pictures. Друга новина е, че 
компанията смята да намали 


Важните Клечки за ЕЗ 


НоВото ЕЗ не може да се похвали с Всенародно одобре- 
ние. НяКои от големите В гейминдустрията изказаха He- 
ласкави мнения за новия облик на експото. Първи отвори 
уста шефът на ЕА Джон Ричитиело, който заяви, че мра- 
зи изложението В сегашния му Вид. Според него или шоу- 
то трябва да се Верне Ком стария си формат, или Компа- 
нията може да започне свои собстВени събития за жур- 
налисти и геймъри. Босът на Ubisoft US Лорен Деток cv- 
що беше безпощаден - той определи сегашното ЕЗ като 
ужасно, защото Всички са свикнали със стария модел. Ne- 
гендата на Nintendo Шигеру Миамото пък сподели, че ЕЗ 
Вече не е събитието, с Което Компанията ще се цели В 
хардкор геймърите. Вместо това японската Корпорация 
ще показва там само по-общодостъпните си игри, Които 
биха допаднали и на други хора, освен на ядрото от Вер- 
ни фенове. Дейвид Пери, Важна Клечка В Acclaim, известен 
с игри Като Earthworm Jim, също не си спести критиките 
Към експото. Той го нарече глупаво и засрамващо, защо- 
то В него липсват талантът, страстта и енергията, с 
Която разполага индустрџата. Да не забравяме и нежела- 
нието на новосформираната Компания Activision Blizzard 
изобщо да участва В цялото мероприятие, Като Blizzard 
си спретнаха собствено експо и предпочетоха да демон- 
стират новите си проекти там, Вместо на ЕЗ. 
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Mortal Kombat vs. ОС Universe 


Soul Calibur 4 
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цената на 40-гигабайтовия PS3, 
а на неговото място В ценова- 
та листа да сложи нов модел с 
80 СВ. Откъм игри и тук не бе- 
ше чак толкова постно - сред 
нао-запомнящите се заглавия 
бяха екшънът Resistance 2, он 
лайн шутърът МАС и забавна- 
та ажитка с неопределен жанр 
LittleBigPlanet. Черешката на 
портата обаче безапелационно 
Взема God of Маг 3, от Която, 
уви, бе показано само филмче. 
Бих сложил и Killzone 2 8 графа- 
та с обещаващите игри, но нея 
я гледаме от ЕЗ 2005 насам. 
Особено солиден беше Катало- 
гот на Ubisoft. Те имаха на раз- 
положение цели пет ААА игри, с 
koumo да приковат Вниманието 
на публиката. Това са новият 
Рипсе ої Регѕіа, екшън-продълже- 
нието Раг Сгу 2, самолетнџат 
симулатор Н.А МУХ., иновативна- 


та стратегия EndWar и хоръ- 
рът | Ат Alive. Някои от тях go- 
ри ще се появят и за РС, ако 
щете Вярвайте! 

ЕА също се представиха дос- 
тодно с три заслужаваши по-се- 
риозно Внимание ажитки. Пър- 
Вата е Мигогз Едде, Която обе- 
шава да ни покаже геймплей, Ка- 
къвто не сме Виждали досега. 
Втората е дългоочакваното 
потвърждение на стар интер- 
нет слух, а именно - ММО по 
Star Wars: Knights ої the Old Repu- 
blic, поверено Ha BioWare! A noc- 
ледната е изцяло ново Gumka- 
ажиоско заглавие - Facebreaker, 
В Което ще се тупате със сти- 
лизирани, почти анимационни 
боксьори. ГоВорепки за битка- 
джийски игри - такива имаше В 
необичайно Висока Концентра- 
ция. Бяха показани Soul Calibur 4 
на Мапсо-Вапаа!, Street Fighter М 


Раг Сту 2 


на Capcom и Mortal Kombat vs. 
DC Universe Ha Midway. 

Monolith Productions демонстри- 
paxa новата cu F.E.A.R. игра, но 
понеже нямат право ga a Кръс- 
mam Р.Е.А.В. 2 заради неуредици 
с авторските права, тя ще се 
казва Project Опат. АВторите 
обещават, че феновете на 
Ш.У.Б.Е. ще се чувстват Като у 
дома си и В РО, защото играта 
ще е ситуџрана В същата Bce- 
лена и ще е продължение Във 


Всяко отношение, освен по име. 


Главният героџ ще е различен, 


но най-Вероятно ще притежава 
същите или подобни умения Ка- 
то стария безименен Рот! Мап. 
За повече подробности - Вижте 
превюто на стр. 32. 

Разбира се, за пореден път бяха 
показани още няколко известни 
заглавия, Като Fallout 3, Red 
Аеп 3, Зроге и други, но понеже 
за тях нямаше някаква драстич- 
но нова информация ги спомена- 
Вам само мимоходом. 

Общо Взето това представля- 
Ваше ЕЗ Меда апа Виѕіпеѕѕ 
Summit 2008. Тоталното надмо- 


щие на трите Конзоли и игрите 
за тях е неоспоримо - явно 6 
бъдеще ще ни се налага или да 
чакаме чинно хитовете да бъ- 
дат портвани и за РС, или нап- 
раво да се преквалифицираме 8 
конзоладжии (не че и сега не е 
така). Но го нямаше духът на 
старото експо, човек няма усе- 
щането, че научава нещо ново и 
че е Важно такива мероприятия 
да се случват. Ограниченџат 
достъп само с покани също не 
улеснява ситуацията. Губерна- 
торът на щата Тексас напри- 


DIGITAL MP3 PLAYER 


Mep изнесъл презентация за 
Вижданията си по отношение 
на Видеоигрите само пред два- 
десетина души 8 полупразна за- 
ла. Не Казвам, че ЕЗ е мъртво, 
но Maŭ е В гроба поне с единия 
Крак. Ако и следващата година 
се проведе същия парад на про- 
зявките, подозирам че търпени- 
ето Както на организаторите, 
така и на привершвашите noce- 
тители ще се изчерпи. Ако ис- 
Кате истинско гейМърско шоу - 
гответе се за Лайпциг. Само 
след няКолКо седмици... 


е Видео/МРЗ плейър с 2.4 инчов цветен дисплей, ЕМ радио, MicroSD слот и спийкър. Не подценявайте този 
дисплей: макар и с подобни размери и с 262К цвята, той изобразява малки музикални Клипчета и дори филми, записани на Вгра- 
дената памет или на Мкго50/Т-Назй карта (продава се отделно). Вграденият спиокър ще забавлява Вас и Вашата Компания, 
когато сте навън или пътувате 
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Иво Цеков 


" огато на голямото 
геймърско изложе- 
ние В Лайпциг мина- 
лата година ЗЕСА 
„официално обави но- 
Вото заглавие от поредицата 
Тота! Маг, милиони фенове, В 
това число и моята скромна 
милост - затаиха дъх, защото 
предвкусваха истински kok- 
тейл от стратегия, диплома- 
ция, сухопътни и морски битки, 
изпипани В добре познатия 
стил. С наближаването на пре- 
мџерата стана ясно, че не сме 
се льгали и че налице са Всички 
предпоставки за увлекателна 
игра, В Която Всеки ще може 
да демонстрира своите уме- 
ния на пълководец и парламен- 
теор. Верни на своите принци- 
пи, Creative Assembly и SEGA 
продължават своеобразното 
потешествие из човешката 
история, Което досега ни пре- 
Веде през Античността, Римс- 
Ката империя и Средновекови- 
ето. 
Да си призная, писах този 
текст с неподправена еуфория, 
защото периодът, В Който 
Етріге: Тота! Маг е позициони- 
ран, ми е изключително любим. 
Става Въпрос за Времето mex- 
ду 18 и 19 Век и Всеки, който по- 
не малко е Внимавал В час по uc- 
торџа, ще се сети, че това е 
славна епоха от европейската, 
а и от световната история. 
је си говорим за Възхода на 
русия, за Великата френска ре- 
Волюция, за кампаниите на На- 
полеон, за колониалната подялба 
на НоВия свят и за какво ли още 
не. И за да бъде удоволствието 
полно, бързам да Ви Кажа, че 
Всички тези събития и личнос- 
ти наистина ще бъдат Включе- 
ни В геймплея на Етрие: Тота! 
Маг. Но да не избързвам - ново- 
ВъВеденията и Възможностите 
В играта наистина са толкова 
много, че ако не бодем Внима- 
телни, можем да изпуснем нещо 
Важно. 
След Като уточнихме периода, 
следва да кажем няколко думи за 


се 


Враждуващите 
фракции 


До момента Creative Assembly 
Все още не са потвърдили окон- 
чателния списък от държави 8 
играта, но изтеклата информа- 
ция говори сама за себе си: 
очаква се да има общо около 50 
нации, Като 10 от тах ще мо- 
гат да попадат под Контрола 
на играчите. Със сигурност ще 
може да изберете някоя от Ве- 
ликите сили на епохата - Анг- 
лџа, Испания, Франция и Прусия 
- Както и няколко по-малки: ори- 
ентираната Ком търговия Хо- 
ландия, залязващата АВстро-Ун- 
гария и дори екзотичната Ото- 
манска империя. 

От избора на стартова нация 
до голяма степен зависи за 
какво ще се борите и Какви са 
шансовете Ви за постигането 
на тотална доминация. Ako 3a- 
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почнете с някоя от Великите 
сили, ще имате на разположе- 
ние съответната икономичес- 
ка и Военна мощ, Както и Коло- 
нии, които ще Ви снабдават 
редовно с необходимите ре- 
сурси. Не че това Ви гаранти- 
ра успех, защото никоп не е 
имунизиран срещу преВратнос- 
тите на международните от- 
ношения. 

Наред с това ще трябва непре- 
Кеснато да се борите Както с 
останалите нации, така и с 
Капризите на собствените си 
поданици. Общественото мне- 
ние ще играе Важна роля 8 све- 
та на Empire: Total Маг. Като ^u- 
дер ще имате различни специ- 
фични задачи, например да ос- 
новете нова Колония или да yn- 
равлявате успешно Вече съзаа- 
дена такава, да установите 
търговски маршрут до опреде- 
лена точка и други. Ако не успе- 


Жанр: Стратегия 
| В реално Време 
| Издател: ЗЕСА 


Платформа: РС 
Излиза: Края на 2008 г. 


UL 


га 


ете да се справите, Вашите 
поданици определено няма аа са 
доволни, В един момент може 
да се стигне до бунтове или 
дори до революция. От своя 
страна, ако започнете с по-мал- 
Ка нация, Ви очакват проблеми, 
сВързани със запазването на 
единстВената Колония, Която 
имате, отстояването на поли- 
тическата независимост и те- 
риторџалната цялост на стра- 
ната и т.н. 

Тези близо 50 нации ще се под- 
Визават на огромна световна 
Карта, Която Включва ЕВропа, 
Близкия Изток, Северна Африка, 
дВете Америки и Индийския суб- 
континент. Териториите са 
осеяни Както с Колонии, така и 
с много свободни пространст- 
Ва, които Вие може да завземе- 
те - разбира се, при положение 
че имате силата и умението да 
ги завладеете и запазите. Кар- 


тата е много динамична - нап- 
ример, В началото на играта на 
Атлантическото краобрежие 
на Северна Америка са разполо- 
жени тринайсетте Колонии, ko- 
ито са част от владенията на 
английския Крал. Но при опреде- 
лено стечение на обстоятелст- 
Вата - например, ако Англия 
престане да упражнява ефекти- 
Вен Контрол Върху територџа- 
та - там може да избухне рево- 
люция и това да роди Съедине- 
ните американски щати. 
Говорейки за участващите на- 
ции, техните предимства, Кон- 
тинентите и търговията, неу- 
сетно стигаме до същината на 
играта: 


битКите! 


И това е напълно нормално, за- 
щото Векове наред Всичко В ед- 
на държава - нейната търго- 
Вия, колонизацията, политичес- 
Кото управление - В крайна 
сметка е било подчинено на 
идеята за изграждане на силна 
армия и завладяването на нови 
земи. А и сраженията Винаги са 
били ядрото на игрите от поре- 
дицата Тога! Маг. В Етріге нама 
да останете разочаровани: 
битките ще бъдат Все така 
комплексни, интригуващи и с ог- 
ромен залог. 
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Всички цени са с включен ДДС 


ОМА ЕХ зе 


1 
• Вградена памет: 1 СВ /2 СВ 


• Графичен дисплей • Поддържа 
МРЗЛУМА • Диктофон • РМ радио 


GB 
• USB 2.0: Литиево-йонна батерия 64“ 


Нао-общо сблъсъците се делят 
на сухопътни и морски. АВтори- 
те от Creative Assembly обеща- 
Ват наистина уникално чувство 
за реализъм, Което ще Ви нака- 
ра да се потопите В атмосфе- 
рата на бойното поле, обвито с 
гъсти облаци барутен дим. И 
Като Казах барут, това е и фун- 
даменталното нововъведение 8 
Етрие: Тога! Маг. Следвайки раз- 
Витието на човешката цивили- 
зация, играта ни пренася от 
Средновековието В НоВото 
Време и сьотВетно заменя са- 
бите и лъковете с мускети и 
оръдия. Въвеждането на огнес- 
трелните оръжия Като основен 
боен елемент налага създаване- 
то на Качествено нова Концеп- 
ция за провеждане на сражения- 
та. Артилерџата се превръща В 
основен Коз на Всеки генерал, 
така че ще трябва да отдела- 
те много Време при нейното 
прецизно разполагане и насочва- 
не. Ръкопашните схватки обаче 
няма да бъдат премахнати и 
много често изходът на битка- 
та ще се реши В пряк сблъсък 
между Вражеските полкове. В 
резултат на това полесражени- 
ето ще се изпълва с телата на 
убити и ранени, а бойните мар- 
шове ще бъдат заглушаване от 
стоновете на Войниците и 
сВистенето на гюлетата. Воен- 


• Размери: 
о 66х27х11 тт 
* Тегло: 19 9 


ОМА ЕХ 73 


• Вградена памет: 1 СВ/ 2 СВ 

• Слот за Micro SD + 2,4"| СО дисплей 
+ Поддържани формати: МРЗЛУМА 
AVI (XviD), МАУ, JPEG, ТХТ ЕМ радио 


• Литиево-йонна батерия 3.7 V 
литиево-йонна • Връзка с 
компютър - USB 2.0 


ните историци Казват, че за пе- 
риода на Новото Време, В Кой- 
то се развива действието на 
Empire: Total Маг именно 


флотата 


на дадена държава е от КлЮчо- 
Во значение за нейния Возход 
или падение. Само нациите, kou- 
то разполагат с мощни и бързи 
Военноморски сили, могат ефек- 
тивно да упражняват контрол 
Върху своите Колонии, да обез- 
печават сигурността си и да 
развиват търговия с далечни 
земи. И наистина, най-голямата 
сила от тази епоха - Англия - 
укрепва своето превъзходстВо 
изключително благодарение на 
могъщата си флота. В Етрие: 
Тота! Маг ще Ви се наложи да 80- 
дите не една или две битки, ако 
искате да се превърнете В гос- 
подар на моретата. Морските 
сражения изглеждат наистина 
Впечатлавашо, особено Когато 
си представите огромни флоти- 
лиџ, маневриращи една срещу 
друга В опит да заемат най-доб- 
ра позиция за стрелба. В хода на 
бойните дейстВия ще може да 
избирате между различни Видове 
муниции и гюлета, да използвате 
любимия прийом на Всички пира- 
ти - абордажа, Както и да уни- 
щожавате мачтите и платната 


на Вражеския Кораб, така че да 
го превърнете В неподвижна и 
лесна мишена. Но Всеки моряк 
знае, че и най-добрата страте- 
гия може лесно да се обърка от 
Капризите на природата. В сту- 
диото на Creative Assembly също 
са наясно с това и обещават 
динамични Климатични условия. 
Те Влияят пряко Върху хода бит- 
Ката и могат лесно да наКлонят 
Везните В едната или другата 
посока. Дори близо половин годи- 
на преди излизането си, Етрие: 
Total War се очертава Като xu- 
товВо заглавие. Всеки геймър, 
който поне малко е мечтал да 
се изявява Като Наполеон и да 
ръководи армия от закоравели 
Войници, ще се почувства В 
свои Води. А ако по-неопитните 
от Вас се притесняват, че уп- 
равлението на собствена дър- 
жава 6 18 Век може да се окаже 
прекалено сложно, не се трево- 
жете - от Creative Assembly 
обещават подробна tutorial cuc- 
тема, Която да Ви дава съвети, 
както и функция, Която автома- 
тично да разпределя ресурсите, 
докато Вие сте заети да завла- 
дяВвате света. Така че за момен- 
та единственото, Което може 
да направите, е да се Въоръжи- 
те с търпение и да броите дни- 
те до първото сражение В све- 
та на Empire: Total War! е 


= М\МСАМ X345 


10 Mpix ССР • 2.5” ТЕТ LCD «Зх оптичен zoom , 
• 4х дигитален zoom • Резолюция за видеото ~ 
640 х 480 pix "Вградена памет: 32 МВ • Слот 199 ла 
за SD/MMC до 8 СВ да 
• PictBridge • USB 20 __ 


• Li-lon батерия 
Размери: 


Vivitar 


92,1 x 57 X27 мм 
Terno: 138 rp. 
(без батерията) 
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визбежното се случи. 

На 28 юни Blizzard 

разкриха, че от ня- 

Колко години насам 

работят усилено Вър- 
ху Diablo ||. Ако сте сред хард- 
Кор феновете, сигурно Вече се 
гърчите от Кеф. АКо никога не 
сте докосвали този феномен, 
Вероятно се чудите защо Всич- 
ки са изтрешели толкова и пос- 
тоанно говорят за Крави и ада. 
Без значение Ком Коя Категория 
спадате обаче, това е Играта. 
С главно И. 


Ето КаКВо знаем 
за нея до момента... 


Един от най-сериозно пазените 
6 таона аспекти от Diablo Пе 
историята. Blizzard не пожелаха 
да разкрият почти никакви 
подробности по темата, освен 
че действието В новата част 
ще се развива двадесет години 
след събитията В Гога of Оезии- 
ction. Старият разказвач Deka- 
pg Кейн ще се завърне, като В 
началото на играта той ще бъ- 
де убеден, че демоничната орда 
на горящия ад възнамерява да 
нападне Светилището. 

СВетът на смъртните отчая- 
но ще търси начин да спре ин- 
Вазията и по Всяка Вероятност 
ще си сътрудничи с Вашия ге- 
рой, за да изпълни целта си. За 
съжаление обаче по-голямата 
част от населението на света, 
травматизирано от събитията 
В предишните игри, се опитва 
да загорби миналото и мнозина 
Вече са си повярвали, че демони- 
те, които до преди двадесет 
години са бродили из техните 
градове, са просто мит. Знае 
се също така, че Тирџел - архан- 
гелот, Който помагаше на хора- 
та против Волята на ангелско- 
то Войнство на небесния Рап - 
ще играе Ключова роля В исто- 
рията на Diablo |. Но каква moy- 
но, Все още не е ясно. Какво се 
е случило с него след унищожа- 


Ването на СВетовния Камък? 
Дали е наказан заради своите 
действия? Отново ли ще бъде 
на наша страна? Само Времето 
ще покаже... Как обаче Blizzard 
оправдават появата на още eg- 
на Diablo игра, при положение че 
В края на предишната част 
убихме и Диабло, и Мефисто, и 
Баал. Те твърдят, че Всичко 
представлава „една много komn- 
лексна Верига от събития” и 
обещават, че историята ще бъ- 
де много, много интересна. Що 
се отнася до новите архизло- 
деи, срещу Кошто ще се изпра- 
Вим, ни бе намекнато, че Във 
Вселената на Diablo съществу- 
Ват седем лораа на ада... И при 
положение, че Вече трима от 
тях са мъртви, можем да пред- 
положим, че останалите чети- 
ри ще ни очакват В Diablo IIl... 
Така или иначе - осем години 
след появата на Diablo || - 


третата част изг- 
лежда по-добра във 
ВсяКо едно отноше- 
ние 


Като формулата „повече от съ- 
щото" изглежда действа с пъл- 
на сила. Повече екшън, по-здра- 
Ва история, по-добра графика, 
повече чудовища и много, много 
екипировка, с Която да се Кичим 
на Воля. Макар че Diablo И ще 
бъде захранвана от изцяло три- 
измерен еножин, перспектива- 
та ще бъде Все така изомет- 
рична. 

Решение, за Което можем да бъ- 
дем само благодарни. Ако си 
мислите, че гледна точка от 
трето лице би била по-подхода- 
ща за хеКк-енд-слеш ролева игра, 
просто си пуснете Hellgate: 
London и ще се уверите В npo- 
тивното. Подобно на Diablo Пи 
тук стартовият брой на героџ- 
те ще бъде пет. Може би с екс- 
панжън техният брой ще бъде 
увеличен, но на този етап е Все 


още рано да се правят Каквито 
и да било прогнози. Добрата но- 
Вина В случая е, че ще можем да 
създаваме и мъжки, и Женски Ba- 
рианти, Което досега не бе Въз- 
можно. 

Първият игрови Клас, който бе 
демонстриран на тазгодишно- 
то Blizzard Worldwide Invitational, 
бе Класическият Варварин. Той e 
точно такъв, какъвто Вероят- 
но си го спомняте от Diablo ll. 
Гигантска Канара от мускули, 
поКрита с оскъдни дрехи, Която 
може да носи две оръжия навед- 
нож. Варваринът Все така умее 
да се завърта бясно със своя 
Whirlwind и да скача от едно 
място на друго, зашеметявайки 
противниците си с Ground Sto- 
тр. Според Роб Пардо, главния 
дизайнер на World ої WarCraft, 
топ е идеалният Клас, с Който 
Blizzard могат да ни покажат 
някои от новите готини идеи В 
Оабо ||. Например 


системата за Възста- 
новяВане на Кръв 


Която по-скоро ще окуражава 
играчите да се бият до послед- 
ния си дъх, отколкото да бягат 
от сражението и да се помпат 
на бутона за червените Колбич- 
ки. „Много от битките В Рлабјо 
1 бяха твърде еднообразни. Mo- 
някога можехте да победите 
бос, пиейки единстВено еликси- 
ри”, Казва Джей Уилсън, главни- 
ят дизайнер на Diablo ||, Който 
преди това е работш 8 Вейс 
Върху Dawn of Маг и Company ої 
Негоез. Много нови системи са 
били тествани, Включително 
регенеративните шитове на 
Halo и МоМ/-ската „садаш и nu- 
еш до макс”. Но никоя от тях 
не отговарала на динамичност- 
та на геймплея, присъща за по- 
редицата. Сега, В Diablo ||, от 
противниците Ви ще изпадат 
малки червени сфери, които ще 
Ви лекуват Веднага щом се до- 
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Коснете до тях. „С тяхна no- 
мощ 


играчите ще бъдат 
окуражавани да се 
бият постоянно 


пъп като най-добрият начин да 
Възстановят Кръвта си, е Като 
Влязат В Конфликт", допълва 
Уилсън. Друг изцяло нов геймп- 
лей елемент 6 Diablo 1 ще бъде 
напълно унищожимата околна 
среда. На демонстрацията, Коя- 
то имахме Възможност да Bu- 
дим, Варваринът срути цяла 
стена с едно ловко движение, 
Която падна Върху група зомби- 
та и ги премаза. 

Личи си, че и физичният енджин 
ще играе Ключова роля В геймп- 
лея на играта. Например, ако из- 
ползвате Ground Stomp с Варва- 
рина на някой по-тесен мост, 
ще Видите как нещастните съ- 
щества, имали неблагоразумие- 
то да се струпат на едно мяс- 
то, ще се разхвърчат надолу 
Към пропастта с пронизващи 
писъци. След като демонстри- 
раха Варварина В цялата му 
мощ, Blizzard най-накрая показа- 
ха и следващия Клас - 


чисто новия 
Witch Doctor 


Той до голяма степен напомня 
некроманта от Diablo || със сво- 
ите петове и тровеши магии, 
но притежава и наколко допъл- 
нителни способности. Locust 
Swarm бе една от магиите, Коя- 
то бе разяснена по-обстойно. 
Чрез нея Witch Оосюгът създава 
облак от малки насекоми, Кошто 
се пренасят светкавично ог 
противник на противник и раз- 
Късват безпроблемно малките и 
по-слаби чудовища. Ако та оба- 
че бъде направена Върху негов 
пет, Вместо да го унищожи, ще 
го дари с допълнителна „зараз- 
на" атака. Този Клас притежава 


ПОТЪРСЕТЕ В ДОБРИТЕ 
КНИЖАРНИЦИ 
ИЛИ ПОРЪЧАЙТЕ 


ОНЛАЙН 


:20% 


ОТСТЪПКА 


www.infodar.com 
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и някои готини “crowd-control” 
магии. С една от тях например 
призовава страховит призрак 
над главата си, Който надава 
злобен Вой и по този начин пла- 
ши струпалите се около Вас 
противници. 

Mass Confusion пък Кара същес- 
твата да започнат да се нала- 
гат едно друго. Witch Оосюгът 
определено има какво да предло- 
жи и по отношение на офанзив- 
ни и дефазивни заклинания. Fire- 
bomb е изключително опусто- 
шителна далекобойна магия, 
повлияна донякъде от магьосни- 
цата В Diablo ІІ. 

А Когато се наложи, Винаги мо- 
же да Вдигне стена от зомби- 
та, Която да го предпази от 
прииждащите орди. Вярвате 
шли не, изразът „произволно ге- 
нерирани” не бе сред най-често 
срещаните по Време на презен- 
тацията на Diablo ||, Въпреки че 
това е Крайъгълният Камък за 
цялата ролева поредица. 
Вапаот-нивата и случайните 
„ражданџа" на съществата пра- 
Виха тези игри изключително 
пристрастяваши. 

Според Джей Уилсън основнџат 
надземен свят ще бъде по-ско- 
ро статичен В географско от- 
ношение, тъй като от Blizzard 
ще искат да го „опознаем". „Ис- 
Каме да научите Къде се нами- 
рат отделните местности, Къ- 
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де са разположени градовете и 
селцата. Но раждането на чудо- 
Вищата ще бъде Все така npo- 
изволно генерирано. Именно тук 
се роди и идеята за 


произволно генерира- 
ните приКлючения 


казва Роб Пардо. Макар и това 
да представлава една от Haŭ- 
интересните Концепции В троц- 
Ката Blizzard Все още нямат Ha- 
меренџето да ни я демонстри- 
рат 8 цялата 0 прелест. Наб-об- 
що Казано идеята е, че по Вре- 
ме на своите пътешестВия ще 
се натъкВате на реални съби- 
тия - накоџ от тях ще са 
скриптирани, други ще бъдат 
предизвиквани от изкуствения 
интелект. 

Пример за подобно нещо, изва- 
ден директно от демонстраци- 
ята, е срутването на стена, Ко- 
ято блокира пътя Ви, но други 
би трябвало да бъдат по-Комп- 
лексни и да придадат на Diablo 
|| един силно Кинематичен Вид, 
В Който изненадите ще бъдат 
зад ВсеКи ъгъл. 

Наред с ВсичКо, споменато до- 
сега, ни очакват и един Куп дру- 
ги по-дребни промени, които би 
трябВало да направят играта 
по-приятна и увлекателна. 
Blizzard обещават и едно доста 
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по-интуитивно 
и лесно управление 


С едно натискане на Тар или 
пък с небрежно приплъзване на 
скролера на мишката, ще мо- 
жем да превключваме между 
различни Комбинации от магии, 
запазени на левия и десния бу- 
тон на мишката. Освен това 
героят ни ще бъде озвучен и ko- 
гато разговаря с останалите 
МРС-та 6 света на СВетилище- 
то, ще може да избирате из- 
между предварително зададени 
отговори и Въпроси. Ако Във Bu- 
зуално отношение нямаше Кой 
знае каква разлика между Diablo 
lu |, то може да сте сигурни, 
че третата част ще изглежда 
десетократно по-красива. Ос- 
Вен това този път един от oc- 
новните цветове, Които ще 
преобладават на екрана ви, ще 
бъде черВеният. При създаване- 
то на битките Blizzard са uep- 
пили Вдъхновение наш-Вече от 
God of Маг, като целта им е 6u- 
ла да направят бойната систе- 
ма по-кървава и по-брутална. То- 
Ва ясно си личи от Края на гейм- 
плей демонстрацията, когато 
гигантският наколкометров 
бос, заемащ почти целия екран, 
хваща един от героите и от- 
хапва главата му, оплисквайки 
Всичко наоколо с неговата 
кръв... 


Както може би и самои се досе- 
щате, 


Кооперативният 
режим ще бъде 
сърцето на Diablo Ш 


Все още не е уточнен Крайният 
брой на хората, Които ще мо- 
гат да играят заедно, но едно е 
сигурно - Всеки ще може да Вли- 
за и да излиза от „деостВвието”", 
Когато си пожелае. Освен това, 
за Всеобщо щастие, плячката 
ще бъде индивидуализирана. Т.е. 
Всеки човек от групата ще Виж- 
да своя собствена Купчинка с 
предмети, Което от своя стра- 
на ще елиминира една от най- 
досадните ситуации, Когато 
Все се намираше няКой с по-бър- 
зи рефлекси, Който успяваше да 
„лутне” преди Вас. Изначалният 
Въпрос обаче остава - Кога мо- 
жем да очакваме Diablo ||. Cno- 
ред Blizzard тяхната философия 
е да обявяват игра, Която е на 
година-година и половина от 
сВоята премиера. Всички обаче 
познаваме техния стремеж Към 
перфекционизъм, така че може 
да мине и доста повече Време, 
преди отново да можем да Впи- 
ем зъби В тази Оіабіо-мания и да 
загубим представа за реалния 
жиВот. Точно Както стана и 
преди осем години... PN 


ГОЛЯМО НАМАЛЕНИЕ! 


Компютърни игри на българсКи на половин цена! 


нова цена 
90 


лева 


БЪЛГАРСКИ. 
4 


каб. 6 


Игрите на Сгатіѕ може да намерите 6: Germanos, OMV, 
Metro, Pulsar, Alexandra Video и магазинната мрежа. СКАМ|5 
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Орлин Широв 


за Ме 


Colonization 


Oglala т 


з Expert Tobacco Рай(ег 


ПИ одината бе 1994-та, а 
| от появата на първия 
Ва Civilization бяха измина- 
ли ни повече, ни по-мал- 
| Ко от 3 години. 1991-Ва 
остана завинаги В сърцата на 
истинските геймъри-стратези 
с излизането на този незабра- 
Вим хит, последван от маса 
продължения и милиони фенове 
по целия свят. 1994-та също е 
паметна. Не само със СВетов- 
ното по футбол В САЩ, но и с 


ов 


излизането на друга култова 
геймка, а именно Colonization. Тя 
е много по-специална от пред- 
шестВеника си поради редица 
причини, Като може би най-ос- 
новната е, че единствената 0 
и последна Версия е отпреди 14 
години. Оттогава тя не е полу- 
чаВала дори едно малко продъл- 
жение. Поради това лично аз 
нееднократно съм инсталирал 
голямата няколко мегабайта 
досовска Версия на игричката 
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Жанр: Походова стратегия/ 
Издател: 2К Сатез J) 
www.firaxis.com 

Излиза: Есента на 2008-ма / 


гег 5 Civilization IV: 


~ 


ОоПепопра 
Лр егт Silver Мег 


(1) Fort Richelieu 


> пе! 


® “Fort Гочв 


Fpi t Pre сте 


(uau излезлия малко no-kocHo 
Windows порт) u съм прекарвал 
стотици часове В Колонизира- 
не. 

Сигурен съм, че не Всеки запа- 
лен геймър 6 анешни дни си 
спомня Въпросния бисер на Сид 
Майер и поради тази причина 
се чувствам дложен да разкажа 
как едно на пръв поглед Копие 
на Civilization проряза дълбок 6e- 
лег В сърцата на милиони геп- 
мъри по света. 


Кой е Сид Мапер? 


Няма да отделям много Време 
на личността, просто защото 
игрите му говорят достатъчно 
за него. Сред тях са почти Вси- 
чки Civilization-u, Alpha Centauri, 
SimGolf, Pirates!, Railroad Tycoon u 
много други. ЧоВекът e В бизне- 
са още от 1982 година до днес 
и Въпреки разпада на Култовото 
студио Місгоргоѕе, той продъл- 
жава да твори заедно с новия 


си екип от Firaxis Games. На He- 
го дължим заслугата изобщо да 
съществува жанр табйкун. Няма 
да е пресилено да се каже, че 

той е бащата на икономически- 


те стратегии. 
Ако трябва да опиша Соопга- 
Поп накратко, то това е mogu- 
фицирана Версия на цивилизация- 
та, 6 Която играчът трябва да 
ръководи завладяването на Но- 
Вия свят. В началото избира ед- 
на от четирите нации, Които 
имат интерес Ком Континента 
отвъд Атлантическия океан, а 
именно Испания, Англия, Фран- 
ция или Холандия. Всака една 
тях предлага абсолютно разли- 
чен геймплей и разликите меж- 
ду тях са много по-големи, от- 
Колкото при цивилизациите В 
едноименната игра. 

Основната разлика между См- 
lization и Colonization е, че goka- 
то В първата целта ви е да изг- 
радите нация от нулата, то 8 
Colonization започвате след ka- 
то тя е Вече достатъчно раз- 
Вита, за да има интерес Към 
Новия свят. Целта В Колонизаци- 
ята е, да успеете да установи- 
те устойчива мрежа от Коло- 
нии отвъд океана и след като 
се стабилизирате и задоволите 
нуждите на народа си, да се 
опитате да направите револо- 
ция и да получите независи- 
мост от страната, Която Ви е 
изпратила. 

Всичко това звучи много прос- 
то, но Всъщност е доста слож- 
на задача, Която минава през 
Военни действия, дипломация и 
нао-Вече 


търговия 


Тя е основен компонент В 
Colonization, Като точно от mo- 
Ва зависи Как ще се развива ва- 
шата Колония. Ресурси, които 
са почти безплатни В Новия 
сват, Като mlomlon, злато и 
т.н., В ЕВропа струват мило и 


драго. Именно чрез тях, ще 
трябва да трупате Капитал. 
Много Важен елемент са и посе- 
щенията Ви до Стария конти- 
нент. Това предвижване отне- 
ма 2 хода B едната и 2 В друга- 
та посока, но Когато сте акос- 
тирали В европейското си прис- 
танище, можете да правите 
доста неща. Едно от тах е за- 
рибаването (подкупването) на 
нови колонисти или наемането 
на специалисти (като шивачи, 
ковачи и т.н.), Кошто да закара- 
те до сформираната Колония 
отвъд океана. Имайте предвиа, 
че през повечето Време, дока- 
то сте част от европейската 
си държава-мабка, ще трябва да 
заплащате данъци и налози на 
Краля/Кралицата. Това е еле- 
мент, който никой Колонист не 
одобрява и затова Вашата ос- 
новна цел ще е еманципацията. 
Тя обаче минава през противо- 
поставяне на Властта и ако 
направите революция В неподхо- 
дящ момент, има голям шанс 
Краля/Кралицата да изпрати ця- 
лата си армия на наказателна 
акция срещу вас и да Ви разма- 
же. 


Трябва да сте готови 


НоВата Версия на Колонизация- 
та ще излезе през октомври 
тази година под името См!га- 
tion IV: Colonization. Тя няма да 
бъде продължение на старата 
цивилизация, а изцяло нов про- 
дукт. Еножинът ще е модифици- 
ран и ще бъде изцяло триизме- 
рен, Като В този аспект ще се 
доближава Визуално до пърВоиз- 
точника си Civilization М. Като 
цяло, новата Colonization няма 
да бъде революция В гейминга, 
защото та разчита изцяло на 
стари лаври. Първо, геймплеят 
ще е почти идентичен с този 8 
оригиналната Колонизация, и 
Второ, Визията ще бъде почти 
същата, като тази В Civilization 


al Capitol 


№. СаунатраКьт обаче ще бъде 
изцяло нов и това май ще единс- 
твеното оригинално нещо В 6v- 
дещата игра на Сид Майер. 

В никакъв случай обаче не очак- 
Вайте геймката да е провал или 
разочарование. Тя ще допае мно- 
го добре на Всички фенове на 
оригиналното заглавие от 1994, 
а пък Всички млади играчи, kou- 
то Все още не са се докосвали 
до този бисер, ще бъдат прият- 
но изненадани. И реално поглед- 
нато, Коп не е бил запленен оп 
индианците, Каубоите и сложни- 
те отношения между четири- 
те Враждуващи държави В Но- 
Вия свят? 

Като споменах индианци, не 
трябва да забравяте, че те ще 
имат основа роля В играта. 
Добрите Ви отношения с тях 
могат да Ви помогнат да ги 
спечелите на Ваша страна В 
конфликтите си с другите на- 
ции или да Ви предложат много 
добри цени за търговия със ckv- 
поценни Камени, тютюн и т.н. 
Вие можете да им плащате с 
евтините за европейците cmo- 
Ки, Като алкохол и дрехи, а те 
да Ви се отблагодаряват nogo- 
баващо със стотици пъти по- 
скъпи ресурси. 
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За финал 


Нао-добрата новина е, че Все 
пак Colonization ще се прероди. 
Това бе събитие, очаквано с не- 
търпение от милиони геймъри 
В продължение на 14 години и 
ето че чичко Сид и неговите 
Firaxis най-накрая решиха да 3a- 
радват голямата общност оп 
фенове на това Култова загла- 
Bue. 

Единственото, Което ме npu- 
теснава, е името на играта - 
Civilization М: Colonization. То mo- 
же ga накара много нови играчи 
да си помислят, че това е прос- 
то мод за добрата стара циви- 
лизация, а Всъщност не е така. 
Колонизацията е една съвсем 
самостоятелна игра, базирана 
на напълно различен сюжет и 
предлагаща съвсем индивидуал- 
но преживяване. 

Докато чакам да дойде октомв- 
ри, лично аз мисля да поиграя 
стария Colonization, Който може 
да бъде свален безплатно от 
www.colonization.biz/download.htm. 
Препоръчвам u Bue да направи- 
me същото, за да се подготви- 
те подобаващо за новата ма- 


С д 
29 


Асен Георгиев 


Crysis 


Ко сте наистина 3a- 
палени по Компютър- 
ните игри, то със си- 
гурност си спомняте 
появата на Сгуѕіѕ. Все 
пак Кой може да забрави накол- 
Ко стотачки, хвърлени за ъпг- 
рейд на щайгата, при това не 
около Коледа, Както си му е ре- 
да. Като се абстрахираме от 
мегаломанските хардуерни 
изисквания на футуристичния 
шутър, трябва да признаем, че 
той определено имаше с какво 
да се изфука - униКално реалис- 


Warhead 


тична графика, приличен clo- 
жет, главен герой, Въоръжен 
със специален нанокострм, ge- 
таолна околна среда и Като ua- 
ло нелинеен геймплей. 

Въпреки Всички положителни 
страни обаче, играта понесе 
голяма доза Критика, насочена 
нао-Вече В наколко посоки. Ако 
си спомняте, това бяха на пър- 
Во място безбожно Високите 
системни изискванџа. След тях 
се нареждаше леко смотания 
изкуствен интелект (особено 
при извънземните). Някои хора 
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силно изпищяха от наличието 
на досадни бъгове от рода на 
засядащи джипки, хора и други 
подобни. 

Но така или иначе Сгуѕіѕ Вече е 
част от историята. Време е да 
се съсредоточим Върху новото 
заглавие, Което Crytek готвят В 
своите гейм-лаборатории - 
Warhead. 


Трилогията ще почака 


Когато Crysis излезе на пазара, 
моментално плъзнаха слухове, 


Жанр: Шутър 
Издател: Crytek Budapest 
http: //crysiswarhead.ea.com 


Излиза: есента Ha 2008-ма 


че Всъщност това е първата 
част от трилогия. Месеци по- 
Късно спекулациите по темата 
продължиха и В Крайна сметка е 
твърае Вероятно В бъдеще да 
станем свидетели на още игри, 
доразвиващи историята, започ- 
ната В Crysis. 

Warhead обаче нама да е една 
от тях. Това ще бъде нещо Ка- 
то Втори опит на програмис- 
тите от Crytek, Конкретно на 
тези В новото студио на Компа- 
нията В Будапеща, да привле- 
Кат по-голямо Количество почи- 


татели (при това легални). 

За целта разработчиците Вна- 
сат Капчица оригиналност, Ка- 
то В новата си игра пак предс- 
тават събитията от Crysis, но 
през очите на нов-стар персо- 
наж, различен от безличния, 
мистериозен Nomad. Warhead 
ще Ви ВъВлече В приключенията 
на сержант Майкъл Сайкс, по 
прякор “Психо” (Рзусћо). Същият 
онзи Командос с британски ак- 
цент, Който изведнъж изчезна 
накоде по средата на събития- 
та В Crysis и се заворна В самия 
Край на играта, яхнал странна 
извънземна машина. 

Новият шутър на Crytek ще 
проследи премеждията именно 
на този боец, за чиито избухлив 
нрав Вече се носят легенди из 
интернет пространството. 
Главният дизайнер на Warhead 
го определя Като „човека, Кой- 
то обича да Взривява разни не- 
ща, Който Винаги предпочита 
да достигне целта си максимал- 
но бързо.” Той никога няма Вре- 
ме за глупави разговори или съм- 
нения, допълва Берна Диймър на 
страниците на онлайн издание- 
то ign.com. Наличието на нов 
основен персонаж позволява на 
авторите да разработят пове- 
че ингейм филмчета, 8 Които 
Психо да използва благините на 
сВоя нанокостюм например. По 
този начин се цели създаване на 
желание В играчите и те да се 
Възползват от специалните 
умения на героя. 


Втори дубъл 


На този етап не се знаят мно- 
го подробности относно самия 
сюжет на Warhead, но явно Пси- 
хо е забъркал големи Каши, за да 
му отделим такова специално 


Внимание. Това, Което е сигурно 
за момента е, че главният ге- 
рой отново ще е екипиран с на- 
нокостЮм и ще се трепе със 
сеВвернокорейци и извънземни 
гадини. 

Новата игра обаче ще нанесе 
коренни промени по отношение 
на изкустВения интелект. Осо- 
бено Внимание е обърнато konk- 
ретно на групирането и авиже- 
нието на извънземните, Което 
Вече придобива по-човешки Виа, 
обещават от гейм-компанията. 
Те. Вече и пришълците ще проя- 
ВяВат поне доза мисъл, нападай- 
Ки на групи или по фланговете. 
Също така разработчиците 
обещават, че Вече няма да е 
Възможно да срещнете извънзе- 
мен, Който Видимо се чуди kak- 
Во точно да направи В дадения 
момент - да тича, да скача, да 
се скрие или... да си бръкне В но- 
са. 

„Някои от промените, които 
сме направили по отношение на 
изкустВения интелект са Hauc- 
тина много фини”, Казва пред 
РС Zone главният дизайнер 
Берна Диймър. И добавя, че „из- 
КустВеният интелект е прера- 
ботен В насока, Която позволя- 
Ва персонажите да реагират 
по-плавно и премахва Впечатле- 
нието, че се чудят какво точно 
да направят”. 


НоВите играчки 


За съжаление информацията 
относно добавените оръжия и 
превозни средства също не е 
изобилна, защото от Сщек смя- 
тат, че не е редно за техните 
заглавия да се Вдига много шум 
преди излизането им. 

Така се създавало излишни и HE- 
реални очаквания. Но Въпреки 


това изтече информацията, че 
Warhead ще предложи поне още 
дВе превозни средства - Кораб 
на Въздушна Възглавница и Въо- 
ръжения с Картечница на покри- 
Ва Advanced Scout Recon (ASR). 
НоВите попълнения no отноше- 
ние на арсенала Включват кар- 
течница, Която може да се но- 
си В аВете ръце, и гранатомет. 
Към Всичко това трябва да go- 
бавим и Възможностите за u3- 
готВяне на индивидуална стра- 
тегия, които нанокостюмът 
предлага. Не е изключено той 
да бъде усъвършенстван с 90- 
полнителни умения. 

ОсВен това почитателите на 
мултиплейъра могат Вече да 
плеснат щастливо с ръце, защо- 
то се очертава Включването 
на ноВ режим, чието Конкретно 
наименование за момента Все 
още не е известно. Има инфор- 
мация обаче, че той ще бъде по- 
Комплексен от познатия Power 
Struggle и ще фокусира още no- 
силно Ворху отборната игра, 
отколкото Instanst Action. Освен 
това мултиплебър Картите от 
Crysis ще са налични и Във 
Warhead, наред с Всички подоб- 
рения, Които са правени след 
официалното издаване на џгра- 
та. 


Оптимизация на макс 


Някак си не е готино да съзаа- 
деш една от най-добрите игри 
за годината (а може би и В uc- 
торџата на цялата индустрия) 
и та да реализира само милион 
и половина продадени бройки. 

Основната причина за това са 
нечовешките системни изиск- 
Вания, Комбинирани със засиле- 
ното пиратстване, породено 

именно от непосилните харду- 


ерни претенции на заглавието. 
Според Берна Диймър Сгузв е 
една от наб-пиратстваните иг- 
ри. По данни на гейм дизайнера 
за Всяко закупено Копие на игра- 
та съответстват около аваде- 
сет свалени нелегално. Именно 
поради тази причина разработ- 
чиците от Crytek са си поста- 
Вили за основна цел максимално- 
то оптимизиране на ултракра- 
сиВия енажин CryEngine 2. 

Това обаче В никакъв случай не 
означава, че Визуалните Качест- 
Ва на играта ще бъдат пренеб- 
регнати. Точно обратното - 
целта на студиото 6 Будапеща, 
на чиито плещи тежи създава- 
нето на Warhead, е ултракачес- 
твена графика, Която да може 
да се играе на машините, kou- 
то голяма част от геймърите 
Вече са закупили, за да могат да 
се насладят максимално на 
Crysis. 


От ВсичКо по много 


Warhead би трябвало да е pas- 
лична от Crysis по много показа- 
тели. 

Естествено, та ще запази ос- 
новните плюсове на определено 
успешния футуристичен шутър, 
но Към тах ще прибави още 
много екшън, експлозии, no-go- 
бър изкуствен интелект, пълна 
оптимизация на Кода и т.н. То- 
Ва, което трябва да очакваме 
според разработчиците е Crysis 
на стероиди - интензивен 
геймплей, перфектна графика и 
експлозии до припадък. Или, ако 
мога да използвам сравнението 
на Колегите от ign.com: „Crysis 
беше нещо Като игра на котка 
и мишка В ажунглата, Warhead 
ще предизвика тоталното изпе- 
пеляване на тази джунгла.” в 


БЕЗПЛАТНИ КОМПЮТЪРНИ УРОЦИ 


Научете всичко в областта на 
компютрите чрез безплатните 


МММ. ЦКОСТ. МЕТ 


видео уроци за графична и 
видео обработка, работа с: 
Мога, Powerpoint, Excel, 
CorelDraw, Photoshop, 
Огеатм/амег, Flash, РНР, 


С55, xHTML, MySQL и др. 
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Лили Стоилова 


Project Origin 


№ азкапващи се телеса, 
| много Кръв, хриптящи 
| аи? звуци... Всички сме го 
| чували това, но опре 
| ли работата до малко 
момиченце, пълзящо В сенките, 
признайте си, че Косите Ви нас- 
тръхват! Традиция, утвърдена 
от азиатските филми на ужаси- 
те, Която просто не може аа 
бъде подмината току-така. Та- 
Ков е случаят и с мегахитовата 
Р.Е.А.В., която си беше Крайно 
Време да бъде подплатена и с 
култово продължение. Устискай- 
те до ноември и ще се страху- 
Ваме заедно --). 


Мечка страх, 
мен не страх! 


Поемайки историята там, Къде- 


то ни оставиха В Края на ориги- 
нала, Monolith обещават та да е 


W 


зе 


L О В 
VAMA ка haRiima па! 
y GIVI кафя ` 

т 


| | | 
очи 


малко по-ясна, но отново толко- 
Ва интересна. За да Ви Въведа 
набързо, ако сте пропуснали на- 
чалото, ще си позволя да бода 
многословна: 

Алма е изключително дете - има 
дарба. Преди да навърши осем е 
Внедрена В проекта “Опа”, чия- 
то цел е да създаде нов тип 
Войници за американското npa- 
Вителство - Replica soldiers. 

Toū като опитите да бъде усво- 
ена дарбата 0 от други се про- 
Валят, на 15 години та ражаа 
първото от две отрочета, Коц- 
то Всички стискат палци да но- 
сят уникалните гени. 

И те ги имат. По Време на едно 
от обученията с по-малкото де- 
те обаче става странен инци- 
дент. То се обръща срещу еки- 
па. Сее разруха, смърт и ужас. 
Сами можете да си представи- 
те останалото. 
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пират 
талон 


Затворена далеч 8 мрачна каме- 
ра, прикована на легло и 6 Кома, 
Алма не бездепства. Всички са 
убедени, че именно та е причи- 
ната за изродията и решават 
да изключат Животоподдоржа- 
щите системи. След шест дни 
тялото и не дава признаци на 
живот. Но за Кратко :-). ТУК за- 
почва истинският екшън, Като 
главният ни герой се сблъсква 
не само с опонентите си, но и 
със зловещия силует на малка- 
та Алма или нейната пораснала 
гола и нещастна до ужас Вер- 
сия, Която търси отмъщение. 


Кой дирижира 
орКестъра? 


Докато В първата част главни- 
ят ни герой е първородният 
син на Алма, 6 Project Origin He- 
шата са по-различни. Вие поема- 


Жанр: Шутър 7 
Издател: Monolith 7 
ргоестопадтсоттипйу.сот / 


Излиза: Края на 2008-ма 
Платоформа: РС, X360, PS3 J 


те ролята на Майкъл Бекет - 
агент на Delta Force. Той е изп- 
ратен да арестува Сепемеу 
Aristide - президент на АТС, om- 
говорни за проекта. Така започ- 
Ва и самата игра. Интересното 
е, че В даден момент от прик- 
лючението се събуждате на 
операционната маса и също ка- 
то В първата част Вече носи- 
те част от специалните уме- 
ния на предишния ни герой. От- 
ново имате рефлексите, Които 
при покачване на сетивността 
Ви позволяват да реагирате по- 
бързо и Ви Включват В slow 
motion режим. Подобренията 
разбира се са много. Сега разпо- 
лагате с опцията да носите 4 
оръжия, а не 3. Всяко има и ал- 
тернативен режим на стрелба. 
Ако пък решите да използвате 
граната, якото е, че можете да 
я гръмнете предварително и да 


о дадете така да се каже Haya- 
лен тласък, Вместо да чакате 
сама да се Взриви. Голямо значе- 
ние ще има и друго нововъведе- 
ние. Всички гадини са В пъти 
по-умни от преди. Ако например 
успеете да запалите някой зло- 
Желател, той ще се отъркаля 
по пода или ще потърси най- 
близкото масто, Където да се 
изгаси и да Ви го Верне monka- 
но. Като цало противниците 
ще Ви дебнат много, Като aß- 
торите обещават да Ви е 
трудно да се промъКВате зара- 
ди снайперистите, за които, 
поварваоте ми, ще се наложи 
да Внимавате. Червената moy- 
Ка на гръдния Кош е лош знак. 
Бягайте. Ако искате, можете 
да използвате за целта и нова- 
та sprint опция... 

Интересна е и друга новост (да 
- много са май :-)) - armour Cuc- 
темата, при която сами ще си 
правите защитна броня, съби- 
райКки парчета например от no- 
Валени противници. За по-готин 
геймплей спомага и премахване- 
то на досадните медицински 
чантички, Които Вече ги нема В 
цялата схема. Сега здравето Ви 
се Възстановява автоматично, 
докато не Ви млатят. 
Многообещаващо звучи и подоб- 
рената интеракция с околната 
среда. Например дори можете 
да громнете двигателя на Кола, 
за да се отървете от опонен- 
тите, скрили се зад нея. Като 
цяло трябва да мислите, преди 
да стреляте. Авторите обеща- 
Ват много сложна игра и Ви пре- 
дизвикват, Като Казват, че ще 
е дори с по-Високо ниво на труд- 
ност от Е.Е.А.В., която сама по 
себе си също не е лесна. 

Всичко трябва да е много реа- 
листично и плашещо. В даден 


момент например ще загубите 
Видимост и ще разчитате само 
на гадните звуци наоколо. 


Къде? 


Цялото преживяване този път 
ще се случва В един град - 
Auburn. Това обаче далеч не оз- 
начава еднообразие. Ще търси- 
те силни усещания В сКладове и 
офиси, В една доста плашеща 
болница, 8 лъскаВ хотел или В 


местното началното училище... 
За перфектната Визия и ефек- 
ти пък трябва да се доверим на 
Jupiter ЕХ енджина. Както сами 
можете да Видите В множест- 
Вото Вече трейлъри и рекламни 
Клипчета с геймплей (обширно 
представен и на ЕЗ), там Всич- 
Ко изглежда уникално. Целта на 
екипа, разработващ приключе- 
нието, сега обаче е малко по- 
различна, отколкото В оригина- 
ла. Дизайнерите залагат на цве- 
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та! Казват, че умишлено тър- 
сят ефекта на повече шарения, 
а не само сивкави оттенъци. 
Дори именно затова, когато 
преминавате В Slow motion pe- 
жима, ще Виждате Всичко още 
по-ярКо, а не по-сиво, Както е В 
оригинала. 

Но Всъщност най-запомнящият 
се цвят май ще си остане чер- 
Веното. Впечатлаваши са Кад- 
рите, В които оглеждате със 
съмнение стени и тавани, изца- 
пани с Кървави следи от нещо, 
Което очевидно се Крие и по 
таваните... когато грозотията 
Впива зъби В лицето Ви и се мъ- 
чите да я откачите, става още 
по-интересно. Предметите В 
стаята потръпват. Разавиж- 
Ват се и Всичко е засмукано от 
нещо Като голям Вакуум. Алма 
се появява и отново шепти В 
ухото Ви. 

Много гаден навик има. И бих го 
преглътнала, ако момичето ня- 
маше навика да предизвиква ха- 
люцинации, да Внушава мисли и 
да мести предмети. В новата 
игра Алма може и да Ви Внуши 
сВоята реалност. Ключовият 
момент за играта от самото 
начало обаче Винаги е била не- 
известността. 

Не съм сигурна за адски много 
неща, свързани с новото загла- 
Вие и наистина нямам търпе- 
ние да ги Видя. Ако не съдите 
авторите твърде сурово за ge- 
мографския срив, Внушавайки ни 
фобия от зли дечурлига, мисля, 
че трябва да ги обичате. Има 
нещо мазохистично приятно В 
това да те изплашат хубаво. 
Не Всеки го умее. След Култовџа 
успех на първата част мисля, 
че можем да им се доверим за 
това. 
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Пламен Димитров 


сички сте гледали 
екшън филми. Ве- 
роятно Веднага 
можете да назове- 
те три от люби- 
мите си. Кое прави тези 
филми толкова магнетич- 
ни? Често това са дейст- 
Вията на главните герои, 
Които правят невероятни 
неща, за да се измъкнат 
от смъртоносни ситуации. 
А Кое прави действията на 
героите толкова зрелищни? 
Това, че не се налага да си 
счупите единадесет от де- 
сетте пръста Върху няКоя 
Клавиатура, за да Видите 
как ги правят! Те просто 
ги правят... 
Сега обаче ще си говорим 
за една игра, Която отчая- 
но исКа да е филм. По-точ- 
но: сериал. Нейната игро- 
Вост и нефилмовост от 
една страна я правят доб- 


з4 


ревю 


ра, но от друга - са причи- 
на да я Класифицирам В 
графата “уред за мъчение”. 
Защото, разбирате ли, 
Alone т Ше Dark мрази uz- 
рачите си с гсеяща нена- 
Вист. Тя не просто ни пос- 
тава пред трудни изпита- 
ния, които да преодолеем с 
уменията си. Не: тя дирек- 
тно ни заявява В очите - 
“ако днес се окажеш В за- 
тънтен парк, полен със 
зомбита, ТИ ЩЕ УМРЕШ и 
няма нищо, Което да мо- 
Жеш да направиш по Въпро- 
са!" Да, играта е дяволски 
трудна, само че не става 
Въпрос за игрови механики. 
Но да не започваме отзад- 
напред... 


За какво става дума 


Alone т the Dark не е беля- 
зана с цифра В заглавието, 
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но Всъщност е петата 
част от една доста стара 
хорър-поредица. В нея за 
пореден пот поемаме роля- 
та на Едуард Карнби, Кой- 
то, ако се Вярва на природ- 
ните закони, трябваше да 
е пукнал преди доста Вре- 
ме от старост, защото 
действието В първата иг- 
ра се развива през 1923 г. 
Нашият чоВек се събужда В 
съВременен НЮ Иорк с ам- 
незия, но това за момента 
е най-малкият му проблем. 
След нама и две минути иг- 
рално Време положението 
около него рязко се Влоша- 
Ва, сградата се разпада, 
Все едно е строена с блок- 
чета LEGO от петгодишно 
дете, а някакви пукнатини 
В стените агресивно за- 
почват да нападат ВсичКо 
с пулс. Градът е станал 
обект на демонична инва- 


Жанр: Ужаси 
Издател: Atari 
www.centraldark.com 
Изискванџа: P 2.6 GHz, 


Брой DVD: 1 

Платформа: PC, X360, PS 
PS2, Wii 

Мултиплейър: Не 


зия и от Вас се очаква да 
разплетете древна мисте- 
рия около Сентръл Парк - 
единстВеното място В Го- 
лямата ябълка, Където 
имате няКакъВ шанс за 
оцеляване. 

Играта започва малко 
странно, дори Като не бро- 
им факта, че през първите 
наколко минути ще трябва 
бясно да мигате с очи (В 
играта), за да Виждате на 
два метра. пред себе си. 
Да, играта Ви Кара да на- 
тиснете бутон, за да зат- 
Ворите очите на героя си. 
Токмо си мислех КолКо чу- 
десна е тази идея и защо 
авторите не са се сетили 
да сложат бутон и за ди- 
шане, или пък два бутона 
за движение (по един за 
Всеки Крак), Когато се ока- 
за, че това е само Времен- 
на необходимост. Едуара 


очевидно може да премине 
през останалите десет ча- 
са, без да мига. Това e и 
първата ни среща със 
странните Контроли на иг- 
рата. 


Контролите. 
Ах, Контролите! 


Откъде да започна? Нека 
поясня, че ако някъде В 
мултивселената има игра с 
по-отвратителни Контроли 
от петата част на Аопе 
іп the Dark, аз лично ще изх- 
Върля РС-то си и ще се от- 
дам на тих и споКоен без- 
Компютърен живот няКъде 
на безлюден остров. Около 
99% от проблемите на иг- 
рата се съсредоточават В 
една дума - Контролите. 
За съжаление, на моменти 
те правят джитКата прос- 
то неиграема. 

Да Вземем например бит- 
Ките. Той Като това е хо- 


ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕСКА 
ОНЛАЙН ИГРА 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. ВИИ 
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"ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ, “ 
дони И Паја w 


М.НАМОУЕТЕ. СОД 


(А ВЕРЕ 


БУТИ т 


pbp, а не чистокровен ek- 
шън, съвсем естестВено е 
да не се разкарваме насам- 
натам с осем автомата и 
ракетомет В едната ръка. 
Най-често ще маризим Вра- 
говете си с подръчни сред- 
ства, Като тръби, столове 
и пепелници. Но тук дизай- 
нерите на играта са Взели 
едно странно решение - Ко- 
гато Едуард сграбчи нака- 
къв предмет, играчът мо- 
же да го Върти В ръцете 
му под различен ъгъл. Пред- 
полагам, че това е направе- 
но с цел интерактивност - 
можете да ударите про- 
тивника от Която страна 
си харесате. На практика 
обаче се е получило нещо 
ужасно - поняКога Карнби 
ще гледа тъпо ръфащия го 
демон, докато Вие отчаяно 
се набирате Върху бутони- 
те на мишката, за да про- 
изведете замахване. Вед- 
нож стоях около три мину- 


а ПЪРВАТА, БЪЛГАРСКА 
КОСМИЧЕСКА ОН-ЛАЙН ИГРА. E 


= НАД 160, 000 РЕГИСТРАЦИИ — 
=N PAYN ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА 
ван 


Стой назад, зла Жено! 


ти пред една заКлЮчена Ко- 
ла В отчаяни опити да счу- 
пя стъКлото й с метална 
тръба. Мислете Каквото 
си искате за гейм умения- 
та ми, но това е просто 
отВратително. Естестве- 
но проблемите идват, koza- 
то трябва да ударите не- 
що мърдащо и хапещо. То- 
гаВа бойната сцена се 
превръща В нещо Като Кон- 
Курс по Взиране, В Който 
печели този, Който мръдне 
пръв и за награда му се no- 
лага да изяде Краката на 
опонента си. ТолКова ли бе- 
ше трудно да се направи 
система, В Която след на- 
тискане на бутон героят 
просто удря? Както е В, не 
знам, около 100 процента 
от останалите игри! 
Джитката може да се uz- 
рае Както от първо, така 
и от трето лице, но и тук 
има уловка. От трето лице 
камерата обиКноВено е 


фиКсирана В някакъВ стра- 
нен ъгъл, така че да улесни 
пропадането Ви В най-близ- 
Ката пропаст. Не стига 
това, ами така дори не мо- 
Жете да изполнявате еле- 
ментарни действия, Като 
това да си служите с no- 
жарогасител например - за 
това Ви е необходим пог- 
лед през очите на героя. 
Менюто за настройка на 
бутоните няма да Ви по- 
могне много, просто пора- 
ди зашеметяВащия набор 
от действия, които може- 
те да извършвате и за kou- 
то трябва да запомните 
не знам Колко милиона Кла- 
Вишни Комбинации. Контро- 
лите могат съвсем реално 
да Ви откажат от играта 
още преди завършВането 
на първата част. 


Гори, гори огънче! 


Което е жалко, защото 


НАЙ-ГОЛЕМИЯТ БЪЛГАРСКИ! КАТАЛО 
ЗА БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ! 
ВИДЕОКЛИПОВЕ, КАРТИЧКИ! 
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ВИЦОВЕ И ОЩЕ! 


’ and деуеїор 
w.xs-softwa 
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7 Колата щелите _____- 


иначе играта съвсем не е 
лоша. Както Вече споменах, 
направена е Като ТУ сериал 
и Като цяло се гони Кине- 
матографичен ефект. Има 
даже специално меню, от 
което да прескачате сцени, 
Все едно гледате филм на 
DVD. Това е малко странно 
решение, защото авторите 
явно не само са осъзнавали 
колко невъзможно трудна е 
станала геймКата им, но и 
смятат, че да не играеш 
играта е плюс В нейна пол- 
за. Тази фунКция гордо е из- 
писана на централно място 
на гърба на Кутията, ся- 
Каш нещо по-Важно просто 
не може да се Каже. Всъщ- 
ност именно тази фунКция 
ми позволи да проследя ис- 
торията доняКъде, защото 
по едно Време просто прек- 
ратих отчаяните си опити 
да ударя Каквото и да било 
В тази игра. 

Не оставайте обаче с Впе- 
чатлението, че ВсичКо В 
Alone т Ше Dark опира до 
бой. Има и известно Коли- 
чество решаване на пъзели 
и доволно много скачане 
от греда на греда В стил 
Prince of Persia. Но може би 
най-интересната част от 
геймплея е нещо, Което В 
останалите игри приемаме 
за фон - огънят. В Alone т 
the Dark пламъците играят 
доста Важна роля, Като 
може да Ви бъдат Както 
ценен съюзник, така и 
трудно преодолима пречка. 
Нещо повече – “поведение- 
то” на огоня не напомня за 
ниКоя друга игра, Която 
съм Виждал досега. Тук е 
Възможно да запалите бук- 
Вално Всичко, Което би го- 
ряло и В реалния живот. 
Често това дори ще Ви се 
налага, защото повечето 
гадоВе умират за постоян- 
но, само ако бъдат добре 
опърлени. Но и тази, Както 
и множество други добри 
идеи, пропадат заради Кон- 
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тролите. 
От Вас се очаква да съби- 
рате Всевъзможни боКлуци 
из нивата и след Като ги 
комбинирате, да направите 
от тях страховито оръ- 
жие. Например – собирате 
на едно място парцал с бу- 
тилка запалителна теч- 
ност и се получава Коктейл 
Молотов. Използвайте 
пластмасова, Вместо сток- 
лена бутилка, и бомбата 
няма да се Взриви Веднага 


‚ след удар. Добавете тиксо 
' u бутилката ще се залепи 


на мястото, Където е по- 
паднала. Възможностите 
са доста на брой, но са до- 
някъде осакатени от без- 
божно малкото място В 
инвентара (Едуард държи 
Въпросните предмети В 
якето си), Както и от то- 
Ва, че играта не спира до- 
Като ровите по джобовете 
си, а продължава В реално 
Време, давайки достатъчно 
Възможности на Враговете 
Ви да изпушат по цигара и 
пак да се опитат да Ви от- 
Къснат главата. 

Горните действия по умиш- 
лено предизвикване на пале- 
жи са Възможни благодаре- 
ние на физичния енджин 
Науос, Който се представя 
добре ВъВ ВсичКи случаи, ос- 
Вен В един - Когато сте зад 
Волана на МПС. Има една 
сцена, В Която трябва да 
Карате бързо по постоянно 
рушащите се улици на Ню 
Иорк, с динамично проме- 
наш се път и пълзяща на 
десет метра от задната 
Ви броня сигурна смърт. 
Преигравах Въпросната nue- 
са над петдесет пъти, за 
да я мина успешно. Най-мал- 
Ката грешка Води до Край 
на играта. Не стаВа Въпрос 
и за умения - дори да ма- 
неврирате перфеКтно, отв- 
сакоде може да долети Ка- 
шон или парче Вестник, Кое- 
то при сблъсък да предизви- 
Ка 20-метров пирует Във 
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Воздуха, Все едно че сте 
ударили слон. Но пък когато 
най-накрая преодолях зада- 
чата, се почувствах като 
автомобилен Бог, за когото 
ограниченията на скорост- 
та са по-скоро препоръчи- 
телни, а КАТ е само бледо 
отражение В огледалото за 
обратно Виждане. Всъщ- 
ност, точно Като за пове- 
чето шофьори В София. 


Всичко българско 
и родно 


Хубавата страна на чети- 
риКолесното преживяване 
беше, че ме накара да се 
заслушам Във фоноВата my- 
зика на играта. А това си 
заслужаваше, защото Bap- 
Вате или не - музиката е 
българска! Изпълнява се от 
Вокалния ансамбъл Мисте- 
рията на българсКите гла- 
сове и звучи просто фено- 
менално добре. Само зара- 
ди нея бях готоВ да надуя 
оценките... но после се се- 
тих за Контролите. 
Графиката също е добра, 
Като специални овации om- 
ново обират огнените 
ефекти. Там обаче също 
има проблеми, например 
раните по тялото на ге- 
роя се показват реалис- 
тично, но изглеждат по- 
скоро Като КръпКи по дре- 
хите му, отколкото Като 
истински порязвания. 

Alone т Ше Dark има огро- 
мен потенциал да бъде пер- 
фектна игра, но някак Все 
не успява да достигне съ- 
Вършенството. Наблоскана 
е с адски много геймплейни 
решения и Ви е дадена ог- 
ромна свобода - например, 
Когато Влезете В Кола, мо- 
Жете да проверите съдър- 
жанџето на жабката, да 
пробвате радиото или да 
натиснете Клаксона. Това 
обаче по-скоро утежнява 
игровия процес, отколкото 
му придава цвят. Имате на 
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разположение смартфон с 
GPS, системата за лекува- 
не на рани не прилича на 
нищо, Което сме Виждали 
досега, но толкова много 
нововъведения лесно могат 
да Ви удавят, защото не са 
особено интуитивни. Спо- 
ред мен ако една ажитка 
има нужда да Ви дава Ha- 
пътстВия през две минути 
кой бутон да натиснете, 
за да направите каквото е 
предвидено по сценарий, 
значи нещо Куца. 

Казано накратко: Сам 6 
Мрака е добра игра, съсипа- 
на от лошо изпълнение. До- 
ри Като изключим факта, 
че нито сте сами (имате 
си спътница почти през 
цялото Време), нито е осо- 
бено мрачно (заради Всички 
пламъци оКоло Вас), хорър 
атмосферата присъства 
осезаемо. Ако смятате, че 
имате уменията да се оп- 
равите с Контролите и ис- 
кате за пореден пот да 
сритате Сатаната там, 
Където най-много ще го за- 
боли - пробвайте тази 
игра смело. 


Огънят 


Музиката 

е българска 
Могат да се 
прескачат части 


за ааа а ви 
ww EEEE] 
геймплей ВВВЕ 


Контролите 


Шофирането 
Инвентарът 


Новини 


Георги Панайотов 


Изненадв 


à сички знаем древния 
) закон, че добри игри 
ША по филми не сешест- 
ВуВат. Добри филми 

| ШӘ” по игри - също (умри, 
Уве Бол). Но правилото Като че 
ли не Важи за геймките, съзаа- 
Вани по анимационни ленти. До- 
ри напротив - много често иг- 
рата разширява и допълва фил- 
ма, а дизайнерите 0 успяват да 
се спасят от стотиците из- 
дънки, придружаващи подобни 
проекти и причинени от прип- 
ряните графици. 


А няКога Земята 
беше рай... 


Wall-e пресъздава историята от 
едноименната анимация на 
Ріхаг. Родната ни планета е за- 
рината до шията В боклук. Ин- 
дустриални и битоВи отпадъци 
са напълнили някогашните пар- 
КоВе и езера. Планетата е зао- 
биколена с “щит” от счупени ca- 
телити и останки от ракети. 
Моретата са пресъхнали, Клима- 
тот е тотално счупен, а Всич- 
Ки следи от флора и фауна са из- 
личени. Човечеството си пали 
джапанките Към Космоса и oc- 
тавя армия от роботи да no- 
чистват шита, който са оста- 
Вили. М/а|-е-тата са именно по- 
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добни машинки. Те са създадени 
и живеят с една-единствена 
цел - да пакетират Всяко боклу- 
че, Което намерят, 8 малко, 
спретнато Кубче и да го редят 
на Купчинки, стигащи размера 
на небостъргач. Гнусна буря 
обаче успява да помете мирна- 
та им операцийка. Оцелява само 
един Wall-e робот, прекарал В 
хибернация 700 години... 


Сам 


След Като се събужда от съня 
си, роботчето започва аа си 
действа по програмата “Наме- 
ри боклука, пакетирап, подреди, 
потърси нов”. Компания му npa- 
Ви само една хлебарка, докато 
той неистово се опитва да на- 
мери поне още един оцелял Wall- 
е. ВсичКо се променя, когато В 
играта се пояВяВа Високо mex- 
нологичната сонда ЕМЕ, дошла 
от Космически Кораб. Wall-e yc- 
пява да я проследи и дори В пос- 
ледния момент да се метне на 
ракетата, за се завърне при 
пра-пра Внуците на хората, ос- 
тавили го да бачка на самотна - 
та планета. Там открива, че 
съвременните хора са доволно 
затлъстели и глупави съзаания, 
очакваши мига, В Който ще се 
Върнат на родната си планета, 
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а... финала на сюжета ще го от- 
Криете и сами, аКо изгледате 
филма или изиграете играта. 


Позели и подсКоци 


Ма!-е е доста лежерен плат- 
формър. Играта е разделена на 
мисии, Всяка от които Включва- 
ща два основни елемента. Пър- 
Вият са логическите задачи, Ко- 
ито трябва да решите, за да 
продължите напред. Ако пърВво- 
начално те просто Ви разчист- 
Ват пътя Към следващата мес- 
тност, то постепенно стават 
Все по-комплексни и често 
трябва да изпълните няколко 
подзадачи, за да отворите след- 
Ващата Врата. Вторият еле- 
мент са jump апа гип сцените, В 
koumo трябва да използвате 
околната среда, за да прекара- 
те Wall-e В паркур стил от moy- 
ка А до точка В. На ВсяКо ниво 
има разпръснати артефакти и 
сандъци, Които пък Ви носат 
точки В Края на мисията. Може- 
те да ги използвате след това 
за отключването на чийтове и 
бонус матерџали. 

За да оцелее 8 бруталната реал- 
ност на отрупаната с боклуци 
Земя, Wall-e разполага с няколко 
хитринки, скрити В подобното 
му на Кофа за боклук тяло. По 


Изисквания: р 7 
212 Ме RAV 
воем ОМО: 1 
Плат дома: 


Всяко Време топ може да при- 
бере Крайниците си В своя kop- 
пус, превръщайки се В наб-обик- 
новено блокче метален скрап. 
Ако се е засилил, той се транс- 
формира 8 целеустремено куб- 
че, което може да троши сан- 
дъците и препятстВията по nv- 
та си. Освен това Wall-e разпо- 
лага с лазер, изключително поле- 
зен при разходката му В Космо- 
са, тъй Като само с него може 
да разрушава от разстояние 
противниците и изпречилите 
се на пътя му прегради. Благо- 
дарение на лазера, след средата 
на играта 


Wall-e се превръща В 
смъртоносна машина 


Която се разправя с полицейски- 
те ботове на Кораба на хората. 
Последната джаджа на робот- 
чето е Вграденото му радио, 
сВирещо Класическата мелодия 
“Hello Dolly”. С нея Wall-e омайва 
различните роботи от под- 
дръжката и може да ги използ- 
Ва, за да разреши пъзелите В по- 
редното помещение (отваряне 
на Врати, преминаване през 
препятствия, осветяване на 
тъмни коридори и други). Уви, 
лазерът и енергията на робота 
са В ограничени Количества. Но 


поне повечето сандъци предла- 
гат батерии, Везстановаваши и 
двата ресурса. 

На няколко места ще можете 
да поемете контрол и над тех- 
нологично съвършената ЕМЕ. За 
разлика от Wall-e, та може да 
лети и Вместо лазер има плаз- 
мено импулсно оръдие. Нивата с 
нея са доста по-динамични и 
разрешаването на пъзелите от- 
стъпва място на Високоскорос- 
тни преследвания по часовник и 
жизнерадостно пуцане. 


Детска радост 


Основното очарование на игра- 
та е В нейното разнообразие и 
В лекотата, с Която играете. 
Ма!-е е предназначена за Всяка 
Възраст и не те товари със 
сложни изчисления или Коп знае 
колко мислене, освен докато не 
намериш правилния път Към 
разрешаването на Всеки пъзел. 
Има няколко момента, В koumo 
е Вплетено и ретро гейминг 
усещането от NES заглавията 
от 80-те - ситуации, 6 Които 
напредваш стъпка по стъпка, 
но минеш ли ги Веднъж, след то- 
Ва можеш да прелиташ през 
ТЯХ. 

Първоначално играта е леко 


мудна - разцокВаш наляво-надяс- 
но, събираш боклук и се чудиш 
Къде и Как можеш да се завреш. 
Постепенно сложността и Тип- 
фактора ескалират. Пъзелите 
се редуват с “рейсинг” сегмен- 
ти, В които трябва да използ- 
Ваш Всички умения на роботче- 
то, за да стигнеш навреме. В 
тях е нужна бърза реакция и 
прецизен Контрол, защото Въп- 
реки удобната чекпойнт систе- 
ма за записване на прогреса, 
има няколко доста дразнещи 
местенца, В които, ако се про- 
Валиш, трябва да започнеш om- 
ново. 

Минавайки през тези нива, ще 
ги отКключвате под формата на 
мини игри и шампионати. Мини 
игрите можете да си ги цъка- 
те сами, докато шам- 
пионатът позволя- 
Ва навързването 

на няколко от 

тах В поредица. 

Тук можете да 
замените Ком- 
пюптъра си с ня- 

Кой Ваш прия- 

тел за малко 
split-screen мул- 

ти. На финала 

този с най-д06- 

ро Време е по- 
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КВА КО! 


КАПАК 
MANOW. 


РАМА (iny 


Любовта е над Всичко 


бедител, а другият му дължи бу- 
тилка бира. Въпреки че В летни- 
те жеги да се сгушиш до друг 
човек пред РС-то, за да цъкате 
на Wall-e, някак не си е оферта. 


Олд-скул енажин 


Подобно на самия Wall-e, енажи- 
нот на играта е доста оста- 
рал. За тези от Вас, Кошто са 
свикнали на графиката на noc- 
ледното поколенџе шутъри, Ви- 
зията на тази геймка ще им се 
стори леко ръбата и недодя- 
лана. Но дизайнерите са поло- 
Жили доста големи усилия, за 
да превърнат едно скучно мяс- 
то, Каквото е бунището Земя, 
В един интригуваш и Жизнера- 
достен свят. Наблегнато е на 
свежите цветове, 
самият Wall-e е 
много добре 
оформен и има 
същите жес- 
тове, както 


ра липсата на 
Pixel Shader 2 
(и нагоре) гле- 
зотийки. Освен 
това играта 
може да бъде 


ra 
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ВъВ филма, ko- 
ето Компенси- 


подкарана на Всеки Компютър, 
закупен okono 2003-та, Което 
определено е плюс. ЗВукът също 
е на добро ниво, Въпреки че ня- 
kou от фоновите темички са 
леко досадни. Особено тези В 
екшън сцените - просто музи- 
Калният директор е искал да 
създаде съспенс с нотите си, 
но успя да предизвика единст- 
Вено досада у хора Като 
мен. 


Забавна 
• Лека 
Оригинална 


• Прекалено лесна 
е Графиката е демоде 


Владимир Тодоров 
Не е лесно да завладееш света 


Supreme Ruler 2020 


ървата част на тази поредица - Supreme Ruler 2010 - 
представляваше един доста дързък onum от страна на 
разработчиците да пресоздадат завоюването на цяла- 
та планета Земя с Всичките трудности, които може 
да си представите, че ще срещнете по пътя си. Основ- 
ното 0 предизвикателство обаче беше това, че стимулираше u2- 
рача да помисли и за алтернативни разрешения на даден Конфликт, 
а не само да прибягва до Военна сила. 
Както може и сами да се досетите, нивото на трудност на тази 
игра бе нечовешки Високо. УВи, та Всячески се стремеше да отб- 
лъсне почти Всички начинаещи и нормални стратези. Единствено 
нао-фанатизираните завоеватели, които имат слонско търпение, 
успяха да се насладят на Комплексния 0 и разнообразен геймплей. 
Мислите си, че сега, с продължението Зиргете Вшег 2020 аВторч- 
те от Ватебоа! (кой би си кръстил студиото „бойна Коза"7!) са 
поправили грешките си и ще са се постарали да направят интер- 
фейса с един байт по-френалиг Е, изльгали сте се... 


В приоритетите на Всеки е да бъде диктатор 


И тук основната идея остава същата. В света през 2020 г. цари 
пълен хаос, като Всяка държава, колкото и малка да е та, се стре- 
ми да установи доминация над глобалната Карта. Вашата цел е да 
изберете Коя точно предпочитате да оглавите 8 Кампанията (6 
този ред на мисли може да изберете дори и Болгария) и да поста- 
Вите на изпитание Всичко, което знаете до момента за страте- 
гическите игри. Войни, икономически Кризи, международни интриги 
– това е само малка част от нещата, Които Ви дебнат из света 
на Supreme Ruler 2020. 

В ролята си на президент на своята държава, Вие притежавате 
полен Контрол над нещата, които се случват В нея - както Във 
Вътрешно- така и Във Външнополитически план. Ще Ви се наложи 
да се разпореждате постоянно със своето правителство, съспоя- 
що се от шестима министри, отговарящи за най-различни аспек- 
ти, Включително търговията, отбраната, финансите и прочие. На 


® 
X СИТИ ЕКСПРЕС 


Жанр: Стратегия 
Издател: Рагадох 
млмиуу.рагадохрага.сот 
Изисквания: Р 800 MHz, 
512 МВ ВАМ 
Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 
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практика може да правите Всичко, което си пожелаете. Стига да 
знаете Как. 


Търпението му е маџката 


Нужни са Ви минимум един-два дни сериозно Вгльбяване В геймплей 
механиката на Supreme Ruler 2020, за да се държите адекватно 8 
нейния Виртуален сват и да свикнете с Всеки един аспект, птъй ka- 
то това е един от най-сложните геополитически симулатори, Коц- 
то някога съм Виждал. Но дори и тогава не е сигурно, че ще знае- 
те за какво служи ВсяКа една опция В играта. Да, с някои неща мо- 
же и да нямате проблеми. Например установяването на нормални 
търговски отношения със своите съседи. 

По-голямата част от играта обаче далеч не е интуџтивна. Напри- 
мер ако разберете как да изчислите Връзката между основния лих- 
Вен процент Към Външния дълг или да разберете защо Вашата мал- 
Ка и миролюбива държава, Която традиционно Води добронамерена 
политика, изведнъж се е превърнала В аутсайдер на междунароана- 
та арена, можете направо да ми се обадите и да ми разкажете. 
За нещастие на Кежуъл геймъра, Supreme Ruler 2020 е игра, В koa- 
то, Вопреки че използва твъраде много числа и формули, реалната 
причинно-следствена Връзка между нещата не е толкова лесна за 
схващане. 


Как се играе на това чудо? 


Естествено, Винаги може да се опитате да преборите и десетки- 
те туториъли на тази стратегия, които постоянно ще Ви препра- 
щат един Към друг. Но дори и те не могат да обяснят Всеки един 
аспект на едно толкова мащабно заглавие Като Supreme Ruler 
2020. Това ме навежаа на друга мисъл - Кому е нужна игра, Която 
дори не можеш да обясниш на хората Как се играе. Честно Казано 
В пъти по-лесно е да разберете Коя опция за какво е, Като просто 
Като бърникате насам-натам сам-самички и експериментирате на 
Воля. 


телефон за София 9 1 2 1 2 
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ср я мы 


диниците приличат на листчета 


Иначе изкуственият интелект на Supreme Ruler 2020 е наистина 
добър. Толкова добър, че на практика, ако оставите министрите 
да ръководят държавата Ви сами, те ще се справят В пъти по-ус- 
пешно от Вас В 99 процента от случаите. А това, честно Казано, е 
наистина дразнещо и Ви Кара да изглеждате меко Казано тъпи. Но 
и алтернативата - да се заемете с абсолютно Всеки един аспект 
от микромениажмънта на държавата и да строите Като луди ми- 
ни, Водопроводи или Казарми - също не е особено примамлива. 


Аудиовизуална простота 


Не е нужно да имате набито око, за да прецените от раз, че гра- 
фиката определено не е сред най-силните страни на играта. Да, 
глобалната Карта е пресездадена изключително прецизно с помощ- 
та на Висококачествени сателитни снимки на НАСА - на нея ще 
откриете хиляди държави и градове (Вече стана дума, че и Бълга- 
рия я има, наред с шепа по-големи градове Като Пловачв, Варна и 
Бургас). 

Но иначе не очакваоте каквито и да било „спираши дъха” специал- 
ни ефекти или многополигонни модели. В Крайна сметка това е 
стратегически симулатор, Който ще се опита да Ви привлече по- 
скоро със своята Комплектност, отколкото с Външния си Bug. Така 
че обещайте ми да не се смеете много, Когато за първи път Види- 
те как протича една битка В играта. 

Това обаче си има и своите плюсове. Системните изискванџа за 
Supreme Ruler 2020 са нечовешко ниски В сравнение с някое техно- 
логично чудовище Като Crysis, и би тръгнала дори под Windows 98. 
Също така играта е стабилна и не забива постоянно за разлика 
от някои неоптимизирани заглавия, Които имат навика да излизат 
на пазара напоследък. 

Не бива да очаквате Кой знае Колко и по отношение на музиката и 


2 Jordan 
(АККАМТНА 


Разяснявам - това е експлозия 


звуковите ефекти. Те сощо са Кът, а Когато ги има, са по-скоро 
посредствени, дразнещи и еднотипни. 


Само за маниаци 


Уви, Колкото и да прилича концептуално и Визуално на Europa 
Universalis || - друга глобална стратегия на Paradox Interactive - 
Supreme Ruler 2020 не може да а стъпи и на малкия пръст. Досега 
не сом бил по-уверен В думите си. Ако никога през живота си не 
сте пускали първия Supreme Ruler, по-добре спазвайте прилична 
дистанция и от неговото продолжение. Но В случай че сте диви 
хардкор фенове на поредицата или пък имате славата на изпечени 
стратези със здрави нерви, много свободно Време и Високо ниво 
на любознателност, тогава със сигурност ще се изкефите на 
Supreme Ruler 2020. 


• адски непривет- 
лива Към обикно- 
Вения играч 

• особено семпла 


ложен геополи- 
тически симула- 
тор 


неограничени Във Визуално от- 
геймплей 8v3- ношение 
можности • неясни и непълни 
Висок фактор тугториоли 
„Преиграване” 
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Асен Георгиев 


Само за истински нинджи... и самураи! 


Samurai Warriors 2 


> е! 
јуотаз; 
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Мелето е голямо, боят е Genuk 


апоследък забеляз- 
Вам, че приятелите 
ми, Които са силно 
зарибени по Времец- 
зискваши игри Като 
например World ог WarCraft, 3a- 
почват да се уморават om mex- 
ните Виртуални задължения. 
Трепят гадове по цели нощи, а 
след това обсъждат свършено- 
то В малките часове, докато 
пият безкрайни сутрешно-обед- 
ни кафета. И това Всеки ден. 
Казвам Ви Всичко това, защото, 
ако инсталирате Затига! 
Warriors 2 на своето РС, то със 
сигурност няма да имате по- 
добни проблеми. Наб-добрџат 
Вариант е да я качите на ^nan- 
топа си и да я разцъквате за 
30-тина минути навсякъде, ko- 
дето Ви е скучно - В унџверси- 
тета, на работа (ама много 
Внимателно) или пък В аВтобу- 
са. Заглавието е сравнително 
добро, неангажиращо, а истори- 
ите, разказани Вътре, са толко- 
Ва трогателни, че чак на мо- 
менти смешни. Нинажи, camy- 
раџ и обикноВени селяндури се 
бият заради едни такива 
странни и непонятни за съвре- 


4e 


менните хора неща като чест, 
слава, достойнство и други по- 
добни. 


Ѕатигаі Маггіогѕ 2 
е Конзолен порт 


Личи си от хеликоптер. Мен!о- 
тата са не особено привлека- 
телни, а графиката Въпреки по- 
добренията, koumo е претърпя- 
ла, изглежда стара Като Вчера- 
шен Вестник. По-важното noc- 
ледствие от Конзолната същ- 
ност обаче се изразява В стила 
на игра. Това е Класическо 
паскп зазй заглавие. Можете 
да избирате между двадесет и 
шест уникални героя. Всеки от 
тах притежава различни харак- 
теристики, способности и оръ- 
жие. Както и лична история, Ко- 
ято можете да проследите 8 
специален игрови режим. Ako pe- 
шите да направите първо mo- 
Ва, съветвам Ви да не започва- 
те с една мацка с розова Къса 
поличка на име Ойчи. Нейната 
история е толкова нетрогате- 
ла, че беше на Косем да ме от- 
каже завинаги от тази игра. В 
случай че Все пак изберете О0- 
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чи, ще Видите Встъпително 
филмче, Което показва Как тя и 
нейният любим със сложно япон- 
сКо име, Което, разбира се, не 
запомних, се радват на идилич- 
ния си живот. Изведнъж лоши- 
те ги нападат и те скачат са 
защитават малкия си раб. След 
това, по Време на игра, докато 
О0йчи се мели със стадо Врази, 
нейният Возлюбен непрестанно 
я пита дали се чувства добре и 
други подобни глупости. Доста 
е досадно. Геймплей ядрото на 
Samurai Warrior 2 е 


безкрайното меле 


Цялата игра представлява една 
голяма тупалка. Хубавото е, че 
докато разсичате противници 
те със своя меч, трупате 
опит, Който Ви помага да учи- 
те нови умения и да Качвате 
нива. Това пък от своя страна 
покачва Вашите основни харак- 
теристики Като Живот, сила и 
т.н. Вторият ресурс 8 играта 
са златните монети, които се 
събират отново по Време на 
битка. С тах си Купувате как- 
то нови оръжия и предмети, 
така и специални умения. 

Има различни игрови режими, 
но Който и да изберете, ще се 
сблъскате с рояци противници, 
искащи да Ви прережат гърло- 
то. В началото е сравнително 
интересно да им чупите зъби- 
те без особено големи затруд- 
нения, но на първия час Вече е 
Крайно отегчително. 
Проблемът е, че ако играете на 
най-лесното ниво на трудност, 
тогава нама никаква съпротива 
- просто Вървите и сечете. На 
средна трудност е почти също- 
то, но за сметка на това на 
хара нещата малко загрубяват. 
Почвате да се Вертите около 
противниците и да ги приканва- 
те на по-малки групички от по 
3-4 максимум, защото иначе 
изаждате шамарите. Така спра- 
Вянето със задачите обаче е 
супербавно и още повече отег- 
чава играча. 


ый, 


Жанр: Екшън / 
Издател: КОЕ! 7 


www.samuraiwarriors2.co.ukķ 
Изисквания: Р 1.6 GHz, 7 
256 МВ ВАМ 20 
Брой DVD: 1 J 
Платформа: PS, PS2, X360 |] 
Мултиплепър: Да 02 


Въпрос на Вкус 


Може би тези от Вас, Които 
така или иначе харесват този 
тип игри, ще се зарадват много 
на Samurai Warriors 2. И Като ua- 
ло има защо - предлага сравни- 
телно добра графика, богат на- 
бор от герои ~ 10 от koumo са 
нови; зарибаваши елементи ka- 
то трупане на опит, нови уме- 
ния и Купуване на оръжия и т.н. 
Всичко това обаче е обвито В 
един, лично за мен, абсурден за 
нашия тип мислене сюжет, до- 
Колкото разказаните В играта 
истории изобщо биха могли да 
се нарекат сюжет. 

Може би тези истории се Къл- 
Ват силно В Япония, но едва ли 
много европейци се Впечатля- 
Ват от тях: Вопреки Всичко то- 
Ва обаче, разсичането на тикви 
В продължение на половин един 
час действа доста успокоител- 
но, още повече, Когато си избе- 
рете някой от изящните женс- 
Ки персонажи. 


• Разнообразие оп 
персонажи 

• Става за убиване на 
Време 

• Наличие на ролеви 
елементи 


• Грозни Конзолни меню- 
та 

е Остарала графика 

• Въпреки ретро графи- 
ката, зацепва и на 
добри Конфигурации 
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4 Стефан Хаджиев 
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Поредният мохи! 
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Жанр: Походова стратегия / 


| Мултиплейър: Не 


Издател: Stardock y 
www.galciv2.com/twilight_ / 
Изисквания: P 800 GHz, 
256 MB RAM 

Брой СО: 1 

Платформа: РС 
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Galactic Civilizations | 


Twilight of the Arnor 


J amo Всеки един инди- 
Вид, преминал опре- 
делена Възраст, се 
| ҸӘ изкушавам да пусна 
Ш А о Hakon реплика, Be- 
личаеща добрите стари дни. Не 
че прогресът е зло, просто ня- 
kou исторически елементи от 
рода на паста „Поморин“ и голя- 
ма бира за левче В пицарията 
потъват дълбоко В миналото и 
биват забравяни, а и мрънкане- 
то Като форма на разтоварва- 
не (8 разумни граници) може да 
бъде невероятно приятно. 
Друг учудващ момент, забеле- 
жим особено В сферата на РС 
игрите е, че определени жанро- 
Ве и течения, Креташи от мно- 
го луни насам, отказват да се 
преселят В отвъдното и npo- 
дължават да пускат добри 
представители, Които хич не 
са за изхвърляне. 
Поредният мохикан, заслужил 


следващите редове, е пресен 
адон Към походовата страте- 
гия Galactic Civilizations || и носи 
името Twilight of the Arnor. 


Galactic Civilizations 11 


Основите на Въпросната гейм- 
Ка са изградени по Класически 
модел и са нещо Като Кръстос- 
Ка между титаничните Master 
of Orion и Civilization. В случая Sci- 
Fi таткото е допринесъл със 
сВоята атмосфера, докато ис- 
торическата драма е отговор- 
на за Вниманието Към детайла 
и хилядите малки подробности. 
С други думи: В Galactic Civilizati- 
ons | наша милост поема управ- 
лението на определена Косми- 
ческа раса, развива наука, Коло- 
низира планети, Води Войни и 
т.н. докато едновременно с то- 
Ва следи множество малки пока- 


затели, които Вкупом оказват 
осезаемо Влияние Върху прогре- 
са. 

Като история настоящото 
Второ и последно допълнение на 
стратегията не е силно ориги- 
нално, но предлага нещо като 
завършек на досегашните тер- 
зания - изниква древна цивилиза- 
ция, Която подпомага последния 
сблъсък с лошите. На пръв пог- 
лед Всичко това изглежда скуч- 
новато, но Както се случва при 
повечето подобни произведе- 
ния, истинската Красота на 
стратегията не е В Кампанич- 
те, а Във Възможността за съз- 
даване на своя собствена игра. 


Допълнения 
и ъпгрейди 


Точно тук Twilight of the Arnor 3a- 
почва да разкрива истинските 


Бедог: 02-01 5 


STAR FURY M1 


Лошите ще бъдат наказани! Wi 


РС Мата 08/2008 
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Кога Survey Ship 


си прелести. За разлика от MHO- 
го други добавки, този нов про- 
дукт предлага адски много no- 
добрения и екстри. 

Един от основните мотиви са 
технологическите достижения 
на различните цивилизации. В 
Twilight of the Arnor Всяка една 
от расите има свое специфич- 
но и добре развито научно дър- 
Во с Всевъзможни щуротии за 
откриване и разработване. Бла- 
годарение на това отделните 
разумни Видове са станали още 
по-различни и позволяват на иг- 
рача да избере страна, Която 
отговаря почти пълно на жела- 
нията му. 

Теренът на свободната игра е 
една наистина огромна по раз- 
мери галактика. Този нов Вари- 
ант е просто потресаващ и go- 
някъде плашещ. Времето, за Ко- 
ето един среден по Возможнос- 


сЕнИВ ни 


ка 


ти човек би завихрил една пълна 
игра на подобен терен, би било 
измерено с множество деноно- 
щия. 

Трета значителна новост е go- 
полнителен модел за победа - 
Ascension (8 директен превод - 
изкачване). Той е свързан със cv- 
бирането на древни Кристали и 
съпроводеното с това трупане 
на специфични точки. Победата 
попада В ръцете на Всяка стра- 
на, Която успее да събере хиля- 
да от Въпросните оценъчни 
единици. 

На четвърто място авторите 
твърдят, че са се трудили усъ- 
радно и Върху изкустВения инте- 
лект на играта, Който е станал 
една идея по-подъл и труден за 
размазване. Едновременно с mo- 
Ва производителите са натъп- 
Кали адона с много други пресни 
елементи от рода на редактор 
за Карти и сценарии, менюта, 
единици и т.н., и т.н... 


Геймплей 


Като цяло Twilight of the Arnor yc- 
пява ga докара усещането за 
нещо по-добро и ново. Играта 
се лее леко, а хубавото на yn- 
равлението и действието е, че 
Колкото и страшно да изглеж- 
дат В първия момент със сВоц- 
те бутони и ожунажурши, по 
Време на игра ВсичКо бива нас- 
танено по своите места. На 


club Double Vision и club Tornado Люлин представят 


най-якото TEEN PARTY 


c DJ Станчо и DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


GE Konaem 3a pecypcu 


кандидат играча ще му траб- 
Ват не повече от пет минути 
за ориентиране, ако се е сблоск- 
Вал поне Веднъж с някои от по- 
старите и Класически предста- 
Вители на походовите страте- 
гиџ от рода на гореспоменати- 
те Civilization или Master of Orion. 
Втората голяма червена точка, 
по принцип характерна за Gala- 
сис Civilization |, се Крие В това, 
че с избора на трудност игра- 
та минава през много различни 
нива. 

Ако индивида Х си избере лесно- 
то ниво, превземането на Все- 
лената би било бързо и без Вни- 
мателно Взиране В подробнос- 
тите. За сметка на това при 
Високите нива поражението 
може да изскочи от близките 
сенки Във Всеки един момент, а 
прогресът е свързан с безкрай- 
но много усилия и Внимателно 
следене на Вътрешните и Външ- 
ни фактори. 


Визия 


В Twilight of the Arnor графиката 
на играта е претърпяла леки 
подобрения. На теория и според 
спецификациите картинките и 
менютата са станали малко по- 
Красиви като едновременно с 
това хардуерните изискванџа 
са леко заниженџ. По думите на 
създателите Видеото е “убийс- 
тВено" леко и ще лети добре и 


ТЕСТ A TECHNOLOGY TO ВЕБЕАВСН. 
Research Sp bc Research Treaties: 0 Бс 


Мом RESEAR 


XENO ENGINEERIN 


- = = 
Мом5 us to consider howwe, аце сото to 
actually handle the cons i 
and their support 


NEW ABILITIES 
боса! Production: +10 


NEW STARBASE MODULES 
Mining Center 
TIME TO GOMPLETE: 
7 Weeks FUTURE TECHS 
Space Mining 


MINIATURIZATION 


MODRE DETAILS Now 


Научно-технически прогрес 


е почти плашещо голямо. Ако 
сте попадали на оригиналната 
игра или първия адон, намерете 
и това Второ разкрасяване на 
Galactic Civilizations || - шансът 
да бъдете приятно Впечатлени 
е голям. Ако пък не сте Виждали 
стратегията - сега имате по- 
Вод. Потърсете я, заслужава си. 


на някои по-стари щайги. За go- 
полненџе Към графиката В про- 
изведението са добаВени и нови 
звуци, Който трябва да допъл- 
нят „модерното" усещане. 
Като цяло аудио-Визията на 
стратегията не е твърде прек- 
расна, но Като много други де- 
таоли на Galactic Civilizations || 
успява да даде точно това, Кое- 
то се иска без излишни усложне- 
ния и самоцелни изпълнения. На 
помощ В случая идва и геймп- 
леят, Който на моменти мо- 
же да бъде до толкова отвли- 
чащ, че графиката и писукания- 
та минават на заден план. 


Учудващо щедро до- 
пълнение 

Страхотен геймплей 
- един от най-добри- 
те представители 
на Жанра 

Добър финал за 
Galactic Civilizations Il 


Заслуженият kpaŭ 
на епизод || 
графика ВВ В е 


зжвввеве 
геймплей В @ 


Galactic Civilizations || и нейното 
продължение Twilight of the Arnor 
може и да не са едни от най-по- 
пулярните игри, за които сте 
чували, но със сигурност Влизат 
В редиците на учудващо Качес- 
твените изпълнения. Оригинал- 
ната геймка и нейната първа 

добавка обраха бая суперлативи 
Както от любителите на подоб- 
ни стратегии, така и от Кри- 

тиката, която им раздаде изк- 
лючително Високи оценки. Twil- 
ight of the Arnor е един силен 3a- 
Вършек на серията. Допълнение- 
то дава много подобрения и но- 
Ви детайли, чието Количество 


• ВКлючената Кампания 
е много повърхностна 
• Изисква старание 
и постоянство 
е Време е за епизод | 


награди от РС МАМ 
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Асен Георгиев 


Как 17-годишна блондинка, свикнала 


Жанр: Приключение 
Издател: Мігагрох 
www.soblonde-game.de 
Изискванџа: Р 2.2 GHz, 
256 MB RAM 
Брой ОМО: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 


със съвременните удобства, оцелява В XVII Век 


So Bionde 
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PC Mania 08/2008 


Съни не осъзнава, че се е Върнала столетия назад Във Времето 


олко Вицове за блон- 
динКи и Компютри 
знаете? Десет, пет- 
надесет, седем хиля- 
и? Да, и аз знам поч- 
ти толкова. Съвсем скоро Всич- 
Ки те ще станат Крайно неак- 
туални, защото блондинките 
еволюират. При това със стра- 
шна сила. Вече са толкова нап- 
реднали В технологичната сфе- 
ра, че си имат и игра, донякъде 
насочена Ком тях. Тя се Казва 
So Blonde и представлява Класи- 
ческа приключенска геймка 
от типа „посочи и Кликни”. Заг- 
лавието е напълно прилично и 
може би още поне наколко сед- 
мици няма да помръдне и на ми- 
лимундер от харда на лаптопа 
ми. Причината за това не е са- 
мо В русолявия цвят на Косата 
ми, ае далеч по-основателна. 
Играта, Която разработчиците 
от У/гагрох са създали, си заслу- 
жава поради няколко основни 
причини: супер оптимистично 
шарена е, забавна е, Върви леко 
В сюжетно отношение, изпълне- 
на е с шукаритетни мини игри 
и е населена с интересни персо- 
нажи. 


Винаги на мода 


Блондинките Винаги ще се хар- 
чат. То се знае. Откакто сват 
сВетуВва Всички им се подигра- 
Ват, че са тъпи, а извратени 
филмотВорци създават недора- 
зумения Като „Професия блон- 
динка" и други „достиженџа" на 
съвременното изкуство, но В 
Крайна сметка Всеки иска или 
да е блондинка, или да е с блон- 
динка. Е, Зо Вюпае донякъде 
сбъдва и двете желания. Малко 
е шизофренично, но така се по- 
лучава. От една страна, стар- 
тираџки играта, ще се Вживее- 
те В ролята на 17-годишната 
Съни, а от друга, ще я гледате 
отстрани Как разхожда мане- 
Кенската си фигура по златис- 
тите плажове на мистериозния 
остров, на Който се разигра- 
Ват основните събития. 


Историята на русокосата Съни 
започва съвсем по блондински. 
Тя, лодка, Вода, Ваканция, буря и 
Всичко останало сте го Вижаа- 
ли - пълната идилия се допълва 
от факта, че богатите роди- 
тели Водят разглезеното си де- 
те на почивка. Съвсем неочак- 
Вано обаче се разразява силна 
буря и главната героиня пада 
зад борда. Когато се събужаа, 
осъзнава, че се намира на изкло- 
чително Красив остров, но няма 
ни най-малка представа, че no- 
ради неизвестни и необясними 
причини, се е Върнала около 300 
години назад ВъВ Времето. Безк- 
райни плажове, сенчеста ожунг- 
ла, останки от спасителна лод- 
ка и други подобни Красоти ще 
Ви Въвлекат 8 играта от само- 
то 0 начало. Естествено целта 
на мацката, В Която ще се Bon- 
лътите, е да намери телефон, 
хотел, маникюристката си и 
нао-Вече своите родители, kou- 
то според нея, са някъде съв- 
сем наблизо и я чакат. Но Всъщ- 
ност на острова няма почти 
нищо друго освен местни жите- 
ли, Които през живота си не са 
чували за такива неща Като те- 
лефон и хотел, защото те прос- 
то все още не са изобретени. 
Ще се сблъскате и с Кръвожаа- 
ни пирати, симпатични моряци 
и нао-Вече с архигадняра Едноо- 
Кия, с Когото ще имате разпра- 
Вии до самия Край на играта, 
който се достига сред около 15 
часа умерена интензивна мис- 
ловна дейност. В този период 
ще срещнете около тридесет 
персонажа, с Които можете да 
Взаимодействате и разговаря- 
те. 


Приоритети 


Вицовете за блондинки не са u3- 
Ключение дори В тази игра. 3a- 
бавното е тук, че има и шеги за 
брюнетките, за да стане Въз- 
можно наб-Весело. Всъщност ед- 
но от яките неща В играта е 
хуморът, Който се прокрадва 
Във Всеки пиксел, а и В самата 


атмосфера. Например, първото 
нещо, което Съни смята, че е 
необходимо да направи, е да си 
оправи прическата и да се гри- 
мира, защото не изглежаа доб- 
ре и така не бива да се разхож- 
да по безлюания плаж и дори да 
разговаря с едно 10-годишно 
момченце. Друг особено забавен 
момент е, когато седемнаде- 
сет годишната бъдеща Конку- 
рентка за „мис гейминдустрия 
2008" си мисли, че пиратите, В 
чиито Кораб се озовава, не са 
нищо повече от актьори, на Ко- 
ито се плаща, за да разнообра- 
зяват туристи. 

Забавният и съвсем ненатовар- 
Ващ дух на играта ще Ви прека- 
ра през десетки различни прик- 
лючения и ще Ви сблъска с Все- 
Възможни загадки. Ще трябва 
да комбинирате предметите, 
koumo сте прибрали В инвента- 
ра си и на моменти да проявя- 
Вате истинска съобразител- 
ност, за да напредвате. Въпре- 
Ки това Като цяло играта не е 
сложна. Мини игрите, за Които 
Вече Ви споменах, са разнооб- 
разни и пряко свързани с ос- 
новната сюжетна линия. В ня- 
Кои от тях ще играете на Ка- 
надска борба с огромен пират; 
В други ще събирате капки Вода 
В черупка от Кокосов орех; В 
трети ще ловите Ключове с Въ- 
дица. Определено най-идейната 
е тази, В Която трябва да се 
дуелирате с една опасна брЮ- 
нетка, но без пистолети или са- 
би, а чрез Вицове за блондинки и 
брюнетки. 


Земен рай 


Погледната от един по-разли- 

чен ъгъл, тази Компютърна иг- 
ра е същински рай за мобители- 
те на поп-фолка. В нея има руса 
девойка, море, плаж, слънце, а 

може да се намери и няКоя дру- 
га бутилка ром. Като оставим 
това на страна, So Blonde npu- 
тежава много приятна графика, 
изпълнена В Комикс стил и Ка- 
чествено музикално оформле- 


ние. Разнообразието от откри- 
ти пространства и помещения, 
6 koumo можете да се мотае- 
те, е впечатляващо. Заглавие- 
то предлага над 50 различни зо- 
ни, разделени В няколко по-голе- 
ми области. Ще се разхождате 
по златист плаж, контрасти- 
ращ със здравословно зелената 
джунгла; В китни рибарски cer- 
ца; по палубите на пиратски Ко- 
раб; Веб Влажните подземия на 
мистична пещера и koge ли още 
не. И през цялото Време единс- 
твеното нещо, което трябва 
да правите, е да управлявате 
мишката и да посочвате раз- 
лични обекти по екрана. Взаимо- 
действието с тях е много еле- 
ментарно - можете да ги Взе- 
мете, да говорите с тях (ако 
са хора), или да се опитате да 
ги използвате по някакъв начин. 
Всичко става само с ава kauka 
на мишката. Събсем Като за 
блондинки! в 


е Играв се много лес- 


но. Подходяща за хо- 
ра, кошто никога 
през живота си не са 
се сблосквали с Ком- 
пютърна игра 

е Оптимистично 
шарена 

е Блондински хумор 


• В един момент блон- 
динскџат хумор и 
идиличните пейзажи 
омръзват 

• Съни е прекалено 
облечена 


Регистрацията на сайтове в 


Z БГ Сайт 2008 


www.bgsite.org 


БГ Сайт 2008 ще продължи от 


1 юни до 20 септември. 
Запознайте се с условията за участие 


на ммлм/.разне.огд 


Участвай в най-престижния конкурс за уеб у нас! 


Регистрацията 
започна! 
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SA 


Й щество, Когато хора- 
„ та се ядосали на HA- 
Е ) Кого, просто го напа- 
НЕМ пали и убивали. Разви- 
тието на цивилизацията обаче 
премахнало ВарВарското Клане 
на хора. Родили се нови правила 
- хора се убивали свободно само 
на арената или ако са роби. По- 
Късно християнстВото забрани- 
ло и зрелишата с насилие. Агре- 
сията на човечеството се Ка- 
нализирала Към Всеки, Който се 
различавал от сганта, която се 
Къпела само за Великден и спяла, 
гушната с плъхове и прасета. 
Така пострадали учени, художни- 
ци и Всякакви други хора, нада- 
рени със сВръхспособности. 
Съвременната демокрация съв- 
сем намалила Възможностите 


4 
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›ичате ли летящи крави“ 


за проява на хищнически инс- 
тинкти и Като се Върнала Ком 
своште антични Корени, поВелц- 
ла: агресията е позволена само 
под формата спортна злоба, ни- 
що повече. На хората обаче то- 
Ва не било достатъчно. Те дъл- 
го умували Как хем да могат да 
са безгранично лоши, хем да не 
се Конфронтират с управлява- 
щите. И решението дошло от 
далечна Калифорния, Където е 
седалището на гейм-компания- 
та ТНО. Тя създала перфектна- 
та 


система за изливане 
на омразата 


и рушене на Всичко и Всеки без 


правила - играта Elements ої 
Destruction. Хиляди освирепели 


РС Мата 08/2008 


Воленсидеровци и боянрасатев- 
ци си останали Вкъщи, вперени 
В монитора; милиони озверели 
фенове на Левски и ЦСКА Вмес- 
то с боксове покрай стадиони- 
те, седели мирно пред домаш- 
ния Компютър; психопати, се- 
рийни убийци, анархисти, луди 
учени, дори подивели от гняв 
пенсионери, стояли пред лапто- _ явано. 
па на Внука и разучавали заедно 
със себеподобните си наследни- 
ци изкуството да унищожаваш 
безпардонно и тотално Всичко 
и Всички. В резултат правител- 
ствата закрили полицията, фен- 
Клубовете, психиатриште, жан- 


A 
Жанр: Стратегия/Аркада / 
Издател: THQ 7 
www.valusoft.com Е 
Изискванџа: Р 1.4 GHz, Е. 
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|256 МВ ВАМ 
Брой ОМО: 1 

Платформа: РС, Nintendo D: 
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estruction 


дармерията поради moßa, че Be- 
че са ненужни... Останали много 
пари за наука, здравеопазване, 
инфраструктура. Светот Haŭ- 
после завършил своята еволЮ- 
ция - хората живеели щастливо 
и безметежно. Злото било на- 
тирено BbB Виртуалния сват, а 
доброто Властвало необезпоко- 


Всичко това не би било Възмож- 
но, ако В света преди Elements 
of Destruction не се беше случила 
една явна несправедливост. 
Доктор Едгар Герберт, В чиято 
роля ще влезете В играта, е ге- 
нџален учен, Който след много- 


ТОП 10 на най-големите световни 
бедстВия 


10. Измитското земетресение удря Северозападна Турция 
на 17 август 1999 г. То е с магнитуд 7,5 по Рихтер и про- 
дължава 45 секунди. Загиват 35 000 души. 

9. Земетресението В Киликия става през 1268 година. То- 
Ва е едно от най-смъртоносните и разрушителни земет- 
ресения В историята. Загиват над 60 000 души. 

8. Кашмирското земетресение е с магнитуд 7,6 u e cma- 
Hano на 8 октомври 2005 г. В контролираната от Makuc- 
тан част на Кашмир. По официални данни жертвите са 
87 350, но според някои оценки надхвърлят 100 000 души. 
7. Земетресение В Индийския океан на 26 декември 2004 
г. предизвиква гигантско цунами. Загиналите са 283 100, 
за изчезнали се Водят 14 100, а 1126 900 души остават 
без дом. 

6. Таншанското земетресение на 28 юли 1976 г. е довело 
go най-много човешки жертви през 20 Век - 779 000 души. 
5. Римските градове Херкулан и Помпей са били затрупа- 
ни с пепел и лава при изригването на Вулкана Везувип. 

4. Легендите на много близкоизточни Култури говорят за 
опустошително наводнение и се предполага, че библейс- 
Кият потоп документира действително наводнение с Mu- 
лиони жертви. 

3. Черната смърт е името на чумна епидемия през Сред- 
новековието - най-ранната известна пандемия. Чумата и 
холерата отнемат живота на десетки милиони европей- 


2. Изригването на Вулкан на гръцкия остров Санторини 
се счита за най-Вероятна причина за изчезването на Mu- 
нойската цивилизация. 

1. Между 1918-1920 г. от испански грип и усложненията 


от него умират 100 милиона души. 


годишни експерименти успява 
да овладее силите на природа- 
та и напълно да ги подчини на 
човешката Воля. Той, разбира 
се, нямал задни мисли по Време 
на своя дълъг трудов път. Но 
Когато идва Време за пенсия, 
той се оказва жестоко изигран 
от собствената си Компания, 
чиято Капиталистическа полц- 
тика Включва и заграбване на 
патентите за изработените 
от Герберт технологии. 

В този момент Вие Вече се пре- 
Въплъщавате В оскърбен и пре- 
цакан учен-пенсионер. Сега има- 
те ново предизвикателство: да 
използвате своето изобрете- 
ние за призоваване на торнадо, 
мълнии, земетресения и много 
други природни катаклизми, та- 
Ка че да отмъстите не само на 
алчната Компания, но и на целия 
сват. Можете да унищожавате 
сгради и съоръжения с опусто- 
шителни земетресения, Като 
не оставяте хората да излязат 
не само от домовете си, но и 
от сладкия си сън... Можете да 
срутвате градове и села с тор- 
надо от най-тежката пета 
степен - оставяйки след себе 
си само руини и пепелища. Мо- 
жете съвсем реалистично да 
трешите с ослепителни свет- 
Кавици и гръмотевици над Вся- 
Ко населено място, сипеоки 


огън, Жупел и необуздан небесен 
гняв. Може да разполагате неог- 
раничено с 


яростта на майката 
природа 


Elements of Destruction има три 
режима на игра, 13 мисии u мул- 
типлебър режим, В Който mo- 
гат да се Включат до 4 живи 
опонента. Мисиите обикновено 
Включват определено Количест- 
Во щети, които трябва да нане- 
сете и които ще Ви донесат 
точки. Сред тах са анихилиране 
на тунели, Ветрогенератори, 
заводи, силози и складове. 

По Време на игра разполагате 
със специално Кръгче, Където 
Виждате катаклизмите, които 
сте усвоили и можете да управ- 
лявате. Всеки от тях си има 
своите предимства. Гръмоте- 
Вицата например е ефективна 
за разрушаването на единични 
постройки или автомобили, до- 
Като земетресението е подхо- 
дящо за премахването на об- 
ширни населени местности и 
индустриални територии. В за- 
Висимост от задържането на 
левия бутон, ще се увеличава и 
мощта на бедствието, което 
сте предпочели. Когато напри- 
мер задържите торнадото про- 
дължително над даден обект, 


Use nearby 
recharge stations 
to replenish your 


energy ot any 


Презареждаме и продължаваме 


то ще прави много повече раз- 
рушения, за Които, съответно, 
ще получите повече пари. 
Всяка мисия си има условия за 
преодоляване, Като успешното 
и приключване ще Ви донесе 


пок просто Ви е ад по принцип, 
инсталирайте си тази игра и 
освободете напрежението. Ако 
пък не мразите никого и нищо, 
просто си Купете билет за aß- 
тобус и отидете на морето - 
още малко лято остана, ей! 
destruction medal 


(нещо kamo доскорошния орден 
„герой на социалистическия 
труд“). Времето за изпълнени- 
ето на мисиите е ограничено 
ис изтичането на секундите 
ще се убедите, че и за да разру- 
шаваш тотално, се изисква 
майсторльк и предварително об- 
мислена стратегия. На Ваша 
страна са специални гнезда за 
зареждане, Кодето ще можете 
да се поосвежите с доза агре- 
сивна енергия Всеки път, когато 
силата Ви намалее, а от вас се 
изисква да бъдете Все по-лош. 
Забавен момент В геймплея 
Внася фактът, че заедно с ом- 
разната Ви Компания срещу Вас 
ще се бори и правителството. 
То ще изпраща модерни изтре- 
бители със задачата да ви пре- 
махнат от лицето на Земята. 
Неописуемо е усещането, Кога- 
то успееш ако да треснеш ле- 
тящия убиец с някоя от твоџ- 
те стихии и го размажеш на зе- 
мята. Ето защо, ако просто 
мразите нещо или няКого, или 


Чувствате се Като 
бог 
Освобождавате 
напрежението 
Ставате зъл гений 


графика ВВ @ (8 
звук № 
геомте ВВ @ @ 


• Можеше да е по-ефек- 
тна 

• Концепцията не е раз- 
Вита докрай 


АИХАИХМАИ - SOTS Praw a -corm 
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Орлин Широв 


ан 


Кой ис 


Ко трябва да сом чес- 
тен, Когато за първи 
път Видях The Political 
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OBAMA COMES OUT ОН ТОР ІН THE ВАСЕ FOR THE WHITE HOUSE! 


Machine 2008, cu no- 
№ МА мислих, че това ще е 
поредната игра за промити 
американски мозъци, спонсори- 
рана от републиканците с цел 
обръщането на изборите В пол- 
за на техния Кандидат. Дори и 
сега, Когато Всеобщият люби- 
мец Джордж ДабълЮю (точка) 
Буш няма да може да се Канди- 
датира за още четири години, 
републиканците имат голямо 
лоби и още по-голямо желание 


ЕТТТ 
ТАДА 


Obama Ваз won the day апа the 
presidency with a strong 
showing in both the popular 
| vote and in the Electoral College. 


One of the deciding factors in 
Obama's victory was his use of 
political capital, which he used 

more extensively than Paul. 


TEELEN 
вана 


Obama spent less money than 
Paul, which just goes to show 
that you dont have to buy your 


да задържат Властта. 

За моя радост, няколко минути 
след като пуснах геймката, Ве- 
че бях наясно, че това е по-сКо- 
ро игра, спонсорирана от де- 
мократите, отколкото от хо- 
рата на Буш. Оказа се, че Тће 
Political Machine 2008 е иронич- 
на, забавна и донякъде зарибява- 
ща симулация на предстоящите 
избори, В Която ще трябва да 
изберете кандидат и аа го про- 
мотирате В продължение на 41 
седмици. На разположение са го- 
лам брой личности от 1860 до 
днес, а Всеки, Който иска, може 
и сам да направи свой kangu- 
дат. В процеса на създаване на 
образа на Желаешџа да се Вклю- 
чи В президентската надпрева- 
ра трябва да избирате негова- 
та позиция спрямо серия проб- 
леми - глада, Войната, цената 
на петрола и т. н. Веднага след 
това ще Ви се наложи да сКочи- 
те с двата Крака 8 цирка, Hape- 
чен 


президентски избори 
В САЩ 2008 


Геймката на Stardock е Втора 
по рода си, след Като самите 
те са издали The Political 
Масћте 2004, малко преди пре- 
дишните избори. Версията от 
2004-та е изцяло 20 с олекотен 
геймплей и Визия и печели сър- 
цата на много зарибени по поли- 
тиката американци. Тази годи- 
на обаче Ѕіагаоск ни предста- 
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Ват Тһе Political Machine 2008 В 
изцяло триизмерна Визия и с 
Кандидати, решени В стил дър- 
Вени Кукли от политически Ка- 
рикатури. Те не изглеждат Hu- 
как зле и се Вписват перфектно 
6 целия ироничен стил на игра- 
та. 

Картата на САЩ, на Която се 
развиват Военните действия... 
пардон политическите игри, съ- 
що е триизмерна и Като цяло 
Визията на The Роса! Machine 
е приятна. Саундът е на много 
добро ниво, Като през цялото 
Време, докато сте съсредото- 
чен В диспути и дебати, отзад 
за фон бичи много ак лаунаж 
джаз, Който подпомага потапа- 
нето В американската реал- 
ност. 


Какво Всъщност 
е президентската 
надпревара? 


За тези, Които не знаят, ще 


РС Мата 08/2008 


| Electoral Votes: 
| Popular Vote: 


| Score: 


спомена набързо, че В САЩ u3- 
борите не се провеждат по съ- 
щия начин, Като у нас. Първо, 
Всяка една от двете партии - 
Демократи и Републиканци из- 
лъчВат сВоя Кандидат след 
предварителни избори. Тази 
част ни е спестена 8 Тће 
Political Machine. Тук обаче хва- 
wame юздите на следващия 
етап, когато двамата Кандиаа- 
ти започват да обикалат фре- 
нетично щатите, да пропаган- 


| | Difficulty: 


victory. 


Campaign Results: 
876 
83,280,000 
Easy 


1,665,600 


gupam ugeume cu u pekaamupam 
платформите си. Тонок mo- 
мент при самото гласуване e, 
че Всеки щат има определена 
квота т.е. точки, Която носи 
за Крайния резултат. Това са 
делегатите, кошто Впоследст- 
Вие избират американския пре- 
зидент. Така например Калифор- 
ния носи 55 точки, ТеКсас 34 
точки, щата Вашингтон 7, Вир- 
ожиния 13 и т.н. Както сами Be- 
че се досещате, най-голяма е 


Политическите бази 
е | 


+810,000 Теа 
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+00 Woakly 
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+80 Weekly 
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Political 
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Повечето щати са за републиканците, но победата е за демократите 


борбата за гласове В щатите, 
koumo носят повече точки, а 
те не се разпределят съобраз- 
но населението на дадения 
щат. И така например, ако ре- 
публиканците спечелят гласува- 
нето В Калифорния с 51% Към 
49%, а демократите спечелят 
да кажем тези В Небраска с 
65% на 35%, точките за хората 
на Буш ще са 55, а тези за де- 
мократите ще са 3. Дали е 
справедлива тази система, аз 
не мога да Кажа, но основният 
извод от нея е, че най-Важно е 
кандидатът да пропагандира 
платформата си В Тексас (34), 
Флорида (27), Охайо (21), Кали- 
форния(55) и Ню Иорк(31). Оказ- 
Ва се, че ако някой спечели гла- 
суването В тези 5 щата плюс 
още 3-4, той, със спечелени 8-9 
щата, ще има повече точки от 
кандидата, надвил В останали- 
те 41-2 щата. 


Интересно е, нали? 


И така В The Рош са! Machine 
2008 Вашата основна задача ще 
е да построите политически 
бази В най-важните щати и да 
започнете активна рекламна 
кампания и изнасяне на речи 
именно там. Принципът на иг- 
рата е следният: 8 самото на- 
чало Всеки щат има разпределе- 
ние на предпочитанията - нап- 
ример 4690 Ком 5490 за едната 
или другата партия. Вие мо- 
Жете да оборнете нещата 
Във Ваша полза, Като следите 
горещите теми В дадения шат 
и говорите точно по тях. Рек- 
ламна Кампания против права- 
та на гейовете В Калифорния 
например ще Ви изиграе лоша 
шега, докато същата, проведе- 
на Във Флорида, има голям шанс 
за успех. Разбира се, има теми, 
които са наболели на цялата 
територия на щатите - цената 
на бензина, Войната В Ирак, иКо- 
номическото състояние на 
страната и т.н. Вашата роля е 
именно да поберете Важните 
според Вас теми и да пропаган- 
дирате В тази посока. Това мо- 
же да става и с помощта на 


специални агенти, които рабо- 
тат на територџата на даден 
щат. Отдельт за Връзки с o6- 
щестВеността например ще 
уВеличи Вашата популярност, 
Компютърният отдел ще разп- 
ространява идеите Ви онлайн, а 
специалният герой, наречен 
Fixer, може да отстранява azen- 
тите на Вашия опонент. 

Така, след 41 седмици активна 
промивка на мозъците, В урече- 
ния ден американският народ 
ще се изправи пред урните и 
съдбата Ви ще бъде изцяло В 
техните ръце. Малко или пове- 
че, това са основните неща 
около The Political Machine 2008 
и Всички, запленени от предиз- 
борната надпревара, със сигур- 
ност ще оценят геймката. До- 
ри и тези, които просто оби- 
чат бордови игри от типа на 
Монополи, ще намерят В The 
Political Machine нещо зарибява- 
що, защото Въпреки специфич- 
ната тематика, играта е ин- 
тересна. 

Основен минус е липсата на 
Но!-веа! режим за игра от двама 
играчи на едно РС, но Все пак 
авторите не са забравили мре- 
жоВата игра и чрез тяхната он- 
лайн система, наречена Impuls, 
можете да се противопостави- 
те на други самозвани Кан- 
дидат-президенти. 


Зарибяваща 
за кратко 
Можете да обърне- 
те хода на изборите 
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126832 КАК ДА ПОРЪЧАМ? 126837 126838 
Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В SMS-a напиши кода на избрания продукт. 
КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /БТК/ ТЕЛЕФОН? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно 
менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 


ВАЖНО! За получаване на поръчаните от теб продукти е необходимо да имаш активиран ЖАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, 
зареди WAP портал WAP.GSMZABAVA.COM, Там ще намериш и БЕЗПЛАТНИ демо продукти, Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един 
smse 2,40 лева с ДДС, Поръчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв, с ДДС на минута, Промоцията е валидна за полифонични мелодин, цветин картинки, јаха игри, 
видео и реални звуци. При проблеми и въпроси wap gsmzabava.com/help, e-mail; support@gsmzabava.com или на телефон: 089 8650627. 


Лили Стоилова 


Мапс 
The 


akou хора Казват, че 
| Я глупаците се учат 
| от своите грешки, а 
мъдреците от тези 
иа а на другите. Страх 
ме е аа си помисля В Каква ми- 
жава Категория попадам аз, 3a- 
щото не се уча дори и от сВоц- 
те. Но нека не се задолбавам по 
темата. До тези размисли ме 
доВеде поредното заглавие, за 


Drew: 
hantom 


което имах някакви много Buco- 
ки очаквания и Което В Крайна 
сметка се оказа голямо разми- 
наване с действителността. 
Поредицата Nancy Drew Всъщ- 
ност стартира през 1930 г. Ка- 
то някакъв неизчерпаем сериал, 
който явно е доста хитов, за 
да продължава да съществува 
на хартия толкова Време (пър- 
Воначално става дума за рома- 
ни). В нея се разказва за моми- 
че, Което В началото е на 16, а 
Към 1940 г. Вече според автори- 
те е на 18. Нанси е тип- 
нейджърка-детектив. Момиче- 
то живее с баща си (загубила е 
майка си, когато била на ge- 
сет). Най-голямата 0 страст е 
да разрешава мистерии. Целе- 
Вата група на Книгите, а сега и 


Жанр: Приключение 
Издател: HER Interactive 
www.herinteractive.com 
Изисквания: Р 1 GHz, 
128 МВ ВАМ 
Брой СО: 2 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 
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of Venice 


на играта, е 


по-младата аудитория 


Уви. : За много хора това е MHO- 


го освежаваща разлика В срав- 
нение с други подобни заглавия, 
Където има много Кръв и наси- 
лие, но не и за мен. Разбира се 
това, Което ми липсва, не е 
просто Кръвта (даааааааа, бе 
:)). Играта е твърае детска - 
просто такава е целта. Уж има 
две опции за ниво на трудност - 
старши и младши детектив, но 
то май е просто за по-умни или 
умстВено изостанали деца :-Р. И 
не ме разбирайте погрешно - В 
играта има препъни-камъни. 
Въпросът е, че цялото отноше- 
ние, ако щете, е Като В детска- 


Разговорът с него е равносилен на приспивателно хапче 


РС Мата 08/2008 


та градина. 
Още със стартирането добра- 
та Кака Нанси ни разказва Кое 
по менюто Какво е и Как служи. 
ЧувстВото е Все едно сте с 
проходилка и героинята нежно 
Ви потупва, хВалейки Ви Колко 
бързо напредвате. Мисля, че до- 
ри и децата не искат да им се 
натаква, че са такива. Можеше 
някак малко по-дискретно да се 
случва цялата тази история с 
младата аудитория. Иначе Като 
цяло подкрепям идеята - готино 
е. Дори някои от загадките са 
специално направени с обучите- 
лен характер и доколкото разб- 
рах, дори родителите на разни 
хлапета се радвали. Въпросът е 
дали съответните деца ще пос- 
рещнат с такъв ентусиазъм 


Бронзов тен и кожа сброчкана Като стафида 


заглавието... 

Да се Върна обаче Към очаКвани- 
ята ми. Много отдавна до мен 
достигаха Всакакви екзалтира- 
ни Коментари за поредицата и 
сега разбирам, че новата част, 
до Която най-после се добрах и 
аз, е осемнадесета подреа. Нап- 
раво е ненормално :). Именно за- 
това мислех, че пропускам мно- 
го. И Все така се случваше, че 
накрая не пусках нито едно оп 
заглавията и берях ядове, че не 
съм намерила Време... 


Фантомът 


Италианската полиция се обаж- 
да на Нанси ия моли за помощ 
(силно Вероятно е да се случи, 
нали...). ПояВил се е голям лошко- 
Beu, Който краде артефакти и 
други ценни творби, оценявани 
Като изкуство. Никой не може 
да идентифицира маскиранџа 
бандит или да го хване. Запо- 
дозрените са много, сред тях 
попада графиня, художник, жур- 
налистка... Всеки един от тах 
има мотив и Възможност да из- 
Върши престъпленията. Журна- 
листката - Ваша секвартиранп- 
ка още В началото, подмята, че 
е силно заинтригувана от слу- 
чая и дори е дочула Какъв е след- 
Ващият ход на Крадеца. Той ще 
открадне човек... 

Така малко по малко се заплита 
и интригата. Има и интересни 
моменти В заглавието. За да 
откриете истинския престъп- 
ник, трябва да изучавате един 
по един Възможните заподозре- 
ни, като разбирате различни 
подробности, които помагат 
те да отпадат от списъка с Ве- 


роятни извършители. 
Венеция 


Сред добрите попадения е мяс- 
тото на действието - Венеция. 
Много романтично, поетично, 
Красиво и предразполагащо Към 
интриги и маски легендарно 
свърталище на откачалки. Тук 
сред Красивата архитектура и 
Китни светли пазарчета, прид- 
ВижвайКи с гондола по Канали- 
те, почти можете да забрави- 
те дали сте на почивка или Во- 
дите разследване. Ако си плапи- 
те, дори можете да слушате 
песни, докато Ви разхождат на- 
около. Приятно е. 

Идилията на моменти малко из- 
диша обаче, защото графиката 
е неприятно старомоана и cko- 
Вана. Не знам Къде Всички онези 
хора, пишещи хвалби из интер- 
нет по отношение на картинки- 
те, са ги гледали (освен В ^b- 
жовния трейлър да е било). Cno- 
ред тах те били така добре 
пипнати, че можеш да ги сбър- 
каш с реалност или снимка. За 
мен обаче играта си е даже 
грозничка. 

Неудобен е и интерфейсьт. УЖ 
можете да се движите 8 gage- 
на посока и, Вероятно за Ваше 
улеснение, да сменяте гледната 
си точка директно без КлиКВа- 
не, а само с ротация на мишка- 
та. Това обаче звучи удобно са- 
мо на думи. 

Друг странен факт е, че имаше 
много приказки за това, че ис- 
торџата няма да е линейна и че 
ще се променя динамично В за- 
Висимост от Вашите действия. 
С неохота авторите приз- 


Щом го шпионираме, ще сгафи 


нават, че и това Все още не е 
факт (6 18-тата игра :-/ За къде 
да бързат наистина... Време 
бол) И Все пак има малък намек 
за това тахно намерение. При 
Воденето на диалозите има ня- 
какво незначително значение 
какво точно ще Кажете, което 
малко Влияе на нещата - Haŭ- 
точно Казано Влияе на начина, 
по Който можете да използва- 
те информацията, Която съот- 
Ветно имате (голям праз, на- 
ли...). 


Геймплеят - 
без увъртане 


Топ е не много сложен и съдър- 
жа пъзели от типа да отклю- 
чиш Ключалка, Като разкажеш 
играта на механизма, да си 
купиш Костюм и да се престо- 
риш на някой друг, да изтанцу- 
Ваш нещо смешно на една сце- 
на, Воден от звукови подсказки. 
Съжалявам, но Всичко е малко 
дрън-дрън та пляс. Дори не знам 
защо наистина играта толкова 
не ми допадна. Аха-аха да ми ха- 
реса и нещо просто 0 убягва 6 
последния момент. Оригинал- 
ност? Или пък конкретна под- 
робност, Която да я прави по- 
различна или интересна. 

ОсВен пъзелите, които Към 
Края уж са повече, по-разнооб- 
разни и по-интересни. 

ОсноВен елемент са диалозите, 
Които Въпреки че са много, по- 
не не са скучни. Дори има добро 
чувство за хумор тук-таме, оба- 
че е толкова малко Като konu- 
чество, че се чудите имаше ли 
го изобщо или просто сте си 
Въобразили нещо за момент. 


РС Мата 08/2008 


Не знам дали усещате, но май 
Вече се боря Като прасе с тик- 
Ва с тази статия. Много искам 
да Ви кажа нещо мило за игра- 
та, защото, Видяло се е, Всички 
други Критици ги радва. Искаше 
ми се да не изкажа толкова 
Крайно мнение по Въпроса, оба- 
че съм много откровена днес и 
си признавам, че тази игра не 
ме заинтригува и грам. А може 
би просто не съм достатъчно 
детски настроена точно В то- 
зи момент. Надявам се за Вас 
та да донесе повече приклоче- 
ния и да прикове Вниманието 
Ви. Мен ме отегчи и мисля 

да подремна. 


е Направена е по u3- 
Вестната едноимен- 
на поредица Книжки 

• Ако сте млад и има- 
те Време може, и да 
Ви допадне... 
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дата публика 

• Дървена графика 
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елемент или дори 
намек за оригинал- 
ност 
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Въздух за FIFA 08 


Feyenoord 


event 


Game Settings Advance 


Вропейското първенство по футбол Вече приключи, а 

летните жеги трудно позволяват свободно придвижване 

по улиците. Това е един прекрасен момент, В Който Всич- 

ки фенове на футбола могат да отделят повечко Време 

за Виртуален спорт В очакване на Вечерната прохлада. И 
докато се подготвяме за новата FIFA 09, момчетата от BFL pe- 
шават да дадат последен шанс на FIFA 08 с ежегодния GFX пач. От 
една страна, Винаги сем предпочитал да играя оригиналните про- 
дукти на ЕА, но от друга - си давам сметка, че еднообразието мо- 
же да доскучае В даден момент. Точно поради тази причина почти 
Всяка седмица проверявам дали има нови официални пачове или 
фенски фиксове, koumo да доизглаждат Визията, геймплея и съдър- 
жанието на любимата ми серия. Ако си спомняте, преди няколко 
месеца на бял свят се появи BFL пач за НЕА-та, Който добавя бъл- 
гарското първенство, променя менютата и прави леки корекции 8 
графично отношение. Тазмесечният GFX FIFA 08 нама претенцич- 
те да обновява базите данни, а просто 


изстисКВа старата НЕА на максимум 


Той е и една своеобразна компилация от най-добрите световни na- 
чове - за Визията на тревата, за екипите, за поведението на mon- 
Ката и т.н. Естествено, българският екип, Който се е заел със съ- 
бирането и доизкусуряването на част от max, е свършил солидна 
доза работа и за разлика от BFL пача, този е по-скоро успешен. 
Нао-добро Впечатление правят новите менюта, които са наисти- 
на Качествени, с изключение на мегадосадните недомислици при 
стрелките за предишна и следваща опция, които 8 повечето слу- 
чаџ се застъпват. Екипите, лицата и телата на самите футболис- 
ти изглеждат по-добре, а поведението на топката също е пре- 
пърпяло известни изменения. 

Единствената слаба страна по отношение на този аспект е леко 
нереалистичните рикошети и отскоци на топката, Които със си- 
гурност биха изненадали онези от Вас, привикнали Ком предишния 
геймплей. Хубаво е, че радарът под игралното поле Вече е почти 
незабележим и така лесно можете да се ориентирате Кой koge е. 
За сравнение, В предишния BFL пач на него с огромни букви nuwe- 
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ше BFL и едвам се Виждаше тревата, Камо ли играчите или марке- 
рите. Пачот може да бъде свален В два Варианта - за чиста FIFA 
или за Вече инсталиран първи BFL пач. Малко недомислен е фак- 
məm, че GFX FIFA 08 просто нама Как да бъде премахнат, освен ако 
не изтриете цялата игра. Друга малка подробност е, че много иг- 
рачи се оплакват от 


тонове бъгове В Мападег Моде и Ве-А-Рго 


От сВоя страна екипът на BFL отговори, като пусна пачове за na- 
ча и Вече тези проблеми са В историята. Остава само дреболия- 
та, че трябва да инсталирате пет допълнителни неща (Включи- 
телно и Кръпка за цвета на тревата), за да можете да се наслади- 
те на добър геймплей с топка (защото някои играчи се оплакват и 
от нейната липса!). Не трябва да забравям да спомена, че сКо- 
ростта на играта се е повишила многократно. Сега на Normal uz- 
рачите се движат сякаш са на Fast, а за този проблем оправџа на- 
ма. В заключение искам да изразя Възхищението си от ентусиазма 
на BFL и Всички усилия, Които екипът хВърля, за да радва българс- 
ките фенове на FIFA. Този път те наистина успяват да Воъхнат 
последни сили на FIFA 08. Спокойно мога да кажа, че след СЕХ НЕА 
08 преживяването наречено FIFA 08 се променя съществено. Па- 
чет може да бъде сВален от сайта www.bfl-team.com/gfx. 


Съдържание 


Ето и пълния списък с промените В GFX FIFA 08: 
- Изцяло нови 2аК екипи на Английската Висша лига 
- Изцяло нови мини екипи на Английската Висша лига 
- Изцяло нови банери на Английската Висша лига 
- Ва ргейу Тасераск - 40 нови лица на Нетај, Зап! 8 Атаџ 
- Подобрения по стадионите 
- Нови Версии на стадионите Ола Трафора и Уембли - Бу 
Накогеалпе! 
- Нова публика 
- Нова трева 
- Подобрения по менютата 
- Подобрения по графиката 
- Подобрения по геймплея 
- Ново интро 
- Нови бутонки 
- Подобрения по топките В играта 
- НоВи Вратарски ръкавици 
- Нови екипи на съдиите 
- Нови знамена на съдиите 
- НоВи анимации 
- НоВи мениджъри 
- Нови рорирѕ 
- Нов scoreboard 
- Нови рекламни пана 
- Подобрения по повторенията 


Промените 
продължават 


Прекроиха официалните правила за Гранд Финала 


на WCG 2008. Отново. 


В началото на годината ICM, организаторите на World Cyber Games 
2008, решиха да съобразят официалните правила за Гранд Финала в 
Кьолн с опита на състезателите и феновете. След няколко месеца на 
усилени дискусии в специалната зона на сайта на бял свят се появиха 
няколко ревизии на правилника, които оставиха доста въпросителни. 
Коментарите и на родна почва не закъсняха. Сред по-смущаващите 
формулировки бяха неясни дефиниции като „Използвайте 
официалния заме файл за всички настройки” и липсата на каквито и 
да е пояснения за реда при избор на домакинство и карти. Все пак 
правилникът даваше известна свобода на действие на всички 
организатори за различните страни, като уточняваха, че са възможни 
промени в правилата в зависимост от обстоятелствата и разликите при 
провеждането на офлайн и онлайн турнири. 

Юли месец донесе още модификации ив без това сериозният обем от 
дефиниции, насоки, и конкретни забрани - бяха добавени пачове и 
мапове, изчистени бяха най-дискутираните проблеми. В резултат Star- 
Craft: Brood Маг се раздели с 4 карти (Рућоп, Тао Cross, Neo Веакао 
Оаедап и WCG Сапа), но се сдоби с три нови - Andromeda, Othello и 
Тоу. Соипјег-5 Ке ще се играе с немската версия - това обаче важи 
само за Гранд Финала. 

FIFA 08 Soccer се радва на нови пачове. Мо Тоо! пачът вече не се 
изисква за игра и е заменен от РадРакНег - чрез него ще трябва да се 
правят всички настройки, които са детайлно описани в правилника. 
Другите нововъведения са задължителното използване на Lupus Fifabot 
на клиентската машина и въвеждането на разширен списък със , 
забранени движения. Сред тях са познатото от старата версия на 
правилата вкарване на гол от собствената половина и някои по-нови 
положения, свързани с биенето на корнер и вкарването на топката в 
игра. 

Слабо познатата у нас дисциплина Red Зюпе пък претърпя пълна 
промяна - в това число влизат съставите на отборите, времевото 
ограничение и необходимият брой точки за победа. В три от 
конзолните игри също има нововъведения - Virtua Fighter 5 вече 
позволява избирането на всеки костюм, като обаче реферът може във 
всеки един момент да помоли костюмът да бъде сменен. Ргојес! 
Соћат Каста 4 се раздели с дублиращото се трасе, а Најо 3 ще 
използва специален режим за WCG. 

У нас новите правила (с изключение на версията за С5) най-вероятно 
ще влязат в сила за двата офлайн турнира на Националните 
квалификации, които ще се проведат през август. Подробен превод 
на правилника можете да намерите във форума на 


ћнр:/ /мо|9суБецеадие.пе! 


МСС2005 


МОЖЋШРАСО 7“ ВЕК GAMES 


Samsung подкрепи 
WCG 2008 България 


БФЕС и технологичният гигант пак си стиснаха 
ръцете 


След като мониторите SyncMaster станаха официални 
партньори на Гранд Финала на WCG 2008 в Кьолн, Германия 
„и на квалификациите в САЩ и Корея, Samsung си стиснаха 
ръцете и с Българската Федерация по Електронен Спорт. 
Международната компания по традиция подкрепя 
квалификациите за геймърската Олимпиада и финалите. И 
тази година отново не е изключение от правилото - Samsung 
не пропусна да подаде ръка на родната организация на 
събитието. Състезателите ни обаче ще трябва да почакат до 
финала през ноември, за да видят широкоекранните 
шедьоври, които технологичният мастодонт мастодонт ще 
осигури в Кьолн. за 

По официална информация Samsung ще предостави на 
Гранд Финала в Германия широкоекранни LCD монитори за 
зоната на турнира и специални монитори с вградени уеб 
камери за зоната на съдиите и журналистите. Секцията за 
спаринг срещи и тренировки отсега нататък ще се нарича 
SyncMaster Practice Arena. Samsung пък ще получат в замяна 
участие в промоционалните пакети, които се раздават в 
началото на турнира на всички състезатели и МІР гости. 


мопове 


Пламен Димитров 


ОМТНЕ ОМО 


България на три морета 


Вшаапа: Тога! Маг 2.0 
[Medieval И Тога! Маг] 


http://www. bgtw.hit.bg/ 
http://btw-team.forumandco.com/ 
Статус: ГотоВ 


Ето че дойде Времето на тези 
ове страници да четете и за 
изцяло български мод. Винаги 
съм подозирал, че има доста- 
тъчно Кадърни и талантливи 
модъри В родната ни държава, 
но Както и легалния софтуер, и 
те се намират рядко. Модифи- 
Кацията BulgariaTW потвърди 
това мое подозрение, защото 
та е един изключително Качест- 
Вен мод за една униКално добра 


down 
rahale havo a babà ol aiiracting questionable Гледа ция 
аури para о поо авва 
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_ Captured Settlement 
Тгагідгаа - Large city 


Occupation Options 
Tris ибое гаа Falan (2 Ne mio ати Пара в yoia 
and the fate of Ње settlement lies іп your hands! 


| Occupy Settlement | 
5ешетег. | 


j Sack 
рае 


} Exterminate Populace { 


игра. Разбира се, moßa не e nbp- 
Вата болгарска модификация и 
също така не е и наб-известна- 
та (6 главата ми се Вертат 
българските отбори Във FIFA 
игрите), но Все пак този месец 
ще се спрем само на нея. 


Прашните томове 
на историята 


В началото искам да Ви предуп- 
реда, че при порвото старти- 
ране на модификацията играта 
ще зарежаа адски дълго Време. 
Не се страскаџте, това не е за 
постоянно. Авторите обясня- 
Ват, че някои файлове са тВър- 
де големи, за да бъдат Включе- 
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ни В инсталацията и трабва да 
се генерират на място. Също 
така ще е добре да започнете 
игра от менюто Сизют Сат- 
радп, защото само оттам ще 
имате Възможност да избере- 
те някоя от двете стартови 
епохи, за Които ще стане дума 
след малко. 

Толкова за техническите под- 
робности. Вшаапатуу 


не е тотална 
Конверсия 


на оригиналната Medieval || TW, 
но на моменти изглежда точно 
така. Авторите не са се задо- 


Ване Deployment 


Your forces аге attacked Бу ап army ог Basileia ton Аотаіоп 


Волили само да добавят Бълга- 
рия Като игрова нация, а са 
Внесли и още Куп промени по 
геймплея - Като започнем от ба- 
ланса на единиците, та чак до 
Външния Вид на някои от max. 
Всъщност създателите призна- 
Ват, че не са правили някои от 
промените, а са интегрирали 
други модификации В сВоята. 
Включен е например модът 
Хепорпопа, който добавя някол- 
Ко нови езика В играта - така, 
ако Водите дипломатически 
преговори с Франция, тексто- 
Вете В играта ще остават на 
английски, но репликите ще бъ- 
дат произнасяни на френски, Ко- 
ето добавя доста Ком атмос- 


|| Congratulations, you have successfully obtained а Trade Agreement 


| wäh this faction; the Guid owes you йз thanks. 
| Source Merchants” Guid 
|| Target The Papal States 


Reward The Merchants’ Guid is appreciative of your efforts. 
You have been rewarded wth 100 florins from the Сейд. 


ферата. 

Но В Крайна сметка не инстали- 
рате мод, посветен на Бълга- 
рия, за да слушате как единици- 
те си шпрехат на шВабски, Ha- 
ли? Да Видим 


какво предлага BGTW 


по отношенџе на балканската 
Връзка. 

Имате на разположение две 
епохи, от Които да започнете - 
ранна и Късна. При първата Цар- 
ство България стартира игра- 
та през 1072 г. със столица Cko- 
пие (македонските псевдоисто- 
рици да не се обаждат). Това е 
Времето на Въстанието на Ге- 
орги Войтех и Константин Бо- 
дин срещу Византийско Ввлади- 
чество, защото исторически 
по това Време Златният Век на 
цар Симеон отдавна е приклю- 
чил и родината ни от 1018 г. се 
гъне под управлението на Из- 
точната римска империя, поз- 
ната още като Византия. В ре- 
алната история Въстанието е 
неуспешно и България успява да 
се освободи чак около сто годи- 
ни по-късно през 1185 г. благода- 
ренџе на Асен и Петър. В случая 
на ВСТУ/ успехът на бунтът за- 
Виси единстВено от Вас - ще 
превърнете ли В реалност (ма- 
Кар и Виртуална такава) мечти- 
те на поколения български хано- 
Ве да седнат на трона В Цариг- 
рад или ще позволите държава- 
та отново да бъде покорена? 


Във Втория случай започвате 
през 1222 г. пак от Скопие, Кое- 
то Вече е лека историческа 
грешка, но предполагам че за 
нея си има логично геймплейно 
обяснение. В този Времеви пе- 
риод политическото Влияние на 
Картата на ЕВропа се е пораз- 
местило, но общо Взето Визан- 
тия пак е зла, западняците още 
се опитват да завладеят Иеру- 
салим и така нататък все В съ- 
щия дух. 


Технически пируети 


Най-малКото, което мога да ka- 
жа за реализацията на и без по- 
Ва доста интересната идея е, 
че Всичко е направено адски 
професионално. В играта са Вка- 
рани десетки български и сла- 
Вянски имена на Владетели и 
специфични за страната едини- 
ци. Добавени са доста отличи- 
телни знаци Като знамена и 
други такива, а някои от ста- 
тичните Картинки - например 
при успех на мини-задачките В 
кампанията - са заменени от 
известни Картини на български 
художници. Още щом Видите 
знамената, Които развяват Ha- 
шите Войски на бойното поле, с 
лъвовете и надписите “Съ нами 
Богъ”, ще Ви стане ясно на чия 
страна се биете. Още Веднъж 
поздравления Ком екипа за Вни- 
манието Към детайлите. Много 
лесно можеше да се направи та- 
Ка, че една фракция от оригина- 


the courage and conviction to answi 
Jihad. 


ла ga бъде преименувана u с mo- 
Ва да се сложи точка на проек- 
та. Затова чест прави на авто- 
рите, че действително са си 
направили труда да сглобат 
българска модификация, а не 
просто мод, която Включва Бъл- 
гария. Дяволът, както и успе- 
хот, са В детайлите. 


Единствената 
критика 


Която мога да отправя Към 
BulgariaTW е, че българските 
единици говорят на руски език. 
Разбирам, че това наб-Вероятно 
се дължи на Хепорћопла и би 6u- 
ло много трудно на един екип 
от ентусиасти да запишат бъл- 
гарски реплики, но моят личен 
съвет е В следващата Версия 
на BGTW просто да оставите 
английския. Пак е чужа, но поне 
е “стандартният” чужа език и 
няма да се набива толкова на 
уши. Руският В случая зВучи мал- 
Ко не на място. 

Сред другите промени, koumo 
модът Внася, са около 30 нови 
провинции на тактическата 
Карта, Което прави завладява- 
нето на континента доста по- 
трудно или поне Времегубещо. 
Включени са чуждите модифика- 
ции Real Combat и Ultimate АІ, ko- 
umo респективно придават go- 
пълнителен реализъм на битки- 
те и подобряват изкуствения 
интелект. И понеже аз съм 
страхливец, играх на еазу и не 
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забелязах нещо по-различно В по- 
Ведението на противниците, 
Когато се предават, след като 
съм им размахал заплашително 
пръст, но приемам на доверие, 
че промени има. Иначе България 
не е единствената добавена Ha- 
ция, Милан е заменен с Латинс- 
Ката империя (която е била им- 
перия толкова, Колкото аз съм 
Космонавт, но да не влизаме В 
исторически дискусши, че ще го 
откараме до утре). Внесени са 


промени В баланса 


например Във Времето, необхо- 
димо за строеж на някои Юни- 
ти, а дължината на хода по mak- 
тическата Карта е увеличена В. 
пъти, Което приятно забързва 
темпото (доколкото това е 
Възможно В походова игра). На- 
ма да Ви изреждам Всички про- 
мени, защото е най-добре Beg- 
нага да си инсталирате мода и 
да го пробвате сами. 

Bulgaria: Тога! Маг е поредното 
доказателство, че и на родна 
почва Виреят талантливи хора, 
които използват Компютрите и 
главите си за нещо повече от 
това да тролстват по форуми. 
Между другото, авторите Каз- 
Ват, че имат нужаа от още по- 
мощ - ако смятате, че и Вие 
сте съпоставимо талантливи, 
потегляйте към форумите им и 
ще се Видим пак с Версия 3.0! 
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РЕТРО ЗОНА 


Пламен Димитров 


Каквото и да се напише, 


Все ще е малко... 


Diablo 


ова е третото ретро, 
Което пишем за Diablo, 
Което не е породено 
от широкоразпростра- 
нения мит, че от Bliz- 
гага ни пращат пари, Коли и га- 
джета, а просто показва, че за 
някои игри просто не може да 
се каже достатъчно. Diablo е 
епична приказка за герои, gemo- 
ни u... крави. Подобно на Всички 
останали игри на Blizzard, та не 
спечелва популярността си Ка- 
то прави революция В жанра - 
просто В нея стари идеи и Коњ 
цепции са полирани до блясък, 
за да се отъркат В ботушите 
на съвършенството. Много 
мастило се е изляло покрай Въп- 
роса дали Blizzard деоствител- 
но са геймбогоВете, за които 
ги смята мнозинството, или 
просто са купили правилната 
компания В правилния момент. 


Истина е, че известната преди 
това предимно с WarCraft kom- 
пания Купува малкото студио 
Сопаог само шест месеца пре- 
ди то да издаде играта, която 
след Време ще стане икона на 
hack’ п 'зјазћ RPG жанра - Diablo. 
Студиото е преименувано на 
Blizzard North и три години no- 
Късно издава Втората част на 
култовата поредица за трима- 
та демонични брата Диабло, 
Мефисто и Бейл. От 2005 г. на- 
сам Blizzard North не сешеству- 
Ва, след Като неговите членове 
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напуснаха Компанџата, за да ос- 
новат свои фирми. 

В момента ВсичКи новосформи- 
рани екс-Виггага студия се бо- 
рат с финансови несгоди, така 
че оставям на Вас да решите 
дали Креативният гений на Ком- 


панията е помогнал за усъвър- 
шенстването на Diablo Вселена- 
та или не. Вече разбрахме, че 
Diablo не е свръх оригинална, но 
В нея има нещо уникално. Нива- 
та се генерират случайно Всеки 
път, Което Води до практичес- 
ки безкрайни Възможности за 
преиграване. 

Историята е дълбока и остава 
недоразказана след две игри, 
ава експанда и наколко Книги, а 
Вероятно никога няма да може 
да бъде обхваната изцяло. 
Джитката популяризира екшън 
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ориентирания подход при RPG- 
тата, Който още десетки заг- 
лавџа се опитаха да копират 
безуспешно - хубавите игри В 
Жанра успяваха по-скоро защото 
бяха различни, а не Клонинги. 
Трите Класа герои - Warrior, 


Rogue и Sorcerer бяха достатъч- 
но различни един от друг, за да 
предлагат разнообразен стил 
на игра, но не прекалено, за да 
се стигне до тотален дисба- 
ланс. За маниак на тема Іоге Ка- 
то мен беше истинско удоволс- 
тбие да ги Видя Канонично пре- 
несени Във Втората игра, pec- 
пектиВно като The Dark Wand- 
erer, Blood Raven u The Summ- 
oner. Предметите и противни- 
ците не бяха неизброимо Коли- 
чество, но напълно достатъчни 
за Времето си, гарантирайки, 


че нито два героя не са еднак- 
Во екипирани и Всяко преиграва- 
не е униКално. Имаше го, разби- 
ра се, и мита за кравешкото ни- 
Во. Никой не знае Как точно се 
е зародил, но това е една от 
най-известните легенди В гейм- 
общността. 

Такова ниво В оригиналното Dia- 
Бо нама (или може би има?), но 
Култът Към Кравите беше от- 
разен 6 един Кравешки костюм 
с Виме В експаншъна Hellfire, 
един чийт за StarCraft и разбира 
се - Във Вече напълно реалното 
Кравешко ниво 6 Diablo 2, с He- 
Вероятно забаВно-дебилно изг- 
леждашите двукраки крави с 
алебарди, мучащи с човешки 
гласове. Ако не сте Влизали 8 
битка с Сом Кта-а поне Веднъж 
В гепмкарџерата си, просто не 
мога да Ви приема за истински 
геймърч. Ето, че и официално- 


то оповестяване на третата 
част от поредицата Видя бял 
свят. Вярно, играта Вероятно 
няма да се появи на пазара поне 
още наколко години, но това не 
пречи отсега да точим лиги. 
Вероятно разбирате изключи- 
телността на момента - очак- 
Ваме от Blizzard цели три загла- 
Вия, а това не се е случвало ни- 
Кога досега. Само бъдещето ще 
покаже дали Diablo Ш ще отгово- 
ри на Високите ни очаквания, но 
едно е ясно: Те Heavens shall 
tremble! 


Звук И 
ВИЗИЯ 
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Ръководство за оцеляване Във Варварските земи 


Аде of Conan: 


Hyborian Adventures 


Създаване на герой 


Раса и Пол 

Когато създавате героп, ще 
трябва да избирате неговата 
раса, Клас, име и Външен Вид. 
Ако името, Което сте избрали, 


Вече е заето от друг играч, за 
съжаление ще трябва да го сме- 
ните. Най-лесно В такъв мо- 
мент е добавите просто няКоя 
цифра накрая или препинателен 
знак, долна чертичка и т. н. Ко- 
гато избирате пола на Вашия 
персонаж, не трябва да забра- 
Вяте, че В Аде ої Сопап равно- 
постаВеността е на първо мяс- 
то. Това означава, че жените 
не са по-слаби от мъжете В ни- 
то един аспект и разликите 
между женските и мъжки- 
те герои са само Визу- 
ални. Расите В Аде of 
Сопап са много КлЮ- 
чов Компонент, 
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защото Ви дават достъп 90 
различни Класове. Ето пълно 
описание на трите раси В игра- 
та: 

Сттепап: Това е Варварски 
Клан с Върховно божество Кром 
и разбира се, най-известният 
представител на тази раса е 
самият Конан от АкВилония. 
Както сами се досещате, те 
разчитат предимно на мускули- 
те си. Магиште не са достъпни 
за Кимерипците. Ако изберете 
тази раси, Класовете, Които ще 
са на Ваше разположение, ще са 
Conqueror, Dark Templar, 
Guardian, Bear Shaman, Barbarian 
u Ranger. 

Stygian: Те са стара окултна 
секта, за Която се говори, че е 
населявала земята много преди 
Всички други раси. Те са госпо- 
дари на магиите и окултните 
ритуали, а техен Върховен бог 


е Сет. Стигийците не могат 
да играят Като Войни, а Класо- 
Вете, които са на тяхно разпо- 
ложение, са Demonologist, Herald 
of Xotli, Necromancer, Tempest of 
Set, Assassin u Ranger. 
Aquilonian: Техният основен град 
се Казва ЦВетето на Запада. То- 
зи народ е много задружен, но и 
силно тоталитарен. Самият 
Конан живее В АкВилония, Въпре- 
Ки че е Кимерџец. Аквилонците 
не могат да играят Като 
магьосници, но могат да изби- 
рат между Сопаџегег, Оагк 
Templar, Guardian, Priest of Mitra, 
Assassin, Barbarian u Ranger. 


Класове и архетипи 


В Аде of Conan Класовете не са 
решени по стандартния за по- 
Вечето КРС-та начин, а се ge- 
лат на четири основни архети- 
па - Войн, СВещеник, Мошеник и 
Магьосник (Soldier, Priest, Rogue 
u Mage). Всеки един от тези ap- 
хетипи има три подкласа, kou- 
то са на разположение на игра- 
чите. Ето ги и тах: 

Вобн: 

Conqueror: ЗавоеВателите са 
майстори на меча и тежката 
броня. Този Клас е на разположе- 
ние на АКВилонците или Киме- 
рийците, а Стигийците нямат 
достъп до него. 

Guardian: Закрилниците са Haŭ- 
добре екипираните Войни В све- 
та на Хиборния. Те могат да но- 
сят най-тежките брони и пона- 
сат най-много щети от Всички 
Класове. Освен перфектната за- 
щита, те разполагат и с много 
опасни атаки, Които могат да 
повалят Врага с един удар. 

Dark Templar: Томните рицари 
комбинират В себе си тежки 
брони, силни атаки и магически 
способности. Това ги превръща 
В много добра бойна Комбина- 
ция за Всякакви условия. 
СВещеник: 

Bear Shaman: Шаманите от mo- 
зи mun носят В себе си частица 


от духа на Великата мечка. Те 
могат да използват тази енер- 
гия за нанасяне на щети, лече- 
ние и надъхване на съотборни- 
ците. 

Рпез! ог Мйга: СВещениците на 
митра са основно лечители. Те 
могат да лекуват съотборници- 
те си и дори да Възкресяват 
мъртъвци. 

Tempest ої Set: Тези последова- 
тели на Сет са известни с уни- 
щожителните си магически си- 
ли, но Въпреки това те могат 
да лекуват и да помагат на ос- 
таналите. 

Мошеник: 

Аѕѕаѕѕіп: Това са най-опасните 
обитатели на Хиборния. Те мо- 
гат да изчезват, да нанасят 
унищожителни Комбота и да из- 
дебВат Враговете си без дори 
да бъдат забелязани. 

Barbarian: Варварите са ненад- 
минати по своята сила 8 меле 
атаки. Те разчитат главно на 
грубата и брутална сила и близ- 
ките спречкванџа. 

Напдег: Рейнджърите могат да 
нанасят щети на противници- 
те си от разстояние и са мно- 
го полезни за масови мелета. 
Магьосник: 

Necromancer: Това са майстори- 
те на задгробния живот. Те мо- 
гат да сеживават мъртвите В 
тахна полза и да ги използват 
за своџ помощници по Време на 
битка. 

Demonologist: Те са най-силните 
магьосници В играта. Благода- 
рение на силата на земята и 
ада, те могат да засипват Вра- 
гоВете си с огнени езици до 
припадък. 

Негаја ог Хот: Пратениците на 
Ксотли са микс между Войн и 
магьосник. Те могат да боравят 
Както с магии, така и с оръжия 
за две ръце, Като по този начин 
се превръщат 8 неприятен npo- 
пливник. 


Ръководство 
за игра с Войн 


Действието В това ръководст- 
Во започва, след Като сте мина- 
ли ВъВвеждащата част на игра- 
та и сте 6 град Топаде 

Нива 5-10 

Тре Awakening l: Говорете с 
Мада. Тя може да бъде намере- 
на В Кьщата си по алеята Ком 
югоизточната част на града. 
След като преминете през та- 
Верната Тігѕїу Dog пп, завиоте 
В ляво и продължете да Върви- 
те направо по най-десния път. 
Продължете през моста дока- 
то не Видите стълбището. 
Продължете нагоре и после за- 
Виоте Вляво. След Като говори- 
те с нея, трябва да се Ворнете 
обратно до Кръчмата Thirsty 
Dog Inn. Говорете със Sigurd. To- 


Ва е човекът зад бара и топ ще 
бъде Вашият учител докато 
сте В Топаде. След разговора 
отидете на пристанището, Къ- 
дето ще намерите Кораб, Ко0- 
то ще Ви закара до White Sands 
Isle. За да стигнете до него, 
тръгнете В дясно от Thirsty 
Оод пп и след тоВа продължете 
по левия път. 

Преминете през моста и не 
спирайте да ходите направо, 
докато не стигнете морето. 
Минете под Вит’п’ВитЫе Inn 
(това е големият Кораб, издиг- 
нат на пръти) и продължете по 
потеката до плажа. Там ще Bu- 
дите и Кораба. Когато пристиг- 
нете на White Sands Isle, ще Bu- 
gume много хора, но Вие трябва 
да намерите лагер, ограден с 
камени. Не Влизайте 6 него, а 
се изкачете на холма отляво, 
Където ще Ви чака Arias. Той е 
заобиколен от банда пикти, Ко- 
ито трябва да убиете и аа го- 
Ворите с него. След това Ви ос- 
тава само да се Върнете o6- 
ратно до Кръчмата Thirsty Dog 
Inn u да говорите със Sigurd. 
Той ще Ви каже, че братът на 
Тпа се е изгубил и му е нужна 
помощта Ви, за да го намери. 
Говорете с Тіпа, за да разбере- 
те повече за брат 0, а след то- 
Ва намерете някой от гардове- 
те около пристанището. Най- 
лесно ще срещнете такъв Вдас- 
но от Кръчмата Вит" п"ВитЬе 
пп. 

Гардът ще Ви Каже да говорите 
с Harbor Ма ега. Минете отла- 
Во на него и Веднага ще го на- 
мерите. Изгледайте филмчето 
и избипте нападателите му. 
След това се Върнете до 
Вит’п’ВитЫе пп и говорете с 
Рпоепс, Който се намира на na- 
лубата. Върнете се до Thirsty 
Оод пп и съобщете лошите 
Вести на Ппа. Върнете се на 
пристанището, точно от мяс- 
тото, на което имаше филмче 
с атаката над Harbor Мачег-а. 
Малко по-надолу по потя ще 
срещнете Valeria, която сама 
ще започне разговор В Вас. Из- 
бийте Враждебните гардове, 
Включително и мини-боса, Кой- 
то ще пусне Ключ. С него, опво- 
рете Вратата на фара и гобо- 
рете със Si-Khu. Върнете се В 
Thirsty Dog Inn и говорете със 
Sigurd. 

Letter to the King: Sigurd ще Ви 
помоли да говорите със Si-Khu, 
Който можете Вече да намери- 
те до Вратата на Thirsty Dog 
пп. Когато Вземете свитъка 
от него, отидете Към западна- 
та порта и хванете левия път. 
Не спирайте да ВървВите, goka- 
то не срещнете Ninus и тогава 
завиџте Вляво. След малко ще 
се озовете В лагера на Апаз и 
след Като говорите с него, про- 
дължете по пътя на дясно и 


Веднага, Когато той се разкло- 
ни, завийте пак Ваясно. Убиате 
Враговете и Вървете само Han- 
раво по пота, докато не стиг- 
нете Входа на Вулкана. Когато 
Влезете, просто следвайте пъ- 
тя. Недейте да се Катерите, 
защото на този етап, няма да 
успеете да стигнете до никъ- 
де. В пърВия лагер ще Видите 
път, Който тръгва нагоре. Не 
пръгвайте натам, защото все 
още нямате нужното ниво, 
Вместо това продължете на- 
дясно през моста и избийте 
Всичко по пътя си. 

Тук трябва да бъдете Внима- 
телни, защото В палатките 
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има гадове, които няма да забе- 
лежите, докато не Ви нападнат 
изненадващо. Освен това не 
забравяйте да носите със себе 
си няколко еликсира за здраве. 
Продължете надолу по стълби- 
те и не спирайте да избивате 
Всичко по пота си. Изведнъж ще 
Видите пред себе си Shenti-Aku, 
с Който трябва да говорите. 
Тук имате две опции за разго- 
бор - с едната ще влезете В си- 
гурен бой, а с другата ще прик- 
лючите нещата мирно. Въпреки 
това и двете опции ще дове- 
дат до успешно приключване на 
Куеста. След Като свершите В 
тази зона, трябва да се Върне- 


6l 


те при Апаз и да му разкажете 
какво се е случило. След това 
отидете до пристанището по 
същия път, по Който Вървяхте 
за White Sands Isle. Там на кея 
ще срещнете Веагік. Дайте му 
писмото и му пожелайте успех. 
За да продължите напред с ос- 
новния Куест, трябВа да сте 
достигнали 10-то ниво. 


бе 


Нива 10-15 

Тһе Awakening ll: След Като Вече 
сте достигнали 10-то ниво, ми- 
нете по Време на нощта и 2080- 
рете със Sigurd. Той ще Ви no- 
моли да отидете до Упаегпа!$ и 
да помогнете на съпротивата. 
За да стигнете до там, излез- 
те през западната порта и 
следвайте пътя, до Който стои 
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Turach, а след това завийте Вля- 
Во. Там има Врата, Която Води 
Към Винена изба. Влезте и мине- 
те само направо, надолу по 
стълбите и след това Вляво. 
Убийте гадовете там и продъл- 
Жете след Кладенеца надолу по 
стълбите, които са отдясно. 
Там ще намерите и Тапдепа, с 
Който трябва да говорите. 
След това продължете Към 
Опдета!з и се Върнете В града. 
Там около пристанището наме- 
рете склада, Като пътя Ваясно 
от Thirsty Dog Inn е по-къс от 
другия. Влезте В склада и избий- 
те Всички Red Напа Guards и 
последваоте Оџезадо. 

По пътя ще има много Нед На- 
па Guards - затова Внимавайте. 
Когато пристигнете до укреп- 
ленџето, Оџезадо ше Ви напад- 
не. Трябва да го убиете и да по- 
могнете на Мајепа да се справи 
с другите гардове. След меле- 
то та сама ще Ви заговори и 
ще Ви Каже да говорите със 
Sigurd. Той пък ще Ви изпрати 
при Мадт!. 

Letter То ће King ll: След Като го- 
Ворите с Май, отидете при 
Апаз. Сега разбирате, че траб- 
Ва да намерите Casilda, Която е 
В Thirsty Dog Inn и след Като взе- 
мете Кръвта 0, отидете Към 
Вулкана. Този път минете по пъ- 
та, Който пропуснахте миналия 
път. Ще достигнете задънен 
Край с Възможност за Катере- 
не. Изкачете се по стената с 
бутона Ц до горе. Така ще из- 
пълните първата част от куес- 
та. 

Точно срещу Вас ще Видите ла- 
гер, но не е нужно да Влизате 
там и да избивате Всички Вра- 
гове. Мястото, Което търси- 
те, се намира след моста В ля- 
бо. Затова, ако се чувствате 
неподготвени за битка, по-ско- 
ро се насочете Към целта си. 
Там ще Ви очаква мини-бос, Кой- 
то патрулира и Вие сами може- 
те да изберете начини, по Кой- 
то да го довершите, без дори 
да Влизате В лагера. След като 
преминете моста, ще трябва 
да избиете малко гадове и да 
продължите през Втория мост. 
Има само един начин аа се дос- 
тигне до мястото на Куеста, 
затова просто трябва да изби- 
ете ВсичКи Врази и да продъл- 
Жите напред. 

В Края ще срещнете и първия 
бос, Който, Въпреки че е доста 
труден, трябва да убиете. След 
Като го довершите, качете се 
по стълбите и там ще Видите 
стъкленица с Кръв, оставена 
Върху дървени сандъци. Използ- 
Вайте я и така ще приключите 
този Куест. След това се Вър- 


нете и говорете с Апаз. За да 
продължите с основния Куест, 
трябва да сте 15 ниво. 

Levels 15-19 

Тре Awakening lll: Когато goc- 
тигнете 15-то ниво, отидете В 
Thirsty Dog Inn и говорете със 
Sigurd. Той ще Ви каже, че Tina е 
била омагьосана и Вие трябва 
да занесете един медальон до 
Маат. Отидете при нея и та 
ще Ви обясни, че единстВеният 
начин Ппа да бъде излекувана, е 
с магическа Вода от White 
Sands Isle. Малко след това, Beg- 
нага след Като напускате Къща- 
та на Май, ще бъдете аресту- 
Ван. След кратко филмче, ще се 
озовете В заключен В Килия, за- 
едно с Вед Напа Топигег. Убий- 
те го и Вземете Ключа за стая- 
та. Излезте и минете през Вра- 
тата вляво. 

Избиате Всички по пътя и про- 
дължете по стълбите Вдясно, а 
след това завипте Вляво през 
Вратата и слезте по стълбите. 
Сега трябва да се намирате на 
дървено спираловидно стълби- 
ще. Слезте по него и завидте В 
дясно. Сега Вече сте на първия 
етаж. Бъдете Внимателни, за- 
щото Врагове има навсякъде и 
ако не се пазите, можете лесно 
да сдадете багажа. Минете 
Ваясно и продължете направо 
до Края на Коридора. След Като 
избягате от затвора, отидете 
директно на White Sands Isle, за 
да се сдобиете със светената 
Вода за Ппа. Когато пристигне- 
те, минете вляво и се изкачете 
по стената. 

Продължете само направо и се 
изкатерете по Втората лиана. 
CBuūme В ляво и Вървете nok- 
рао брега. Ком Края ще срещне- 
те дузина Swamp Зпме!в заедно 
с бос. Когато приключите меле- 
то, Влезте В пещерата и Върве- 
те по Водата, Която отразява 
лунната светлина. Натиснете 
О, за да Вземете от нея. Сега 
спокойно можете да се завърне- 
те Към Thirsty Dog пп. Стаята 
на Тпа е на горния етаж по ле- 
Вия Коридор от лявата страна. 
Влезте 6 стаята 0 и застанете 
до леглото 0. Натиснете Ц Вър- 
ху нея, за да я излекувате, а 
след това говорете със Sigurd. 
За да продължите с основния 
Куест, трябва да сте достигна- 
ли ниво деветнадесет. 

Ниво 19 

На това ниво ще трябва да спе- 
челите финалната битка, като 
самият Куест започва след раз- 
говор с Valeria. Уверете се, че 
сте добре заредени с лечебни 
елиКсири и следвайте указания- 


та 0. Успех! 


По всяко Време и място бъди 
неуязвшм, имай Всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 
Кралството си. 


За да получиш чиит, изпрати 
$М$ с Кода на играта на 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и Въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 до 17 ч. 


о Чийтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


о Чийтовете са за релийз Bep- 
сията на играта. Действието им 
след нейния ъпдейт, промяна на 
главни файлове (.ехе) не е гаран- 
тирано. 


о Внимателно препишете 
подадената от sms-a информация, 
следейки за малки и големи букви, 
технически символи и разстояние 
между думите и символите. 


о При указание "Отвори файла 
ххххх.іпі и промени следните pego- 
Ве" трабва да открџете 
посочения файл В директорията 
на играта, след Което да го от- 
Ворите с текстови редактор 
(Notepad). Уверете се, че файлът 
не е Веаа Опу (десен бутон Вър- 
ху него - Properties), за да moke- 
те да запазите променената ин- 
формация. Ако е Read Only, "отк- 
лючете" го преди промяната и 
след това го "заключете" отново, 
за да бъде разпознат от енджина 
на играта. 


ө При указание "Стартирай иг- 
рата с параметрите -console (или 
други)" трябва да Кликнете с дес- 
ния бутон Върху стартирашата 
иконка на играта, да изберете 
Ргоргейе$ и да добавите нужния 
параметър В полето Тагде! след 
Вече Въведените (ако ги изтрие- 
те, играта няма да се стартира). 
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ЈАМА ИГРИ 


ЕС82907 


Пъзелите имат основния проблем, 
че си приличат много. Дали ще ре- 
дите блокчета В тетрис или ще 
преследвате блокчета по екрана на 
мобилния си телефон със “змията” 
- целта Винаги е една и съща. И 
Всъщност това е чудесно - дори да 
си мислите, че moba е недостатък, 
това е най-голямото предимство 
на тези игри. Предвидимостта на 
забавлението те Кара да ги предпо- 
читаш, Когато искаш да си починеш 
просто за 15 минути. Zum Zum е 
оригинално допълнение В тази Ка- 
тегория заглавия. Мраморните 
блокчета този път не се търка- 
лят отгоре надолу по ек- 


| 
ИЕ, 


до“ 
ДР сам 


ет 


рана, а се извиват Като Влечуги В 
причудливи форми. С помощта на 
специално оръдие В горния и долния 
Край на екрана можете да промен 
те Кривата на тази мраморна 
“змия”, Като добавяте едноцветни 
блокчета В тялото 0. Три едноц- 
Ветни блокчета се самоунищожа- 
Ват и така до полната победа. По- 
Весело е, отколкото звучи. Изисква 
се подчертана сръчност В пръсти- 
те и остра мисъл за прелиташите 
през екрана мраморни Върволици. В 
допълнение през различните нива 
ще получавате и бонуси, Които пра- 
Вят стрелбата с мраморната гау- 
бица още по-смислена. 


ОЦЕНКА: 86% 


Спомняте ли си Сагтаддедоп7 Това 
беше най-лудата и маниашка игра 
от Края на 90-те години, В Която 
главната цел беше да управлявате 
максимално глунингована с брони и 
оторни резачки Кола, с Която да 
бльскате, разбивате и разглобява- 
те автомобилите на опонентите 
си. Разбира се, 6 Саттаддедоп mo- 
жехте и да газите пешеходци на Bo- 
ля, заради Което В началото на ново- 
то хилядолетие Великата игра беше 
подложена на остри Критики от 
страна на родителски организации и 
неправителствени сдружения за за- 
щита на уличния трафик от гражда- 
ни. 

Времената се менят, днешният 
нт за най- -забавно авто- 


. C umemo му се Казва Всичко, 
оето трябва да знаете за тази uz- 
на откритата арена Вие се със- 
Вате с другите участници, ka- 


У 


ЕС33385 


Боксът е чудесен спорт, който 
никога не съм Владял В съвършенс- 
тво. По тази причина КО Fighters 
ми се стори любопитна игра, а 
Впоследствие се оказа повече от 
интригуваш екшън. Ако трябва да 
синтезирам целта на Вашите уси- 
лия, то тя е само една - с много 
движение по ринга и правилно на- 
несени ъперкъти и десни прави да 
свалите В нокаут Вашия против- 
ник. Звучи просто, но изисква 
тренинг. Силата на противници- 
те Ви също варира, Като Във Ви- 
соките нива ще срещате 


Кат, така че Колите да се чупят 
максимално и 6 Крайна сметка Вие 
да се окажете единственият оцелял 
на пистата. Звучи лесно и забавно, 
но Все пак създателите на играта 
са се постарали да Ви подарят мал- 
Ко емоции, Като са настрошли изкус- 
тВения интелект така, че ботове- 
те всячески да се опитват да избег- 
нат Връхлитащата ги предница на 
Вашата Кола. 
Естествено, от ударите страда ky- 
пето и на Вашия автомобил, така че 
от Вас се очаква да изградите пече- 
ливша стратегия и да оцелеете. Mo- 
же би най-якото В тази игра е Въз- 
можността за мултиплейър. До че- 
тирима души могат да премерят 
сили В блоскане, стиснали своя те- 
лефон, стига да си изтеглят играта 
u да си Включат Bluetooth-a. Това В 
Сагтаддедоп го нямаше. Bluetooth-a, 
имам предвид... 


ОЦЕНКА: 96% 


Все по-умели партньори, които ще 
се опитват да Ви пребият, а не да №№ 
играете крогток спаринг. В графич- || 
но отношение КО Fighters е съвсем 
приятна и отговаря на средното 
ниво на гейминга през 2008 годи- 
на. Когато Вкарате зрелищна пу- 
палка, екранът Ви почва да при- 
мигва В Крещящи цветове - Bepo- 
ятно на ударения му се Вие много 
свят, хи-хи. ЕдинстВено система- 
та за управление ще изиска от 

Вас Време за свикване, Като буто- 
ните могат да бъдат заучени В 
тренировъчната зала. Зрелищно 
ще можете да набивагле Крушата 
и да се подготВяте за големия 
сблъсък. И помнете - това е прос- 
то игра и не практикувайте Hay- 
ченото В реални условия с главата 
на съученика от съседния чин. 


ОЦЕНКА: 89% 


ИЗПРАТИ ще M 15 НА НОМЕР 1 8 1 9 ЗА ЈАМА ИГРА ИЛИ МУЗИКАЛЕН ТОН 
ЦЕНА НАЧ 5М5-КЪМ НОМЕР 1819 2, 5 ЛВ. С ДДС ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ. За С ПОДДБРЖАНИТЕ МОДЕЛИТЕЛЕФОН 
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Присъедини се към Хиро, Ники, тыя 
и останалите в официалната игра по 
популярния ТВ сериал Негоеѕ, и изживей 
внушаващата вселена на шоуто на мобилния 
си телефон. 


Преживей отново тръпката от сериала чрез тази игра, ЕЕ 
която показва живота на обикновените хора, които 5 
откриват, че притежават необикновени способности - | #2 
и накрая съдбата да спасят света! | 
E ПОДАРЪК ДВЕ 1 55 
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р 55 “от 2 та ат 
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ОПОЗНАЙ 
СИЛАТА 


НА 
1 МАГИЧНАТА 
СИ ПРЪЧИЦА! 
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ИВелин Г. Иванов 


И ЕА си имат Resident Evil 


Dead Space 


Е Едо ЖЕ RAE E 


дин от ужасно малко- 
то жанрове, В Които 
Electronic Arts си HA- 
мат хитово заглавие 
(или по-скоро - хитова 
поредица) е екшънът от трето 
лице. По някаква странна причи- 
на добрите идеи В тази Катего- 
рия Като че ли все убягват на 


най-големия издател на игри на 
планетата. Това обаче е на път 
(като че ли) да остане В мина- 
лото, защото Оеад Зрасе опре- 
делено демонстрира потенциал 
(заедно с Куп с други неща). 
Първото и неизбежно Впечатле- 
ние от играта е: “Аха - поред- 
ният Resident Ем! клонинг". Mo- 
добен етикет, Всъщност, не е 
напълно лишен от основание. 
Геймплеят на Dead Space се 
подчинява безпрекословно на 
Всички правила на жанра, 8 Кой- 
то АЕ е безспорният шампион 
за момента. Историята е напи- 
сана по Всички правила на сър- 
Вапвъл хоръра. Дори графиката 
на Dead Space някак навява muc- 
ли (макар и не по най-директния 
Възможен начин) за кулловата 
поредица на Сарсот. Но Във 
Всичко това няма нищо, ама Hu- 
що нередно. ЕА може да са мно- 
го неща, но откровеното плаги- 
атство не е В техен стил. 
Новото творение на ЕА 
Redwood Shores ни предлага да 
изиграем ролята на Айзък Кларк 
(я да Видим – Кои ли са любими- 
те автори на сценариста...) 
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Мистър Кларк е инженер по 
поддръжката, изпратен да раз- 
бере защо Космическият Кораб 
Ишимура е прекратил Комуника- 
цията с Командния център. Be- 
роятно шефовете на нашия 
главен герой са очаквали техни- 
чески проблем с някоя от „ан 
тените", но онова, Което той 
среща на бораа на Кораба, е 
Всичко друго, но не и обичайно. 
Нападнати от зловеща извън- 
земна раса, членовете на екипа- 
жа (някои от Които дългого- 
дишни Колеги на Кларк) са се 
превърнали 6 чудовища, изпълзе- 
ли сякаш от Кошмарите на 
Стивън Кинг. Всъщност Всяко 
от тези уродливи създания си 
има своята строго определена 
функция. Извънземните са пре- 
Върнали остатъците от чо- 
Вешка плът 8 своеобразни био- 
роботи, чиято единствена цел 
е да унищожат ВсяКо живо съ- 
щество (особено човешко), 
дръзнало да припари на борда 
на Ишимура. 

Не сте забравили, че Айзък Кла- 
рк е инженер, а не Командос, и 
че е изпратен, за да ремонти- 
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ра, а не да анихилира, нали? Той 
обаче трябва доста бързо да се 
прекВалифицира, ако иска да се 
измъкне жив. Неговите футу- 
ристични инструменти също 
биват набързо превърнати В 
оръдия на разрушението. Само 
не си мислете, че оттук ната- 
пък следва една безкрайна ka- 
сапница В стил Соа о! Маг. На 
Айзък не е спестена нито една 
от мъките на обичайния сър- 
Вайвъл хорър герой. Оскъдни 
„боеприпаси", почти нормална 
човешка уязвимост и никакви, 
ама никакви акробатични лупин- 
ги, гарнирани с атаки, които да 
накарат Брус Лио да зяпне от 
изумление. 

Да не говорим, че има помеще- 
ния, В Които нашият човек не 
може дори да тича. 

Звучи адски познато наистина, 
но авторите на Dead Space са 
търсили Вдъхновение на повече 
от едно място Като че ли. 
System Shock 2 и Silent НИ са 
аве от първите заглавия, които 
ми хрумват по тази линия. Как- 
то и На! Life 2, между другото. 
Един от инструментите на ин- 
женер Кларк представлява не- 
що Като Вариация на тема „гра- 
Вити гън". И аа, с него и този 
път ще се решават нещо Като 
„гравитационни загадки". Но не 
бързайте с преждевременните 
изводи. Всички споменати по-го- 
ре Влияния са използвани (поне 
засега изглежда така) с много 
Въображение и резултатът Ка- 
то че ли е доста хомогенен. Та- 
Ка че етикети, Включващи gy- 
мата „имитацџа", тук мао са 
неуместни. 

На финала мога само да добавя, 
че на Ваше място бих изровил 
някой от геймплей Клиповете, 
Които се мотаат от доста 
Време из Интернет. Не че съм 
се съмнявал, че ЕА знаят Как се 
прави добра графика. Но това, 
което Dead Space демонстрира 
Във Визуално отношение почти 
половин година преди датата 
на премиерата си, е В най-ло- 
шия случай адски радващо oko- 
то. Адски, В почти буквал- 

ния смисъл на думата. Q 
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ИВелин Г. Иванов 
Задава ли се най-добрата Бона игра, правена някога? 


Јатеѕ Вопа 007: 
Quantum of Solace 


Electronic Arts Bepo- 
ятно се ритат по 
задника още от де- 
бютния уикенд на 
Casino Royal насам. 
Някъде по Времето на предпос- 
ледния Бонд филм издателят 
гигант реши, че любимият 
агент на Нейно КралсКо Вели- 
чество е бита Карта. И наџс- 
тина нещата тогава изглежаа- 
ха точно така, особено след 
оттеглянето на Пиърс Брос- 
нън от ролята на 007. Долу-го- 
ре по същото Време друг 
„мепажъьр” В електронните 
развлечения - Activision, реши, 
че Бона е Все пак Бона и при- 
доби правата за разработка 
на игри с едноименната марка. 
Тогава това си беше доста 
рискован ход - Вероятно не 
сте забравили за уебсайта 
СгадвМо!Вопа.сот? Никоо не 
беше твърае очарован от 
грозноватџа Дениъл и шансо- 
Вете му да „запълни обувките” 
на перфектния джентълмен 
Броснън. Но я Виж ти - Сазпо 
Коуа! взе, че се превърна В 
нао-успешния Бона филм за 
Всички Времена! И тогава 
Activision Вероятно са отВори- 
ли Касата с шампанско. При 
това - с пълно право! 
Дотук добре, но рано или Късно 
идва ред да се Везползваш от 
коза, Който държиш В ръцете 
си. И ето, че Activision са гото- 


Ви да стартират с едноименна- 
та игра точно В деня на све- 
товната премиера на новия 
Джеймс Бона филм - Quantum ої 
Зојасе. И не само това, ами се и 
заканват, че та именно ще бъ- 
де най-добрата Бонд игра, пра- 
Вена някога. Още един повод за 
горчиви сълзи сред редиците на 
ЕА, межау другото. Поредицата 
от страхотни игри с тази мар- 
Ка ще бъдат чудесна стартова 
точка за техния „наследник”, 
Който просто ще може да се 
поучи от техните грешки и да 


се Възползва от добрите им 
хрумвания. 

Това, разбира се, е само едната 
страна на монетата. Защото 
Бонд феновете са определено 
разглезени и трудно ще прие- 
мат Какво да е друго освен eg- 
на наистина много добра игра. 
Но пък и Activision не са „просто 
издател". Едно от първите се- 
риозни оръжия, от които те са 
се Възползвали, е доказаният 
графичен еножин на Са! of Duty 
4. Едва ли сте забравили, Колко 
добре Вървеше това нещо на 
хардуера на Коя да е от плат- 
формите, за Които беше изаа- 
ден последният Сор. 

После, макар и неспециалисти 
от ранга на UbiSoft, Activision on- 
ределено не са новобранци В ек- 
шъна от трето лице. Не бива 
да забравяме също, че онзи, Кой- 
то реши, че този жанр е Като 
Всеки друг, после горко съжаля- 
Ва. Все пак си мисля, че (особе- 
но след сливането с Vivendi) 
Activision имат повече от goc- 
татъчни дивелопърски мускули, 
за да не се плашат от подобно 
предизвикателство. 

Всъщност Камерата от трето 
лице покрива само една част 
от действието на новата Бона 
игра - тази, свързана с ръко- 
пашните схватки. Още щом 007 
измъкне някое от многобройни- 
те си огнестрелни играчки, 
гледната точка тутакси се 
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прехвърля В първо лице. Е, muc- 
ла, че и най-големите мрънкачи 
сред феновете на FPS жанра, 
ще трябва да признаят, че тук 
Activision са просто най-добри- 
те. Поне В рамките на реалис- 
тичните шутъри от първо ли- 
це. 

В рамките на мултиплейъра съ- 
що, бих добавил. Уви, за мултип- 
лейър В Quantum Solace Все още 
нищо не се споменава. Все пак 
Като се има предвид бясната 
надпревара за Все по-добри он- 
лайн режими напоследък, много 
е Възможно и тази игра да бъде 
подмината В нея. 

Друг евентуален елемент, за 
който още нищо не се знае, е 
Включването на превозни средс- 
тва. Все пак гонките с Коли и 
Всевъзможни други Возила са не- 
делима част от Вселената на 
Бона. Което ме Кара да си мис- 
ля, че и Activision няма да ги nog- 
минат с презрение. Виж дали 
ще се справят, е друг Въпрос, 
защото те определено не са 
сред топ издателите на авто- 
рейсъри. 

Като цяло аз съм по-склонен да 
мисля, че новата Бона игра ще 
бъде достойно попълнение на 
игралната сага с тази марка. 
Все пак не очаквам непременно 
това да е „най-успешната Бона 
игра на Всички Времена”. Никой 
не успява от първия път. 

Или греша? о 
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ИВелин Г. Иванов 
Данте има сестра?! 


Bayonetta 


а, moßa е първото He- 
що, Което ти хрумва 
при срещата със 
скрийншоВете на 
Вауопейа. Дори още 
преди да си Видял секси Вещица- 
та, на която е кръстена игра- 
та, В действие. И понеже Вече 
почнах да избързвам с изненади- 
те - да, Bayonetta е настина Be- 
щица със сплетена В сложна 
прическа свръх дълга, гарваново 
черна Коса, слабост Към плътно 
прилепналите Кожени дрехи и 
ботушите на Високи токчета с 
прикрепени Към тях... пистоле- 
ти! И макар нейният сексапил 
да е малко „твърдае" за моя KOH- 
сервативен Вкус (имаме си go- 
ри секси очилца на чипото нос- 
ле, хе-хе), аз Все пак чудесно раз- 
бирам защо един пубер би полу- 
чил солиден пристъп на слюнкКо- 
отделяне при вида на таз де- 
Воока. 
Независимо дали одобрявате 
или не стила на новото творе- 
ние на ЗЕСА, Все пак е трудно 
да се отрече, че играта има 
феноменалната Визия. По нищо 
не отстъпваща на Коп да е go- 
сегашен Devil Мау Сту, между 
другото. В Което няма нищо 
чудно. Bayonetta е първото заг- 
лавие на новото апонско сту- 
guo Platinum Games, В Което 
Ключова фигура е Хидеки Kamua, 
един от Креативните гении В 
основата на първия ОМС. 
Препратките Ком епичните 
подвизи на полудемона-получо- 
Век Данте далеч не свършват 
на ниво Визия. Основната част 
от геймплея на Вауопейа се 
Върти около несметен брой от 
ултра акробатични техники, 
стрелба на поразия и солиден 
набор от ефектни магически 
атаки. Чудовищата отново из- 
Вират на талази, но този път 
те изглеждат твърде странно 
дори по стандартите на Рем! 
Мау Cry. 
Нао-бързият начин да ги опиша 
е Като „тролове и орки, преоб- 
лечени Като ангели". Звучи ugu- 
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отски, нали? Но тия създания 
наистина изглеждат уродливо 
Като при това са накичени със 
снежно бели ангелски Крила и си 
имат дори задължителните 
ореолчета над главите. Все 
още за предисторията на игра- 
та не се знае Кажи-речи нищо, 
но ми се струва, че там също 
ни чака по-скоро изненада, от- 
Колкото просто обръщане на 
полюсите от типа „добрите са 
лоши, а лошите добри”. 
Другото ми очакване е за дос- 
та брутално ниво на насилие- 
то. За пример ще дам серията 
от завършващи техники (а-ла 
„фаталитата" на Мопа! 
Kombat), които ще са една от 
основните атракции В 
Вауопена. Тези от тах, Видели 
засега бял свят, са свързани 
нао-Вече с трансформацията 
на Косата на нашата секси Ве- 
щица В огромен юмрук, крак или 
дори драконова глава, която за- 
бива стръВно зъби В гърдите 
на гигантските босове. 

За друга част от „фаталита- 
та" Бабонета ще призовава 
различни уреди за мъчение, с 
Които да довършва своите npo- 
тивници. Като например гило- 
тина, Която след това да бъде 
пусната В действие с един 
умел ритник. Сигурно се сеща- 
те, че Всичко това няма как да 
мине без, най-малкото, реки от 
Корвища. 

Повечето от шастливците, 
имали шанса да се пробват на 
живо с Бапонета (разбира се, 
че имам предвид играта), 
твъраят В един глас, че нови- 
ят потенциален хит на ЗЕСА 
демонстрира невероятно ниво 
на завършеност, особено за 
проект, на който предстои 
близо година продукция. Дали 
тронът на Данте/Неро ще бъ- 
де най-после (поне) разклатен? 
Амбициите определено са та- 
кива. Нека не забравяме Все 
пак, че истинският Коз на Devil 
Мау Сгу не е единствено неве- 
роятната графика. Малко са 
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игрите, които В момента мо- 
гат да демонстрират аркеџа 
екшън от този порядък. Аз се- 
щам само за две - Ооа о Маг и 
Ninja Gaiden. Ако авторите на 
Bayonetta са твърдо решени да 


Жанр: Екшън от трето 


Издател: SEGA 

Създател: Platinum Games 
Платформа: PS3, XBox 360 
Играчи: 1 


превърнат голяма челна трой- 
ка 8 четворка, то за тахно 
добро се надавам да разпола- 
гат с поне още някой друг заек 


по ръкавите. а 


х Ревю 
: Музикален симулато 
Издател: Activision 


Създател: Vicarious Visions 
Платформа: Nintendo DS 


атегнете коланите за 
поредната идея от 
сорта “аве успешни 
марки, събрани В едно 
- Какво би могло да се 
обърка?!". И наистина - Nintendo 
DS и Guitar Него, Какво повече 
да добави човек? И ето на - мо- 
же би най-оригиналната игра от 
години насам, ползваща може би 
наб-оригиналнџа Контролер, 
плюс може би най-оригиналния 
игрален хардуер, създаван няКо- 
га! Еха-аа! И какво 
- просто ще 
използваме 
по оригина- 
лен начин 
touch 
sensitive 


екрана на DS, нали? М-не. Дао 
по-добре да измислим и допълни- 
телен контролер. Иначе какъв 
Guitar Него ще е това?! Ще Han- 
равим специална “приставка”, 
Която да се прикача за Конзола- 
та, с четири бутона на нея. То- 
Ва ще се постава под DS-a, ma- 
ка че Когато го отворите Вър- 
ху дланта си като Книга и сло- 
жите пръсти Върху бутоните, 
усещането ще е точно Като че 
ли свирите на Китара. Е, добре 
де, може би не “точно Ка- 

то", а по-скоро “нещо Ка- 

то", ама хайде сега да 


не се заяждаме за подробности. 
Момент... не забравяме ли не- 
що? Ами да - Вместо да използ- 
Ваме стилуса на конзолата, ще 
Включим В “пакета” едно парче 
пластмаса, Което да прилича на 
перце на Китара (те Китайци- 
те ги правят тия на практика 
за без пари). Я да Видим... ами 
много добре си се получи даже. 
Като се има предвид, че не бях- 
ме сигурни дали Въобще може 
да стане. Дори със стореното 
дотук Vicarious Visions и 
Activision са достойни да 
Влязат 8 историята геймин- 
га. Глава „Причудливи хрум- 
Вания” обаче. Резултатът 
от техния епичен труд (ле- 
гендите тВърдят, че са ми- 
нали през двайсет и Кусур npo- 
тотипа на Въпросния Контро- 
лер) е нещо, за Което Вероятно 
ще се говори години наред. То 
ще бъде показвано рамо до ра- 
мо с някои от наб-фрапираши- 
те (неуспешни) опити за „рево- 
люция В геоминга". Но едва ли 
ще са мнозина онези, Кошто се 
престрашат да си Купят Сийаг 
Него: Оп Tour. Тези пък, които 
ще прекарат с пази екзотика 
повече от 4-5 часа, са дори още 
по-малко. Причината? Ами нека 
да започнем с „неистови болки 
8 китките и пръстите след 
не повече от половин час иг- 
ра". М-не, не преувеличавам. 
Само погледнете снимките на 
това нещо, за Бога. Или още no- 
добре - изровете някое и друго 
филмче по темата от YouTube. 
ОсВен това - защо, за бога, 
държането на отворения Върху 
дланта ти 05 би трябвало да 
носи дори далечен намек за дър- 
жането на Китара?! Аз не съм 
Вижадал такава китара. Вие? 
Но само се дръжте здраво за 
седалките - Купонът продължа- 
Ва. Както сами знаете, чувст- 
Вителността Ком доКосване на 
екрана на 05 далеч не е безуп- 
речна. Не Казвам това като yn- 
рек. За 9096 от игрите, Които 
съм пробвал до момента, тази 
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ИВелин Г. Иванов 
Няма граници за човешката изобретателност... 


иќаг Него: Оп Tour 


чувствителност е повече от 
достатъчна. Не и за Guitar Него: 
Оп Tour обаче. Особено Като yo- 
Век се поразгорещи (по-скоро 
от раздразнение, Колкото от 
кеф), изпускането на ноти зара- 
ди неправилно отчитане на 
Втория екран, си става кажи-ре- 
чи практика. Не казвам, че това 
прави играта неиграема - прос- 
то добавя Ком мъките на пре- 
патилия Guitar Него/05 фен. 

И за да Ви аовърша окончател- 
но - нека не забравяме, че това 
е Все пак 0$. И тази (Като Вся- 
Ка друга) конзола на Nintendo си 
има един основен проблем - 
обемът на носителя. В случая 
това „дребно неудобство” си 
има две доста неприятни пос- 
ледствия - отвратително ka- 
чество на звука (заради Компре- 
сията) и твърде малък брой 
песни (26 общо, ако не ме лъже 
паметта). Хубаво де, ама Какъв 
Guitar Него е това Всъщност, 
Като дръпнем чертата? Неудо- 
бен (меко Казано) Контролер, 
малък брой песни и отвратите- 
лен (и доста слаб при това) 
звук! И Къде точно, казвате, 

е Купонът Във Всичко това? о 


• Оригинална идея, поне 


на хартия 
• Интересни мултипле- 
бър режими 


• Управлението 
• Твърде малко песни 
• Качеството 

на звука 
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ИВелин Г. Иванов 
Мултиплебър, мултиплейър, мултиплебър... 


Killzone 2 


е разбирайте подзаг- 
лавието на статия- 
та погрешно - син- 
гол плейър В Killzone 2 
Все така ще има. Се- 
га обаче ще си говорим за мул- 
типлебър аспекта В геймплея 
на това ексклузивно PS3 изаа- 
ние. Защото едва напоследък 
започва да става ясно Колко 
много Всъщност залагат Сие- 
rilla и Sony именно на този ene- 
мент на поредния ЕР5 В своя Ка- 
талог. 
И как иначе, след Като напосле- 
дък става Все по-безпощадно яс- 
но, че игрите от този жанр 
има нищожен шанс на стъпят 
трайно В Класациите по npo- 
дажби, ако не разполагат с нуж- 
ната „онлайн функционалност". 
Което В 90% от случаите се 
свежда именно до мултиплепър 
режимите. 
Проблемът е обаче, че Вече да- 
леч не е достатъчно просто да 
предложиш едно прилично (или 
дори страхотно) решение на 
тема „death match” или “capture 
the flag”. Omkak Battlefield завла- 
да света на мултиплебъра, kalo- 
човите словосъчетания Вече са 


Вече „отборна игра”, „КласоВе”, 
„превозни средства" и прочее 8 
същия дух. Затова и момчета- 
та от Guerilla e трябвало, щат 
не щат, да се ориентират 8 
правилната посока. 
Създателите на Killzone 2 твор- 
дят, че основната им задача е 
да направят играта еднакво 
атрактивна Както за FPS Вете- 
раните, така и за новобранци- 
те В жанра. 

Гръбнакът на тяхната Концеп- 
ция заимства някои от Ключо- 
Вите идеи В Са! ої Duty. Става 
Въпрос за Възможността да 
заслужиш нови умения и да по- 
добриш „статистиките си" 
благодарение на представяне- 
то си на „бойното поле”. 
Killzone 2 ще предлага общо 12 
различни ранга, 46 подранга и 
над 100 различни статистики, В 
koumo играещият може да Han- 
редва. 

Не по-малко интересна е т.нар. 
"Вадде" система, Която Включва 
различните „Класове", измежду 
Които играещият може да изби- 
ра. Като например „медика" 
(Който може да лекува своите 
съекипници) и саботьора (който 


разполага с нужните умения, за 
да се промъкне незабелязан В 
тила на врага). Всеки от Класо- 
Вете притежава както основно 
умение, с Което стартира игра- 
та, така и допълнително, Което 
придобиваш по-късно В играта. 
Дотук нищо ново, но Guerilla са 
предВидили и Възможността за 
комбиниране на различните Кла- 
сове, Което звучи доста интри- 
гуВащо. Въпросът е единстве- 
но, че нещата, изглеждащи доб- 
ре на хартия, трябва да минат 
първото си кръщение В „реални 
бойни дейстВия", за да стане 
абсолютно ясно дали мултипле- 
бърът наистина ще спечели от 
ТЯХ. 

Интересните идеш на автори- 
те на Killzone 2 не свършват go- 
тук. Те смятат, че е адски ло- 
гично Всеки от участващите 
отбори (от по 16 души) да може 
да се раздели на по 4 екипа от 
по четирима души. Тези четири- 
ма души ще могат (освен Всич- 
Ко останало) да ползват и ал- 
тернативен Канал за Комуника- 
ция. Екипът ще има и свой Ко- 
мандир, чиято позиция може да 
бъде използвана Като “spawn 


Жанр: Шутър 

Издател: Зопу 

Създател: Guerilla Games 
Платформа: PS3 

Играчи: 1-32 
Премиера: 


евруари, 2009 


point”. Но ако някой от играчи- 
те прецени, че около „шефа" В 
момента е твърде напечено, 
той ще може да избере и произ- 
Волно място от Картата, koge- 
то да се появи след Като някой 
му е Видал сметката. 

Логично, Guerilla обещават още 
солидни Възможности при съз- 
даването на нов „мач". Засега 
те пазят най-доброто по Въпро- 
са В тайна, но обещанията са 
меко казано Впечатляващ набор 
от опции. Не че В пази област 
има Коп знае Какво ново за отк- 
риване. Въпросът е по-скоро 
какви точно елементи ще бъ- 
дат оставени 6 ръцете на naa- 
нирашџа мача и с доколко гъвка- 
Ви „инструменти” ще разполага 
тод. 

И накрая нека Все пак не забра- 
Вяме, че до дебюта на Killzone 2 
остава повече от половин годи- 
на. С други думи, Guerilla имат 
повече от достатъчно Време 
не само да изпълнят обещания- 
та си и да хвърлят нужното 
Време В балансирането на гейм- 
плея, но и дори да ни изненадат 
с нещо напълно неочаквано 

чак на самия финал. 
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dau? 


ХИТОВИ 
ИГРИ НА 
НИСКИ 
ЦЕНИ 


PNS 


2 А: ИГ а 


мом-ао за ў 


РИВОНЕВ OF WAR 


Търсете 6: Пикадили, OMV, METRO 


Стоян Спахиев 


nForce 700a и Intel 
“Серия 4” чипсети 


Vidia се намират в 
странна ситуация - 
от една страна АМО 
се обединиха с основ- 
ния си Конкурент АП, а 
от друга - Intel официално обави- 
ха плановете си да предложат 
х86-базиран графичен ускорител 
през 2009-та. Затова и обавено- 
то бъдещо партньорство меж- 
ду nVidia и МА изглежда логично 
(въпреки че би имало повече 
смисъл, ако преди две години 
nVidia Вместо ИП бяха Купили 
МА, допълВвайки портфолиото си 
с х86 процесорите им). Видеоус- 
Корителите на nVidia естест- 
Вено се използват В Компютри 
с Всякакви процесори, но зат- 
руднението на nVidia идва no- 
скоро В областта на чипсети- 
те - това са продукти, разра- 
ботВани специално за един или 
друг Вид процесори, а при тези 
за Intel се изисква и съгласието 
на гиганта за използване на про- 
цесорната шина АСП + (Нурег- 
Тгапзрой на АМО е свободен 
стандарт). 
Порвоначално nVidia предлагаха 
чипсети единствено за АМО 
процесори, но по-късно сключиха 
необходимото споразумение с 
Intel. Това се наложи поради goc- 
та по-големия пазарен дал на 
Intel платформи (който остава- 
ше недосегаем за nVidia чипсе- 
ти дотогава); тенденцията за 
интегриране на графичния уско- 
рител В чипсета (т.е. намалава- 
нето на продажбите на усКори- 
тели от нисък Клас за сметка 
на чипсети с Вградено Видеоус- 
Корение); настояването на 
nVidia многоплатковата работа 
8 SLI режим да бъде Възможна 
само на дъна с неин чипсет (из- 
глежаа с цел увеличаване на про- 
дажбите на чипсети), Което 
обаче от своя страна намалява 
продажбите на ЗП комплекти 
(мощни и скъпи графични уско- 
рители), ако липсва ЗП чипсет 
за по-масовата платформа; и на 
по-късен етап - обединението 
на АП с АМО естествено Води 
до намаляване на пазарния дял 
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на nVidia при чипсетите за АМО 
процесори за сметка на АТ. 

В последно Време обаче отно- 
шенията между nVidia u intel 
доста охладнаха - и двете kom- 
панџи не пропускат Възмож- 
ност да определят подхода на 
другата Като недалновиден - 
nVidia по повод очакВания x86 
графичен ускорител на Intel, а 
Intel – по повод инициативата 
на nVidia (и сеответно анало- 
гичната при АП!) за използване 
на графичния ускорител за пара- 
лелизирани изчисления от общ 
характер. Засега nVidia е по-аг- 
ресивна В посланията си и пуска 
РВ материали по Въпроса, дока- 
то от страна на Intel се чуват 
само отделни изявления на ня- 
kou ръководни фигури. Доколко е 
сериозен разривът между Intel и 
nVidia, ще си проличи по това 
дали ще сключат споразумение 
за интерфейса на очаквания до 
Края на годината ноВ процесор 
на ме! - ОшскРай Interconnect 
(ОРІ) аналог на НурегТгапѕрогі. 
nVidia Вече подготвят планове 
за случая, В Който не сключат 
такова споразумение - SLI nog- 
дръжка при Intel дъната ще се 
предоставя, ако имат пЕ200 
(ВНО4) Комутационен чип (изпол- 
зван при 05400Х5, nF780i и др.) 
за РСе интерфейс (какъвто ще 
поддържат ВсичКи чипсети на 
Intel). Има Вероятност да се no- 
явят и по-разширени модели с 
Вграден графичен усКорител, а 
може би и с допълнителни функ- 
ции - подобен подход ще позво- 
ли на nVidia да реализират npo- 
дажби независимо от лицензи- 
те на ме! за ОРІ и AGLT+ gomo- 
гава, докато графичните им ус- 
Корители (били те Вградени или 
Външни ЗП модели) са предпочи- 
тани от потребителите В 
сравнение с тези на Intel. АМО 
Вече обновиха чипсетите с MO- 
дели, поддържащи РС! Ехргеѕѕ 
2.0. nVidia досега бе пуснала ca- 
мо един нов модел (пЕ7901) oc- 
Вен Козметичното разкрасава- 
не на пР6801/650! чрез Комута- 
ционния чип пЕ200 и преимену- 
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Biostar ТЕ8200 А2+ 

Дънната платка Biostar ТЕ8200 А2+ използва чипсет 
СеҒогсе8200, разполага с безвентилаторен охлаждащ 
блок на чипсета и елементите за регулация на захранва- 
нето, направени по специална технология на компанията, 
даваща Възможност за добавяне на допълнителен pagua- 
тор с вентилатор и свързване на съвместима РС Bu- 
део Карта с топлопроводна тръба за по-ефективно ox- 
лаждане на Компонентите. Поради размерите си обаче В 
частта над захранването радиаторът пречи на достъпа 
до два ожъмпера. Дъното използва един РІ ВІОЅ чип с цо- 
Къл и предоставя следните Входно/изходни Възможности: 
3 бр. РС! слота, 1 бр. РС! Ехргезз 2.0 х16 слот, 2 бр. РС! 
Express 2.0 х1 слот; изводи за 8 бр. USB2.0 портове, cepu- 
ен и паралелен порт, изводи за три Вентилатора (два 3- и 
един 4-проводен); един ИйгаАТА/133 порт (за две IDE уст- 
ройства); шест Зепа!АТА/З00 порта (поддържат се RAID 
нива 0, 1, 0+1 и 5), един флопи порт (за ове флопита); че- 
тири DDR-II слота (два Канала); бутони за Включване и 
рестартиране; заден панел с портове за РЗ/2 мишка и 
Клавиатура, МСА, ОМ и НОМ, 4 бр. USB2.0 порта, 6 бр. 
аналогови стерео Куплунга (за 7+1 КолонКи, микрофон и 
Line-In - използва са Realtek НОАцаю А1С8885 24bit/192kHz 
чип) и 1 бр. Gigabit Ethernet 10/100/1000Мбрз порт (Realtek 
8111C РСје). В окомплектоВКата са Включени един IDE и 
ава SATA Кабели, кабел за захранване Моех-към-ЗАТА. Доку- 
ментацията е добре оформена, но бегла по отношение 
на Вградения Видеоускорител. При проектирането на 
дънната платка е обърнато Внимание и на дребните де- 
таоли: не са забравени ЗРО!Е-Вход/изходът (за подаване 
на звуковия сигнал Ком Външна Видеоплатка с Комбиниран 
НОМ! изход за аудио+ Видео) и дЖемперите, чрез които се 
избира дали 058 портовете да бъдат захранени, когато 
компютърът е изключен (т.е. може да се направи еаната 
група портове да е постоянно захранена, а другата - ca- 
мо при Включен Компютър. По пози начин например пор- 
тативните тВърди дискове ще спират, когато не са He- 
обходими, но зарядното за телефона ще продължи аа за- 
режаа). 


Цена: около 190 лв. 


Ването им на nF780i/nF750i. 
nVidia Вече пуснаха В продажба 
серията пЕ700а, а Intel обновиха 
чипсетите за Согег от среден 
Клас. 


МСР или mGPU? 


Маркетинговџат отдел на 
nVidia е пословичен с продуктив- 
ността и изобретателността 
си. При нормални обстоятелст- 
Ва nVidia действа подобно на oc- 
таналите Компании, предста- 
Вяйки един продукт В три Bapu- 
анта чрез изкуствено огранича- 
Ване на някои функции (скъп, еб- 
тин и нещо по средата) и по- 
Късно В зависимост от реална- 
та приложимост на функциите 
пуска по няколко допълнителни 
модела, по-точно прицелени В 
пазарните изискванџа. В случай 
на липса на нов продукт обаче, 
nVidia успява да изфабрикува ue- 
ли нови продуктови фамилии с 
едно просто преименуване на 
продуктите и функциите им 
(т.н. „технологии”). Вече са ни 
познати термините Media 
Communications Processor (чипът 
с множество Входно-изходни UH- 
терфейси, Включително звуков 
и мрежови Контролери, т.н. 
южен мост или едночипоВ „чип- 
сет" ако няма Втори чип/севе- 
рен мост) и Motherboard Gra- 
рһісѕ Processing Unit (графичен 


ускорител, предвиден за Вграж- 
дане на дънната платка, Haŭ- 
често част от северен мост 
или едночипов „чипсет”) - npo- 
тивовес на dGPU (а от discrete 
– самостоятелен графичен ус- 
Корител, предвиден за „Веншна" 
Видеоплатка най-често с РСе 
/АСР интерфейс). 

Новата фамилия чипсети на 
nVidia се базира на един нов npo- 
дукт и промяна на няколко него- 
Ви параметъра и функции (под- 
дръжка на ЗП и Ригеущео НО, 
тактова честота на Зћадег 
блоковете и добавяне на Вън- 
шен пЕ200 чип). Възможните 
комбинации са доста, но прило- 
Жимите - едва две-три. Въпре- 
Ки това получаваме цели осем 
нови чипсета. Идеологията и 
при АТ/АМО и при пМа Вече е, 
че е добре чипсетът да бъде с 
Вграден графичен усКорител, не- 
зависимо Какви изисквания Към 
Видеоускорението има потре- 
бителят - по пози начин дори 
да сложи допълнителна Видеоп- 
латка (на Което пужа/АП само 
могат да се радват), та ще се 
използва единстВено за тежки 
30 приложения (игри), а В оста- 
налото Време ще бъде изключе- 
на и съответно Компютърът 
ще Консумира по-малко енергия, 
ще бъде по-тих и батерията му 
(за лаптопите) ще издържа по- 
дълго (НубпаРомег). Освен това, 


ако допълнителната Видеоплат- 
Ка не е от най-мощните, Bepa- 
деният ускорител може да пое- 
ме част от натоварването и 
да подпомогне работата и 8 ЗО 
режимите (СеҒогсеВооѕї). Тези 
предимства са безспорни и то- 
Ва накара nVidia да добавят epa- 
фично ядро с Hybrid ЗП поддръж- 
ка (общото наименование на 
двата режима, описани по-горе) 
BoB Всичките си чипсети, Вклю- 
чително В тези от Висок Клас. 
Същото се очаква да направи и 
AMD/ATI с НубпаСтоз5ћге (засега 
само АМО780 поддържат тези 
режими). Изглежда тази тен- 
денция за Конвергенция на функ- 
циите при Върховите и нап-ев- 
тините модели е убегнала (или 
напротив - не се е понравила) 
на някои хора 8 nVidia и затова 
днес имаме МСР пЕогсе700а mo- 
дели, идентични с тСРУ СеЕо- 
гсе 8000а (припокриването е В 
средния и нисък Клас). 


пРогсе730а 


Базовият модел на новата фа- 
милия има структура, сходна с 
GF7050PV-nF630a. HyperTransport 
интерфейсьт е обновен go Bep- 
cua 3.0 и поддържа go ckopocm 
go 2600MHz/5200DDR@16bit (20.8 
GB/s общ пропускателен kana- 
цитет В двете посоки); РС! 
Ехргезз интерфейсът е обновен 


РС Мата 08/2008 


до Версия 2.0 (дВойно по-бърз 
от 1.x - Всяка РС(е линия nog- 
държа общо 128/5 В двете по- 
соки, т.е. 16аВ/в при РС x16), 
запазвайки броя портове (4) и 
линии (19), т.е. nF730a поддържа 
един РС: 2.0 x16 и три РСе 2.0 
х1 порта; USB2.0 портовете са 
уВеличени от 10 на 12 бр.; ЗАТА 
300 портовете - от 4 на 6 бр. 
(с поддръжка на ВАШ нива 0, 1, 
0+1 и 5); запазват се мрежовият 
(10/100/1000Мбрз), UltraATA/133 (1 
Канал за до 2 устройства) и 38y- 
Ковият (НОАџаїо до 7+1 Канала @ 
32 bit/192kHz) контролери; pa- 
фичното ядро е изцяло поднове- 
но – използва се СЕ8400 (286), 
заемащо до 512 МВ от систем- 
ната памет, с поддръжка на 
Огес!Х10, PureVideo НО декомп- 
ресия на Видеосъдържание (пъл- 
на поддръжка на Н.264 и части- 
чна на МСА), 16 Unified Shader mo- 
дула, 4 текстуриращи и 4 фина- 
лизиращи (ВОР) модули. 
Тактовата честота на графич- 
ното ядро е 500МН2, а на Sha- 
der модулите - 1200МНг. Видео- 
изходите са МСА с разделител- 
на способност до 1920х1440 при 
75Hz (300 MHz RAMDAC) и едно- 
канален ОМ/НОМ! (до 1920x1200 
при 60Hz) с поддръжка на HDCP 
и 7+1 канален некомпресиран 
LPCM звук. За чипсетите с 
Вградено Видео, поддържащи 
HyperTransport 3.0, е добре да се 
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използват с процесор с макси- 
мално бърз северен мост (и съ- 
ответно НТ интерфейс), тъй 
Като чрез него се осъществява 
достъпът до паметта - съот- 
Ветно при използване на Рпе- 
пот/Типоп X2 производител- 
ността е малко по-Висока В 
сравнение с Аїћопб4/Х2. AMD 
7809 поддържа двуканален DVI 
(до 2560х1600), но за сметка на 
това едва 2 канален некомпре- 
сиран LPCM звук през HDMI. 
АМО780С разтоварва процесо- 
ра малко по-успешно от пЕ7З0а 


MSI кома SLI Platinum 


при разкомпресиране Ha Bugeo- 
съдържание, а при игрите npo- 
изводителността им е сходна. 
nF730a изостава по отношение 
на броя РСЕ линии (с три спря- 
мо SB700/ICH9 и с още повече 
от пЕ570а), но предоставя мре- 
жЖови Контролер (за разлика от 
58700 при АМО780. Контроле- 
рът на Intel СНУ рядко се изпол- 
зва пъп Като е съвместим 
единствено с PHY чип на Intel и 
използва един от PCle х1 порто- 
Вете) и ВАЮ5 (какъвто липсва В 
58700). 


Донната платка MSI К9М2 SLI Platinum използва едночипов 
„чипсет" пРогсе750а ЗП. Дъното разполага с безвентила- 
торно охлаждане на чипсета, но изглежда дизайнерите 
на MSI са били объркани от липсата на Втори чип - Bon- 
реки това Ворху мястото, Където обикноВено се поста- 
Вя северният мост, има едно малко радиаторче (свърза- 
но естествено с останалата част от охлаждащата сис- 
тема). Дъното предоставя следните Входно/изходни Въз- 
можности: 2 бр. РС! слота, 2 бр. РС! Express 2.0 x16 слота 
(споделят си общо x16 линии Като х16/х0 или х8/х8), 1 бр. 
РС! Express 2.0 x1 слот; изводи за 6 бр. USB2.0 портове, 
сериен порт, 1 бр. FireWire 1394а порт, ТРМ модул, изводи 
за пет вентилатора (четири 3- и един 4-проводен); два 
ОнгаАтА/133 порта (един от чипсета и един от допълни- 
телен чип JMB363 РСе); шест Зепа!АТА/З00 порта (под- 
държат се RAID нива 0, 1, 0+1 и 5), един флопи порт (за 
ове флопита); четири DDR-II слота (ава Канала); бутони за 
Включване, рестартиране и изчистване на CMOS; заден 
панел с портове за Р5/2 мишка и Клавиатура, ОМІ, опти- 
чен SPDIF звукоВ изход, 1 бр. FireWire 1394а порт, 2 бр. 
eSATA порта (от ЈМВЗ6З), 4 бр. USB2.0 порта, 6 бр. анало- 
гови стерео Куплунга (за 7+1 Колонки, микрофон и Цпе-п - 
използва са Realtek НРАџа о А1С888 24bit/192kHz чип) и 1 
бр. Gigabit Ethernet 10/100/1000М6Ырѕ порт (Realtek 82118. 
Към чипсета). В окомплектовката са Включени по един 
IDE u FDD кабел, четири SATA кабела, два кабела за захран- 
Ване Мојех-ком-ЗАТА, задна планка с ава USB и един Fire 
wire портове, ЗП адаптор, ОМНкьм-НОМ! адаптор, Конек- 
торчета за лесно свързване на предния панел на Кутия- 
та. Документацията е бегла по отношение на Вградения 
Видеоускорител и РСе слотовете. 


Цена: оКоло 190 лв. 
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РС Мата 08/2008 


пРогсе7хх/СЕ8ххх 
модификации 


Другото наименование, под Кое- 
то се намира чипсетът пЕ7З0а, 
е 0Е8200 (формалната разлика 
между двата е В това, че СеЕо- 
гсе не поддържат настройка на 
някои параметри чрез nVidia 
Control Panel за разлика от пРо- 
гсе). Предлага се модел с малко 
по-Висока тактова честота на 
Shader модулите - 1500МН2 при 
СЕ8300. Модификации с оразана 
PureVideo поддръжка (не Всички 
операции могат да се изворш- 
Ват Върху Най Definition съдър- 
жание) са съответно пЕ720а и 
СЕ8100 (работят със стандарт- 
ните за пР700а серията такто- 
Ви честоти на графичното ag- 
ро 500МНАЕ и на Shader модули 
те - 1200МН?). Предлага се и 
един модел с дезактивирано 
графично ядро (и съответно 
без поддръжка на Hybrid SLI) - 
пЕ710а. Предлагат се и ава mo- 
дела, предвидени за лаптопи с 
AMD Turion процесори - СЕ8200 
M Си GF9100 М С, от Които ca- 
мо Вторият поддържа НуБпа 
SLI. nVidia Все още не предлагат 
чипсети за лаптопи с Intel npo- 
цесори, но В противовес на 3am- 
Вореността по отношение на 
SLI се очаква, че В специално mo- 
дифицирани Версии (за конкрет- 
ни модели лаптопи) на Рогсе- 
Ware драйверите nVidia ще npe- 
доставят HybridPower поддръж- 
ka между GF9M Видеоускорител 
и чипсет на Intel с Вградено Bu- 
део (СеЕогсеВооз! очевидно HA- 
ма да работи поради Коренно 
различните архитектури). 


пЕогсе700а ЗП 


Предлагат се ава модела, под- 
държащи многоплаткова рабо- 
та с Външни Видеоускорители. 
пЕ750а представлява пЕ7З0а с 
Възможност РСЕ 2.0 x16 nop- 
məm да бъде разделян на два с 
по х8 линии (за ове Видео naam- 
Ки - В този случай третият х1 
порт се деактивира). nF780a 
прилага подхода на пЕ780! - Към 
РСіе 2.0 x16 порта на пЕ7З0а се 
Включва пЕ200 Комутационен 
чип, Който предоставя един х16 
и два х8 порта (РСе 2.0). Трите 
РСЕ 2.0 x1 порта В основния 
чип продължават да са актив- 
ни. Някои производители на дън- 
ни платки използват пР200 чипа 
и В режими, Които официално не 
са част от пЕ780а специфика- 
цията - за два „пълни” x16 nop- 
та (по подобен начин при 
пЕ750! Вместо един х16 и един 
х8 се предлагат един х16 и ава 


х8 - тъп Като Всъщност пР200 
предоставя четири х8 порта, 
Които могат да се обединяват 
два по два В x16 портове). He- 
достатъците от използването 
на Комутационния чип са същи- 
те като при nF780i - оскъпява- 
не, повишена Консумация, липса 
на подобрение В производител- 
ността (Въпреки че при пЕ780а 
и „главния РСе интерфейс е 
2.0 за разлика от пЕ780}), липса 
на реални преимущества спря- 
мо пЕ750а (който нама пЕ200). 
пЕ780а поддържа работа с два 
слота/ава чипа (стандартен 
SLI режим), три слота/три чипа 
(З-мау ЗП с GF8800GTX/Ultra, 
СЕ9800аТХ), ава слота/четири 
чипа (Оцаа$ Ц с авучипоВи komn- 
лекти платки СЕ9800 СХ2/ 
аР79хх СХ2). 

пЕ750а не поддържа единстве- 
но Змау SLI, но дори и това me- 
оретично е Възможно - ако 
един от електрическите Х1 пор- 
тове се опроводи до физически 
x16 слот. И двата модела 
nF700a SLI поддържат работа с 
приложението на nVidia System 
Monitor, а пЕ780а и с ESA съв- 
местимия софтуер (ако дънна- 
та платка изпълнява ЕЗА специ- 
фикацията). Спрямо досегашния 
флагман пЕ590а сред АМО yun- 
сетите на nVidia пР780а omc- 
пъпва по ава показателя - брой 
РСе линии и липсата на Втори 
мрежови Контролер. Като цяло 
пЕ750а е по-балансиран и по-Ви- 
соката цена и негативите на 
пЕ780а не могат да бъдат kom- 
пенсирани с добавянето на 
един х16 порт и ЕЗА поддръжка. 


Intel “4-та серия” 


P45, P43, G45, 643 и |СН1О/А Haŭ- 
Вероятно представляват noc- 
ледното обновление на настол- 
ните чипсети на Intel преди noa- 
Вата на процесори с Вграден се- 
Верен мост (изкопирайки пос- 
ледното Все още незаимстВано 
от нововъведенията на АМО 
от 2003-та с АПјопб4). Те се 
произвеждат по 65пт техноло- 
гия и се явяват наследници на 
P35 и 935 и подобно на nForce 
700 не могат да се похвалят с 
нещо повече от РС! Ехргеѕѕ 2.0 
поддръжка (и то частична). Изг- 
лежда Intel не смятат да пускат 
масови Соге2 процесори с 400 
МН2/16000РВ шина (освен C2 
Ехкете 9770, предназначен за 
Х48), пъп като новите чипсети 
поддържат максимум до 333 
МНг/13ЗЗОРВ (колкото и P35). 
Поддържаната памет е също 
Като при P35 ~ ава Канала с до 
008-800 или О0В-1/1066. РС! 
Ехргеѕѕ интерфейсът е обновен 


до Версия 2.0 Като Р45 поддър- 
жа разделяне на х16 порта на 
два с по х8 линии за авуплаткКо- 
Ва работа В CrossFireX режим с 
АМО Radeon Видеоплатки. Intel 
Все още използват Класическа- 
та архитектура на северен и 
южен мост. При новите чипсе- 
ти южният мост също е обно- 
Вен – СН1О. За разлика от ce- 
Верния топ Все още не поддър- 
жа РСе 2.0 и затова както х1 
портовете, така и Връзката 
със северния мост (РСіІе х4/ОМ)) 
остават на по-бавната 1.х ско- 
рост. |СН1О Въвежда само някол- 


Gigabyte СА-ЕР45-0$4 


Ко малки подобрения В техноло- 
гиите за отдалечено админист- 
риране и други Второстепенни 
функции (М/аКе-оп-МоР, Възмож- 
ност потребителят да избира 
kou приложения да се ускорят, 
ако се използва Назћ Кеш па- 
мет, поддръжка на оуегсоск 
приложението на ме! и др.) и 
запазва Всички останали харак- 
теристики на ІСН9/А - 6 бр. 
РС x1 порта, 12 бр. USB 2.0 
порта, НОАџаіо звукоВ контро- 
лер, мрежови Контролер (10/100/ 
1000 Mbps), Който не се използ- 
Ва от производителите на дън- 


Тя използва чипсет Intel РАБ Express. Дъното разполага с 
безвентилаторно охлаждане на Южния мост, северния 
мост и регулаторите на напрежение, два SPI BIOS чипа 
(единият не позволява запис от потребителя, така че да 
се осигури 100% Възможност за стартиране) и предоста- 
Вя следните Входно/изходни Възможности: 1 бр. РС! слот, 
2 бр. РС! Ехргезв 2.0 х16 слота (споделят си общо х16 ли- 
нии Като х16/х0 или х8/х8), З бр. РС! Express x1 слота и 1 
бр. РС! Express x16 слот (когато В него се сложи х4/х8/х16 
платка трите x1 слота се дезактивират); изводи за 4 бр. 
USB2.0 портове, 1 бр. FireWire 1394а порт, сериен порт, 
ТРМ модул, изводи за шест Вентилатора (четири 3- и два 
4-проводни); Външен чип, предоставящ един ОНгаАТА/ 133 
порт (за ове IDE устройства), шест ЗепаАТА/З00 порта 
(поддържат се RAID нива 0, 1, 10 и 5) – от чипсета, един 
флопи порт; четири DDR-II слота (два канала); бутони за 
Включване, рестартиране и изчистване на CMOS; заден 
панел с портове за Р5/2 мишка и Клавиатура, 8 бр. USB2.0 
порта, 2 бр. FireWire 1394а порта (голям и малък), оптичен 
и коаксиален цифров звуков изход SPDIF, 6 бр. аналогови 
стерео Куплунга (за 7+1 Колонки, микрофон и Line-In - u3- 
ползва се Realtek HDAudio ALC889A 24р1/192кнНг, 10688 
чип) и 2 бр. Gigabit Ethernet 10/100/1000Мбр5 порта (РСе 
Realtek 8110). В окомплектовката са Включени IDE, флопи 
и SATA кабели (Включително ава с извит Г-образен накрай- 
ник), както задна планка с ава Външни eSATA порта и зах- 
ранващ Куплунг (заедно с един захранващ ЗАТА Кабел). До- 
Кументацията характерно, за дънните платки, на Giga- 
byte, е изключително изчерпателна и добре оформена. 


Цена: около 300 лв. 


ни платки (с изключение на по- 
ръчките за големите ОЕМ Като 
Dell и НР). Може би най-същест- 
Веното нововъведение е това, 
че Вече и базовата и “В” моди- 
фикацията на Южния мост под- 
държат 6 бр. ЗАТА/300 порта 
(т.е. разликите между СН1О и 
ICH10R остават само две - nog- 
дръжката на Flash кеш и RAID 
нива 0, 1, 10 и 5). 

Intel P43 представлява Вариант 
на Р45 без Възможност за раз- 
деляне на РСе x16 порта и съ- 
ответно добива голяма популяр- 
ност, тъй като е по-евтин, а с 
нищо не отстъпва на Р45 и Х48, 
ако не се използва повече от 
една Видеоплатка. 

Intel G43 добавя Ком P43 Вграде- 
но графично ядро СМА Х4500, 
Което, подобно на ХЗ500 (935), 
поддържа ОігесіХ10 (но драйве- 
рите на Intel са с такова качес- 
тво, че повечето игри не рабо- 
mam) и Орепа 5 (с обещание 
за 2.0 В по-късна Версия); рабо- 
ти на 400МН2 и има 4 финализи- 
ращи (ВОР) модула. Броят Uni- 
fied Shader модули е увеличен 
от 8 (235) на 10 (643), добавена 
е поддръжка на НОМ! 1.3 и Овр: 
ауРоп. Поддържа се работа с 
ава Видеоизхода - аналогов МСА 
с поддръжка на разделителна 
способност до 2048х1536@75Н2 
(350МН2 RAMDAC, по-добър от 
този при пР700а) и овуканален 
цифров ОМИНОМИОР до 2560 на 
1600 при 60Hz (отноВо по-добре 
от пР700а) или два цифрови из- 
хода. За разлика от чипсетите 
на nVidia и АМО при G43 не се 
поддържа едновременна работа 
на Вграденото Видео и PCle x16 
порта. При G45 Вграденото Ви- 
део е СМА Х4500НО и В добавка 
Към G43 поддръжка подпомага- 
не на декомресиата на МРЕС2, 
Н.264 и УС-1 Видео съдържание. 
Поне на теория G45 се изравня- 
Ва с чипсетите на nVidia и АМО 
по отношение на 20 и Видео об- 
работката (за игри и 30 прило- 
Женџата Все още никой чипсет 
на Intel не Верши работа), но 
това ще зависи и от подаръж- 
Ката В програми Като WinDVD и 
PowerDVD. 


VIA VX800 


Напоследък Intel са станали изк- 
лючително Възприемчиви - за- 
имстваха от АМО х86-64 архи- 
тектурата, продуктовите но- 
мера (които бяха Въведени още 
от Cyrix) Вместо тактовата 
честота като основен показа- 
тел и очакваните В новия им 
процесор Вграден Контролер за 
достъп до паметта и сериен 
интерфейс (макар и ОР! Вместо 
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НТ), отказаха се да налагат 
своя BTX формат В полза на ym- 
Върдения АТХ и Вече предлагат 
Mini-ITX платки (формат, предло- 
жен от МА, съвместим с АТХ Ку- 
тиште). Междувременно спора- 
зумението на МА за предлагане 
на мще-съвместими чипсети из 
тече и те Вече предлагат чип- 
сети само за своите процесо- 
ри. Новият МХВОО е предназна- 
чен за МА Nano процесорите, но 
работи и с по-старите СТ. 
\/Х800 е едночипов модел, nog- 
държащ до 200МН2/8000РВ wu- 
на, един Канал ОО8-1/667 памет, 
НОАцаю и МС 97 модем, 53 
Сһготе9 НСЗ графично ядро 
(0Х9, 250МН2, до 256 МВ памет 
заета от системната, 
РЕС2/Н.264/МСА декомпресџа, 
МСА и ава едноканални или един 
оВвуканален цифрови Видеоизхо- 
да, TV-Out и Маео-п), 6 бр. 
USB2.0 портове, 1 ЏАТА/133 ka- 
нал, 2 бр. ЗАТА портове, интер- 
фейс за Назћ-карти (4-in-1), PCI и 
LPC шини, два серийни порта 
UART), инфрачервен порт, един 
РСЕ х4 порт и два РСЕ x1. За 
най-малките продукти (UMPC, 
ID, Вградени системи с x86 
процесор, домашна електроника 
и др.) е предвиден VX800U, при 
Който липсват РС и SATA nop- 
товете, а тактовите честоти 
са намалени до 166МН2 за 
Сһготе9, ООН-1/400 за паметта 
и 100МН2 /4000РВ за процесора, 
а консумацията е намалена до 
3.5W. 


Intel SCH 


Intel Atom npouecopume ca npeg- 
Видени да работят c накоџ мо- 
дификации на 1945 чипсета, но 
за МО (Mobile Internet Device) и 
UMPC (Ultra Mobile РС) е пред- 
назначен едночиповџат „чип- 
сет" SCH (System Controller Нир). 
Той предоставя до 133МН?/533 
ОРВ шина, един Канал за памет 
до ООВ-1/533, два РСје x1 порта 
(1.0а), LPC интерфейс, един Ultra 
АТА/100 канал (до 2 устройст- 
Ва), НРАџаћо и МС'97 модем, uH- 
терфейс за SD/MMC Карти, два 
0582.0 порта за Вътрешни уст- 
ройства (поддържат само 480 
Mbps), шест Външни USB2.0 nop- 
ma (koumo поддържат u по-бав- 
Hume скорости), om koumo два 
могат да се използват u В pe- 
жим „Клиент" (т.е. за Връзка с 
настолен Компютър или лап- 
топ) и PowerVR SGX графично 
ядро (СМА500) с ава цифрови 
Видеоизхода (Ком единия от kou- 
то може да се Включат преоб- 
разователи за ТУ-ОШ и МСА) и 
МРЕС2/Н.264/МСА декомпресия. 
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Владимир Тодоров 
Част Втора - дайте ни Всичките си данни! 


Viacom срещу YouTube 


началото на Юли фе- 
дерален съдия разпо- 
реди на Google да 
предостави на 
Масот данните за 
Всички изгледани филмчета на 
YouTube (без онези, които се 
споделят лично). Това Включва 
информация като техния уника- 
лен логин, |Р адрес и Кога е гле- 
дано Видеото. 
Оттогава насетне адвокати, 
защитаващи личната информа- 
ция и пространство на хората 
8 интернет, ни дадоха ясно да 
разберем, че това е жестоко 
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нарушаване на нашите права на 
обикновени потребители В мре- 
жата. В Краона сметка Viacom 
биха могли да подадат съдебен 
иск не само срещу YouTube с 
претекста, че предлага съот- 
Ветното поприще, Върху Което 
да бъде извършено т.нар. „пи- 
ратсглво", но и срещу индивиду- 
ални хора, набедени В подобно 
„злодеяние”. 


Пиратските походи 
на Масот 


Всеки е чувал за YouTube и 
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Google. Но Кои са Viacom и дали 
това е първата им подобна u3- 
цепка? Това е съкращение от 
Video & Audio Communications - 
американски медиен Конгломе- 
рат с най-различни световни uH- 
тереси В Кабелните и сателит- 
ните телевизионни мрежи, kak- 
то и В продукцията и дистрибу- 
цията на филми. Родоначалник 
на едни от най-популярните Ка- 
нали МТУ и Nickelodeon. През 
февруари миналата година 
Viacom поискаха от YouTube да 
сВалят 100,000 Видео Клипа. Из- 
между тях обаче приблизително 
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60-70 бяха несправедливо набе- 
дени В нарушаване на закона за 
авторското право. 

През март 2007 г. Масот обяви, 
че сайтът YouTube съдържа 
над 160 хиляди Клипа, Върху kou- 
то та има авторски права и Ко- 
ито са гледани над 1.5 милиарда 
поти. Корпорацията заведе де- 
ло срешу Google и YouTube на 
стойност 1 милџара долара. 


Наглостта на Масот 


През 2007 г. Масот стига още 
по-далече, поне В наглостта си. 


След Като младият Кристофър 
Найт създава своя собствена, 
авторска реклама с некомерси- 
ална цел, и я качва на YouTube, 
тя добива завидна популярност. 
След Време топ дочува, че cv- 
щото това негово Клипче било 
излъчено по МНТ В шоуто Web 
Јипк 2.0, при това без неговото 
разрешение. Кристофър обаче 
по-скоро се радва, че Към рекла- 
мата му има подобен интерес, 
отрязва частта от шоуто с 
неговото Клипче, и качва Видео- 
то В YouTube, за да се похвали. 
Тук Вече се намесват самите 
Viacom, които Веднага поџскват 
неговото отстраняване, пъп 
Като нарушава авторките им 
права - Все пак Включвало част 
от шоуто Web Junk 2.0. Не cmu- 
га, че самите те са използвали 
неговата реклама с Комерсиал- 
на цел, без да се свържат с не- 
го и да го помолят за неговото 
разрешение, но и сега твъраят, 
че Кристофър нарушава техни- 
те права. В Крайна сметка, 
след Като случаят придобива 
популарност, Viacom отстъп- 
Ват пред Найт, а Клипчето му е 
Върнато В YouTube. 
Разпоредбата на федералния съ- 
gua от началодо на Юли повдига 
не един и два Въпроса. На първо 
място - наистина ли информа- 
цията на потребителите В 
YouTube е лична? 

Можем да започнем с един пре- 
цедент от близкото минало. 
След като американският пре- 
зидент Ронала Рейгън номинира 
за Върховен съдия Робърт Блок 
на 1 юли 1987 г., информацията 
за Всички Видео Касети, които 
е Взимал, бива публикувана 8 
пресата. В резултат на това 
през 1988 г. се прокарва Video 


Privacy Protection Act (МРРА), Кой- 
mo цели предпазването Ha лич- 
ните данни на хората В подоб- 
ни ситуации и те не бива да бъ- 
дат разкривани без писменото 
съгласие на човека. В Америка 
Все още нама закон, Който пред- 
пазва личните данни на хората, 
koumo гледат Видео през ин- 
тернет. Така че Въпросът тук 
е дали YouTube попада под 3a- 
щитата на МРРА? Ако изключим 
таксата за отдаване под наем, 
сайтът за Видео споделяне съ- 
бира информация, доста сходна 
с тази Във Видеотеките напри- 
мер - кой и Какво обича аа гле- 
да. 

Веднага след противоречивата 
разпоредба на федералния съ- 
gua, Electronic Frontier Foundation 
(международна некомерсиална 
организация за защита на сВво- 
бодата на словото) споделиха 
сВоята гледна точка по тема- 
та. Според тях тази заповед не 
само нарушава МРРА, но и допъл- 
Ват, че прокаранџат през 1988 
г. покрива „Видео Касети или 
други подобни аудио-Визуални 
материали”. Така че дори без не- 
обходимите прилики между 
YouTube и отдаването на Видео 
касети под наем, информация- 
та на популярния интернет 
сайт изглежда се предпазва от 
МРРА. 


Наистина ли потреби- 
телите на YouTube 
пиратстВат? 


В Merriam-Webster дефиницията 
за пиратство е следната - „не- 
оторизирано използване на про- 
дукция, творение или Концепция 
на друг, особено ако това Влиза 


В нарушение на закона за автор- 
ското право.” В този случай 
Масот определено имат солид- 
на основа, Върху Която да пове- 
дат своето дело. В YouTube 
често се намират Видео мате- 
рџали, които представляват 
„неоторизирано използване” на 
нечия продукция. Но В ерата на 
интернет, много от тези Клип- 
чета са достъпни за гледане и 
през други сайтове, при това 
напълно безплатно и легално. 
През февруари 2007 г. Масот 
съобщи, че ще хоства шоута и 
филми на Joost - конкуренцията 
на YouTube. При това само Ha- 
Колко седмици след първоначал- 
ното им изискване YouTube да 
премахнат онези филми, Които 
нарушават техните авторски 
права. В такъв случай нима не 
можем да заключим, че YouTube 
предлага просто един по-общо- 
достъпен Канал за гледане и 
споделяне на филми, при това 6 
пъти по-голям от Който и да е 
6 мрежата до момента? 


Трябва ли Масот да 
забранят подобно не- 
що? 


Каква е разликата между пост- 
Ването на неоторизирано Видео 
на YouTube или ВъВ форум с 
линк, Водещ Към неговия първо- 
източник? Можем да предполо- 
Жим, че адвокатите на Масот 
ще кажат, че има епизоди от 
техните шоута, Кошто Все още 
не са били пуснати за безплат- 
но гледане и Които попадат под 
дефиницията за пиратство. Ос- 
Вен това Вместо да отидат на 
сайта на Масот и да гледат 
техните онлайн Канали, потре- 
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бителите посещават YouTube. 
ТоВа трупа приходи от трафик 
и реклами за сайта за Видео 
споделяне, koumo иначе Viacom 
биха генерирани, аКо те са 
единстВените онлайн дистри- 
бутори на това съдържание. И 
идея си нямате Колко много не- 
ша Google знаят за Вас. Предс- 
таВете си, че те станат goc- 
тъпни за корпорации, Които uc- 
Кат да Водят Всевъзможни дела 
с Всеки и за Всичко. Адвокати- 
те на Google твърдят, че npe- 
доставянето на 12 терабайта 
данни, Кошто се равняват грубо 
на 12 милиона Книги, ще бъде 
скъп и дълъг процес. Те са Край- 
но разочаровани от решението 
на съдията и помолиха Масот 
да уважат личното пространс- 
тво на потребителите и да 
позволят на Google най-малкото 
да направят личните потреби- 
телски данни В базата си ано- 
нимни, преди да ги предоста- 
Bam на медийната Корпорация. 
Масот обаче отричат, че ще 
използват по Какъвто и да било 
начин тази лична информация, а 
ще съсредоточат Вниманието 
си Върху това каква част от 
техните предавания се гледат 
на сайта (и Колко често), за да 
установят до каква степен 
действително са нарушени aß- 
торските им права. За щастие, 
след почти авуседмични разпра- 
Вии, Масот В Крайна сметка 
уважиха желанието на Google и 
информация Като уникален ло- 
гин и ІР адрес на потребители- 
те няма да бъде предавана на 
Корпорапивния гигант. Не oc- 
тавайте с Впечатлението оба- 
че, че битката между YouTube 
и Масот е Ком своя Край... 
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Пламен Димитров 


со 
FU ITSU COMPUTERS 


SIEMENS 


Connected Life 


Когато търсите определен продукт, отКъде ще намерите съ- 
Вет относно това Кой е най-правилният избор? Ще се nopo- 
Вите В интернет, може би ще разгледате ревюта В списания 
Като това, Което четете 6 момента. Но дори след Като се 
ограмотите достатъчно, у Вас Винаги ще остава зрънце на 
съмнение. Тогава почти Винаги човек опира до ЕдинстВения 
Истински Източник - съветите на познати. Разпространени- 
ето на информация от уста на уста е един от най-старите 
новинарски похвати, познати на човечеството, а това тряб- 
Ва да се брои за нещо. 

Точно на този подход набляга Fujitsu Siemens с новата си 
технологична серия АМШО 3000. Те са избрали Конкретна це- 
лева група потребители, чието Внимание ще се опитат да 
привлекат - таргет аудитория, Която са наименували 
“connected Ше”. Не, това не са хора, които си пъхат жакове 
В гръбнака по подобие на Тпе Машх. Става Въпрос за индиви- 
ди, Които не могат да си представят живота без Компютър 
и не могат да си представят Компютъра без Възможността 
да бъде конфигуриран точно по техния Вкус откъм Всички 
Важни показатели. Не очаквайте тази група да са някакви 
тотални нърдове и социални отшелници - напротив, според 
дефиницията те са основен източник на информация за дру- 
гите около тях. Липсата на контактност е стереотип, ос- 
танал В миналото, Който лично аз много бих искал да Видя 
мъртъВ и погребан. Тези хора не Купуват просто така, зара- 
ди лъскаВ цвят или шарени рекламни Картинки, а правят uH- 
формиран избор, след Като са прегледали няколко алтернати- 
Ви. Стремат се Към по-добро съотношение цена/производи- 
телност, Вместо Към Корелацията фешън/стайлиш. Не са 
особено лоялни Към никоя марка и ако на пазара се появи по- 
добра Конфигурация, ще изберат нея. 

Предвид ВсичКо това, не е трудно да се обясни огромният 
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интерес на Корпорациите именно Към тази група. Сега, 8 мо- 
мент на уВеличаваща се Конкуренция и Все по-голяма инфор- 
мираност на потребителите, Fujitsu Siemens ще се опита да 
привлече Вниманието на connected Ше хората, а оттам - и 
на други сектори от потреблението. Компанията смята да 
направи това по няколко начина. Основната дВижеща сила ще 
бъде иноватиВният дизайн - Кой е Казал, че добрата техника 
не може да изглежда Красиво? Но дизайнът не означава нищо, 
ако не е подкрепен от наистина добри инженерни решения. 
Предвид репутацията на фирмата, едва ли имаме основания 
да се съмняваме В надеждността на предлаганите от нея из- 
genus. Друго, което Fujitsu Siemens ще направят, е да не се 
опитват да задоволят Всички нужди на потребителите само 
с един продукт (едва ли помните Времето, Когато у нас е 
имало само една паста за зъби с марка “Паста за зъби” - не 
е било много забавно). Вместо това, немско-японският Кон- 
церн ще разпредели продуктите си по Категории, оставяйки 
пълна свобода на купувачите да направят своя избор какво 
да Вземат и с Каква цел ще го ползват. Компанията също 
така ще разчита на фийдбек от своите Клиенти относно 6v- 
дещето на сериите и моделите си - нещо, Което адски малко 
организации се осмеляват да направят, независимо дали ста- 
Ва Въпрос за технологии или нещо друго. Като добавим и обе- 
щания за постепенно намаляване на цените на продуктите, 
Картината Като че ли трудно може да стане по-добра. 

Звучи ли Ви интересно? Може би дори Вече сте се самоопре- 
делили Като част от тази група гурута, на чийто съвет 
разчитат семейство, Колеги и приятели? В такъВ случай на 
следващите страници ще намерите информация за някои от 
Върховите модели на серията АМШО 3000, които съвсем ско- 
ро ще се появят и В България. Сигурно е, че поне един-два 
от тях ще Ви грабнат оКото. 


Има едно понятие, Което маркетинг-мениджърите много оби- 
чат: “brand identity”. Преведено грубо на български Като “са- 
моличност на марката”, това е нещото, Което ни помага да 
Конкретизираме търсенето на определена стока. Представе- 
те си следната ситуация - имате избор между Хонда и неоп- 
ределено четириКолесно Возило, сглобено В гаража на бай 
Жоре. Съвсем очевидно е Кое ще предпочетете - дори най- 
базоВият модел на японската Корпорация ще се продава В nv- 
ти повече, отколкото най-съвършеното творение на родния 
ни автомонтьор. Чудите се защо интернет е пълен с Всевъз- 
можни реКлами, на Които по принцип рядко цъкаме? Отгово- 
рът е brand identity. 

Fujitsu Siemens Computers ще се опита да Вдигне летвата Bu- 
соко В това отношение със своята серия AMILO 3000. Komna- 
нията прилага цялостно обновен дизайн, Който да отличи 
продуктите й от тези на Всички останали производители. 
Като един от Водещите европейски ІТ доставчици, Fujitsu 
Ѕіетепѕ са решени постепенно да наложат идеята на дизай- 
на ВъВ Всички фази от производството на своите продукти. 
Цялата серия - от entry-level модел до USB стик - е еднакво 
проектирана 8 Контрастиращите черно-бели цветове. Компа- 
нията е разработвала дизайна В продължение на цели две го- 
дини, като са били Взети под Внимание съветите на дизайне- 
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ри, инженери и разбира ce - на Клиентите. Fujitsu Siemens 
Computers е първият производител на компютри В Европа, on- 
ределил единен интегриран дизайн за Всички продуктови ли- 
нии. Черното символизира технологията - производителност 
и издръжливост, докато бялото е Връзката човек-машина: u3- 
чистен интерфейс, Който помага за по-лесна ориентация. Но- 
Вият дизайн: ще бъде достъпен В няколко формата – от обик- 
новени РС-та до Високотехнологични геймърски машини. Но- 
утбуците са проектирани да бъдат най-удобните за преноси- 
ма употреба. В зависимост от модела, продуктовите наст- 
роџки Включват Камера с Висока резолюция за уеб Конферен- 
ции, BrilliantView widescreen формат u BlueRay drive за ОМО go- 
машно Кино. Главната атракция за геймърите и мултимедий- 
ните фенове е така нареченият ОгарћісВооѕїег, който лесно 
преобръща Всеки лаптоп В мощен геймърски звяр. С техноло- 
гии като тази, може би не е далеч Времето, когато за да си 
геймър, няма да се изисква да имаш огромен силициев обелиск 
под бюрото, Който има нужда от собствен ВЕЦ, за да се ох- 
лажда. Технологичните елементи на устройствата са напъл- 
но Видими - само един поглед ще Ви е достатъчен, за да поз- 
наете, че даден лаптоп е произведен от Fujitsu Siemens, без 
дори да Видите логото. Технологията прави разликата, а ди- 
зайнът го показва. 
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AMILO 
GraphicBooster 


“Съвременни игри на лаптоп? Не става, човече!" Доскоро mo- 
Ва беше неоспоримата реалност 8 Живота на хардкор геймъ- 
рите, Които имаха нужда от стабилно настолно РС, за да 
тестват най-новите заглавия на пазара. Ноутбуците става- 
ха само за определен тип игри - или достатъчно стари, за 
да не изискват Кой знае Какви ресурси и успешно могат да 
бъдат подкарани и на калкулатор; или по-бавни джитки, В ko- 
ито светкавичните рефлекси не са най-Важното. Проблемът 
е чисто технически, защото просто няма Как една мощна Ви- 
деокарта, заедно с цялата съпътстваща апаратура Като 
Вентилатори, захранване и т.н., да бъде набутана В лаптоп 
без той подозрително да се издуе В долната част. Но дори 
Видеоускорителят да бъде ВКаран В машината по някакъв на- 
чин, остава проблемът с батерията. Една натоварваща игра 
би източила батерия на лаптоп за около два часа, Което 
прави цялото занимание малко безсмислено, освен ако не мон- 
тират Контакти В парковете и планините, макар лично аз да 
се съмнявам В тази Възможност. Общо Взето, досега прено- 
симите Компютри ставаха за една бърза (8 най-широКия сми- 
съл на думата) игра на Civilization Във Влака и толкова. Всичко 
това е на път да се промени. Fujitsu Siemens са на път да 
придадат изцяло ново значение на думите “Външна 
Видеокарта”, Като ни дадат отговора на горните Въпроси - 
как да подкараме сериозна игра на преносимо РС, без то да 
изгърми от сВръхочакванията ни? Отговорът се нарича 
AMILO GraphicBooster - малка приставка за лаптоп, Която He- 
имоверно подобрява геймърсКия му потенциал. Джаджата cv- 
държа В себе си Външна Видеокарта АТ! Mobility Radeon НО 
3870 с 512 МВ СООВЗ памет, на която малко джитКи могат 
да се опрат. Подходът с Външен Видеоускорител не е нова 
идея, но чак сега технологиите В тази област са достигнали 
необходимото равнище, за да може да бъде създадено доста- 
тъчно удобно устройство. 
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Охлаждането Вече няма да е проблем, защото GraphicBooster- 
ът е разположен В специално проектирана Кутия и на прак- 
тика нито се Влияе от температурата на самия ноутбук, 
нито от своя страна му оказва някакво Въздействие. Самата 
Кутия е изненадващо малка за благинките, които предлага – 
размерите и са едва 180 х 130 х 33.5 тт и тежи само поло- 
Вин Килограм. Това означава, че спокойно ще можете да пре- 
насате Воозјег-а В раницата при самия преносим Компютър, 
както и че няма да заема много място, ако сте ограничени В 
пространството. AMILO ОгарћісВооѕїег обаче не е само лъс- 
кава играчка за геймъри. Машинката има Всички необходими 
портове, за да служи като мултимедиен център - DVI-I (Вклю- 
чително HDCP), НОМ! (с HDCP и S/PDIF ) за любителите на 
Всичко що е High Definition, разбира се USB 2.0 също не е заб- 
равен, ако Ви се наложи да закачите мишка например. Ком не- 
го могат да се закачат до три Външни дисплея по едно и съ- 
що Време, Което Вече далеч надхвърля простото определение 
“Външна Видеокарта”. На теория, ако разполагате с източ- 
ник на електричество благодарение на СтартсВооз!ег-а може- 
те да постигнете същите, или дори по-добри резултати от 
тези при настолно РС. Частта с източника на електричест- 
Во е Важна, понеже бустъра за съжаление няма да работи с 
батерии - трябват му 220 V АС от най-близкия Контакт. 
УВи, не става за цъкане Във Влака или В планината, но от 
Fujitsu Siemens твърдят, че ще забележите подобрение от 
470% на графичната мощ на лаптопа си - приемам цифрата 
на доверие, защото джаджата още не е налична за тества- 
не, но Когато се появи, можете да сте сигурни, че ще я из- 
цедим до последния силициев атом. Дотогава се настройте 
психически, че LAN партитата ще станат дори още по-лесни 
за организиране, Когато не се налага да мъкнете 20-Килогра- 
мовия си настолен Кашон барабар с Кабели и периферия. Boge- 
щето Вече изглежда по-близо. 
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SA 3650 ще бъде най-“лекият” ноутбук от серията, но Bce 
пак ще предлага достатъчно за Всеки пътуващ често потре- 
бител. Безжичният LAN е стандарт при лаптопите на Fujitsu 
Ѕіетепѕ, така че и този модел ще Включва такава екстра. 
Клавиатурата е Водоустойчива. Моделот ще Включва и Вгра- 
дена АМ! Осат, уебкамера, позволяваща Видео разговори през 
интернет без нуждата от други устройства. Няма да бъде 
забравено и интегрирането на Bluetooth 2.1, Който ще Ви поз- 
Воли да свързвате безжично други устройства Ком лаптопа. 
Без проблеми ще можете да синхронизирате Календара на мо- 
билния си телефон и този В 3650, или пък да слушате музика 
през Bluetooth слушалки. Ако пък не сте фен на силните шумо- 
Ве, спасение има и за Вас. Чрез специален бутон ще можете 
да Включите “тихия” режим на работа, Който ще намали 
скоростта на процесора и Видеокартата, по този начин ели- 
минирайки голяма част от бръмченето. Екранът използва 
технологията Ви атмем, Която подобрява Качеството на 
Картината дори на открито - а тъй Като това е лаптоп, 
именно на открито ще го ползвате най-много. Моделът 
Включва и ОМО записвачка и 15-п-1 четец на memory карти, В 
случай че сте противник на използването на интернет за 
пренос на данни. 


Екран 13.3” WXGA 


Процесор АМО диа!-соге 
Видео тобйеАП Radeon НО 3200 
HDD 250 или 320 СВ 
Памет До 4 СВ 


Вече започваме да си говорим на геймърски език - освен дву- 
ядрения процесор на АТ! технологията АТ! Hybrid CrossFireX 
позволява на две Видеокарти да работят паралелно. Едва ли 
е необходимо да Ви обяснявам Какъв е потенциалът на това. 
Имайте предвид, че технологията работи единствено с 
Windows Vista, така че РА 3553 ще идва само с тази Версия. 
ОсВен тази особеност характеристиките на модела са дос- 
та сходни с тези на предишния - отново ще имаме следващо 
поколение Wireless-N безжична Връзка, Водоустойчива Клавиа- 
тура и АМ Осат. Тихият режим и Вл атмем екранът също 
са Включени В пакета. Ще получим и DVD записвачка с nog- 
дръжка за double layer дискове, но Bluetooth компонентът явно 
е изпаднал от Кашона и за него не се споменава нищо. Все 
пак струва ми се, че при наличието на HDMI, eSATA, USB 2.0, 
|ЕЕЕ1394, ExpressCard, S/PDIF и 15-іп-1 четец на Карти, едва 
ли ще имаме сериозни основания за оплакване. 


обаве 


Екран 15.4" WXGA 


Процесор АМО dual-core 
Видео тобйеАТ! Mobility Radeon НО 3470 Hybrid X2 

ATI Radeon HD 3200 
HDD 160 или 250 или 320GB 


Памет До 4 СВ 
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Навлизаме В зоната на тежката артилерия - този модел ще 
е голям не само Като размери и тегло, но и Като производи- 
телност. Но нека не забравяме и енергийната ефективност, 
борим глобалното затопляне Все пак. С помощта на техноло- 
гията AMD РомегХргеѕѕ ще можете динамично и В реално 
Време да превключвате между по-мощната Видеокарта и та- 
зи, Вградена В дъното. Това, освен че ще спаси Живота на не 
една и дВе полярни мечки, ще удължи и Живота на батерия- 
та. Моделът ще бъде много лесен за свързване Към други ус- 
тройстВа посредством интерфейсите eSATA, USB 2.0, 

1ЕЕЕ1 394 и Bluetooth. Можете дори да свържете лаптопа Към 
плазмен телевизор през НОМ!. За това ще помогне и Вграде- 
ният Blu-ray плейър - да, ще има дори това за Всички НО eH- 
тусиасти. АКо пък не Ви се занимава с форматни Войни, ХА 
3530 разполага и с Нубгіа ТМ тунер, който ще му позволи да 
приема дигитални или аналогови телевизионни сигнали, ефек- 
тивно превръщайки го В телевизор. Дори ще има дистанцион- 
но, Което ми изглежда Като Върха на потребителския мързел, 
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Когато си говорим за преносим Компютър все пак. Можете 
сами да изберете и Как да съхранявате данните си - дали да 
ги разпределяте паралелно на два харддиска (ВАШ 0), но да 
рискувате с по-голям шанс за загуба на информация при пов- 
реда, или да заложите на сигурно и да ги записвате огледал- 
но и на двата HDD с по-мальК шанс нещо да се изгуби. Oc- 
таналите бонуси Като Водоустойчива Клавиатура, тих режим 
и АМПОсат също ще са на линия. 


Екран 17” WXGA 
Процесор ___ АМО dual соге 
Видео тобйеАП! Mobility Radeon НО 3650 Hybrid, 

АП Вадеоп НО 3200 

HDD 250 или 320 СВ, 

Възможност за dual HDD и 500 или 640 СВ 

Памет До 4 СВ 


Това е друг бюджетен лаптоп от серията, подобно на РА 
3553. Този модел обаче ще е ориентиран по-скоро Към до- 
машния офис и студенти, отколкото Към гейм средите. Ка- 
то екстри силно напомня предишните представители на 
серията. Водоустойчива Клавиатура, Която би трябвало да 
издържа да бъде заливана с до петдесет кубически санти- 
метра Вода, ако чак толкова Ви се иска да правите експе- 
рименти със скъпа апаратура. Тихият режим отново е тук, 
като той, разбира се, идва с цената на спаднала произво- 
дителност, но пок Колко изчислителна мощ Ви трябва за 
писане на е-тай-и? И тук липсват Bluetooth или HDMI, но 
както Вече казахме, РА 3515 ще се цели другаде. Безжични- 
ят интернет и уебкамерата АМПОсат ще отговорят на 


с 
FU ITSU COMPUTERS 


SIEMENS 


Всички нужди на домашния Ви бизнес maka или иначе. Ekpa- 
нът отново използва В атмем технологията и цветовете 
ще са ярки, а бялото - бяло (Все едно са минали през пе- 
ралнята на леля Мария). Въпреки това РА 3515 не е точно 
геймърски ноутбук и ако ще го Взимате с идеята да цъка- 
те на него, по-добре разгледайте останалите модели. 


Екран 15.4” WXGA 
Процесор AMD dual-core 
Bugeo mobileATI Radeon HD 3200 
HDD 160, 250 или 320 СВ 
Памет До 4 СВ 
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„Бързи игри“ за никакви пари 


Докато се чудите дали да инсталирате поредния клонинг 
или да циклите до болка познатите Класики, ние сме подбрали няколко яки гебмки, 
които ще разнообразят игровия Ви репертоар 


С ср.һом 


Ө E 
v 


#7 | 


Ultimate 
Monster 
Trucks 


MONSTER TRUCKS 


зузпад 4эз5цом әзешвіп 


Качете се на своя чудовищно голям Камион и Вземете участие 
8 СВетоВвното първенство по монстър mpok рейсинг! 


МАННАТТАМ г 
‚ СНАЧЕ | 
| ха 


| SUPER DRIVER | 


Тах! Васег Cloven Сгапіа Зирег Тах! Насег Manhattan 
London 2 Meadow Driver New York 2 Chase 
Динамичен геймплей, шеметна гра- Дълго Време из забравените земи на Най-добрият шофьор на такси В epa- Страхът е Вашият бакшиш! Игра, От Коя страна на закона ще заста- 
фика и забавни пешеходци, Които mo- Зелените кралства цареше мир и no- да се завърна! Такси срещу такси! лесна за усвояване и Ком Която Вина- нете В този уникален микс от прес- 
гат само едно - да се оплакват от Кой... Но сега древно зло застрашава | Най-агресивният автомобилен симу- ги ще се Врощате, когато искате да _ ледвания с Коли и екшън от трето 
Вашето ненормално шофиране! да ги погуби завинаги. латор, Който някога сте Виждали. изпуснете парата! лице! Научете цялата Вълнуваща uc- 
торџа! 


списание + игра = 7,99 лв 


Асег Аѕріге 89206 


сег, третият най-голям играч В световния РС пазар, добави 
поредното бижу В Короната от супер производителни лап- 
топи. Тһе Acer Aspire 89206 е първият лаптоп с 18.4 инчов 
Full НО CineCrystal LCD панел с резолюция 1920x1080 пискела, 
8 ms за реакция на матрицата и съотношение 16:9 widescreen - Haŭ- 
доброто за НО приложения. Да, лаптопът спира дъха дори на обръг- 
нал с технологиите човек Като мен и то още преди да бъде стар- 
тиран. Той не е просто голям и масивен, а изцяло променящ Концеп- 
цията за преносим Компютър. Лаптопът е гигантски и доста те- 
жок, така че ако страдате от болки В гърба или рамото, можете 
спокойно да го подминете, защото това не е продукт, с който ис- 
Кате жизнерадостно да се шматкате насам-натам. 
Той е Второ поколение от Gemstone серията на Acer, Включваща 
жестока Визия, придружена от невероятния дизайн и CineDash 
Меда конзолата. Издържан изцяло В черно, с изключения на пада 
пред Клавиатурата, лаптопът Впечатлява с Визията си, докато 
приплезвате поглед Към бас “тръбите” В Края му и приключите огле- 
да със светещото Acer лого на гърба. Всички допълнителни слотове 
(USB, HDMI, за микро Карти, ГАМ/Кабелен интернет и т.н.) са разпо- 
ложени на страничните панели, слава богу, че изходите за слушал- 
Ки/микрофон също са там и кабелите не Ви пречат, докато се 
опитвате да достигнете клавиатурата. Клавишите са със стан- 
дартен размер, а големият формат на лаптопа е позволил добаване- 
то на питрад Клавиатура В десния ъгъл, Както и на няколко фунКцио- 
нални бутона, за контрол над мултимедийните му функции. Стеразћ 
Меда конзолата обаче обира Всички точки. Разположена В десния 
ъгъл, тя представлява серия от touch бутони - само с едно приплоз- 
Ване на пръста по тях можете да промените звука, да превъртите 
напред/назад, спрете или пуснете мултимедийно приложение. Mop- 
Воначално конзолата може да предизвика объркване, но свикнете ли 
Веднъж с нея, ще Ви липсва Всеки път, когато застанете пред стан 
дартна Клавиатура. Единственџат недостатък е липсата на подс- 
Ветка, което при гейминг/писане В тъмна стая може да доведе до 
натискането на нежелан клавиш. Друг елемент 6 Acer Aspire 892009, 
предизвикваш увисването на мандибулата, е сауна системата. По 


принцип лаптопите не Вадят добър звук - нещо Като закон, на чий- 
то гръб се изхранват сума ти производители на преносими тонко- 
лони. Не и този - 89206 е снабден с гигантски спийкър над Клавиату- 
рата, подкрепен от допълнителна бас "треба" за полен Dolby Digital 
НО звук (стига филмът/играта да го поддържа). Със своята 5.1 cuc- 
тема с Вградени тонколони и събуфер той преспокойно се справа с 
озвучаването на цял апартамент с кристално ясен сауна. Напълно 
достатъчен за игра или гледане на филм В леглото. ЗВукот успява 
да изпълни помещението и да се позиционира там, Където му е мяс- 
тото. Големият размер на Компютъра е позволил на дизайнерите му 
да го натъпчат до Козирката с Високопроизводителен хардуер. За 
НО и гейминг нуждите на собственика си, 89200 се грижи с nVidia 
GeForce 9660M GS (512 МВ СООВЗ памет, с опция за източване на 
част от стандартната памет), поддържаща PureVideo НО, Shader 
Model 4.0 и Microsoft DirectX 10 технологиите. Картата е подкрепена 
от авуядрен Pentium на 2.6 гигахерца и 4 гигабайта ултра бърза 
ООВ памет. Преведено на геймжаргон - Стуѕіѕ на максималната поз- 
Волена от дисплея резолюция, с максимални настройки лети с около 
48 кадора, падащи до 30 В най-напечените сражения. Мощният xap- 
дуер обаче Води и до силно отделяне на топлина - ужаса за Всеки 
лаптоп, но отново големият размер на Aspire 89206 помага, предла- 
гайки достагточно Вентилация на Всички компоненти. Всичко това 
е подплатено от преврошашите се В стандарт Wi-Fi u Bluetooth mo- 
дули и Вградена Видео Камера. Новост е Blu-Ray устройството, koe- 
то Все по-често ще Виждаме да заменя ОМО записвачките и бутона 
за разпознаване на простови отпечатъци с “био"-заключване на ma- 
шината. Acer Aspire 89206 е сериозна инвестиция. Реално 8 момен- 
та не съществува друг подобен лаптоп, представящ Всички удобст- 
Ва на десктопа с голям монитор (мощен хардуер, голяма работна 
площ), Комбинирани с Възможността да го сложиш 6 раницата и да 
го пренесеш от точка А до точка Б, без да правиш няколко Курса. 


Acer Aspire 89208 се продава за около 3300 лева 
Със съдействието на: “Асбис България" 
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Мишка, Която свети, цъка и ... духа - нищо чудно, че е препоръч- 
Вана от шампионите по С$. Мадам, новият гризач на А4 Тесћ има 
много изненади 8 Корпуса си. В наводнения от гейм аксесоари 
пазар, Х-76625 се опитва да привлече Вниманието Към себе си с 
три основни шукаритета. Първият е монтираният В задната 
част на Корпуса й Вентилатор (с реотанче). В зависимост от 
сезона можете да го нагласите да духа топло или студено, или 
изобщо да не духа. В случай че се спрете на правенето на Вя- 
тър, ще останете приятно изненадани Колко яка е хладната 
струя, освежаваща дланта Ви 8 летните месеци. Единственото 
неудобство идва от бутона на Вентилатора, който се намира В 
долната част на мишока и има навика да се задрества с прах. 
Вторият Коз на Х-766Е5 е специалният бутон, намиращ се меж- 
ду левия бутон и скрола. С едно негово натискане се симулират 
три kauka, а 8 геймсреаа - откос от три изстрела. Боравешите 
с Калашници на про ниво по родни и световни геймтурнири, kak- 
то и старите запасняци знаят колко ценно нещо е тази функция 
и Как рязко качва нивото на раздаваните headshot-u. 

Последната благинка на мишока е бутонот за смяна на чувстви- 
телността му В реално Време. Само с един “цък” можете да npo- 
мените арка му В зависимост от това дали имате нужда от 
скорост и Контрол (стратегиц) или прецизност (снайпериране). 
Освен тях Х-766ЕЗ разполага с допълнителни ава бутона на ле- 
Вия си Корпус, а скролот може да се мърда не само напред и на- 
зад, но и настрани. За допълнителен тунинг А4 Тесћ предлагат 
удобен софтуер, поддържащ опцията за създаването на профили 
за Всяка от любимите Ви игри и симулация на Клавишни Комбина- 
ции от клавиатурата само с един бутон. 


А4 Tech Х-766Е5 се продава за около 30 лева 
Със съдействието на: “Вали Компютърс" 


Nokia стартира 6 началото на тази година подмяна на Всички смартфони от М серията си с нови модели. Първи бяха Nokia №81 и №82 
- истински ъпгрейд спрямо предшествениците им, сега идва ред на М7х серията. В случая с Nokia М78 финландската Компания се е 
развихрила и Вместо леко подобрен, бюджетен смартфон, N78 успява да надскочат дори по-сериозните осемдесетици. Телефонът е 
с гигантски 2.8 инчов дисплей и двойно повече памет от предшественика си и поддържа GSM мрежи от 3.5 поколение. Присъст- 
Ват Всички съвременни опции за свръзка извън мобилната мрежа - МЕН, Bluetooth, Infrared и GPS. Това е първият М7х телефон с модем 
за безжичен интернет, и то доста силен 8 сравнение с инстали- 

раните 8 Nokia №80 и №95. Другата изненада, която Крие телефо- 

нот, е дизайнът му. Nokia използва Мам! Wheel технологията - ma- 

ка Всички менюта могат да бъдат управлявани с нежно приплъз- 

Ване на палеца по ръба на централния бутон. Останалите стан- 

дартни бутони - функционалните, тези за приемане/отказ на 

разговор, достъп до менютата и триене, са скрити под Клавиа- 

турнџа панел. Цифрите, разположени на три супер тънки лен- 

тички, първоначално ме изполниха сос скептицизъм (имам голе- 

ми палци). След написването на един мейл обаче бях искрено ygu- 

Вен Колко удобно и бързо се пише на тях и Как след това не oc- 

тава чувство, че котка ти е ръфала Върха на пръста. Единстве- 

нџат недостатък е, че десният функционален бутон и този за 

излизане от менютата са близо един до друг и не Винаги е Въз- 

можно да се нацели правилният. От пазарна гледна точка, пре- 

мџерата на Мока М78 донесе още един сюрприз - телефонът се 

позиционира Като цена дори над М82, правещ го лидерския модел 

на компанията до появата на N96. 

PS. Гласовата GPS навигация и трите безплатни месеца за ynom- 

ребата им са голяма гозарџа! 


Nokia №78 се продава за около 800 лв. 
Със съдействието на: (6) 


в 6 РС Мата 08/2008 


Закупуването на специализиран аудио хардуер Винаги е оправда- 
но. Технологията е издрожлива, рядко се разваля, освен това ге- 
нерално подобрява удоволствието от музиката, филмите и игри- 
те на РС-то Ви. Пек и Винаги можете да минете с номера “То не 
е за мен, а за цялото семейство” при изкронкването на брдже- 
та за закупуването им. Altec Lansing ЕХ 5051 са стандартен сет 
от събуфър и сателити за съраунд звук. Нестандартното при 
тях е, че са специално разработени за геймъри. Потриваџки wac- 
тливо ръце, че най-накрая ще изкортя блока от звука на Аспне 
оръдията на Siege танковете, тествах мощта им със StarCraft. 
УВи, Въпреки брутално добрия стерео звук на колонките, играта 
трябва да е кодирана с 5.1 Surround Sound звук и да разполагате 
с подходящата аудио Карта (забравете ВсичКо интегрирано Към 
дъното), за да разкриете потенциала им. 

ЕХ5051 се Включват Към РС-то през USB порта. Доста Впечатля- 
Ващ е басът от централния панел, каращ прозорците на стаята 
да трептат при максимално усилване. А Всеки един от сатели- 
тите може да бъде разкачен от поставката си, за да бъде мон- 
тиран на стената. Всъщност ЕХ5051 могат да бъдат използва- 
ни не само Като гейминг аудио аксесоар, но и Като пълнокръвна 
Ноте Cinema Audio система, а пък малко такива Колонки ще Ви 
позволят да чуете ясно и отчетливо Всеки един изстрел В Call 
of Duty 4 или да се насладите на перфектния Войс актинг В Mass 
Effect. Всички звукови ефекти се разпределят правилно В прост- 
ранството около Вас и звучат точно така, както саунд дизайне- 


рите на играта са ги записали. 
Финалният щрих Върху привлекателността на Колонките се до- 


Какъв по-добър момент от лятото, да се сдобиеш с фотоапа- 

рат и да започнеш да запечатваш простотията, родила се от 

миксирането на почивка, нови познанства и нисКо алкохолни на- 

питки? 0М8365 е непретенциозен любителски фотоапарат moy- 

но за целта. 8 мегапикселовата му оптика (резолюция 3264 х 

2448) позволява с малко умение правенето на наистина добри 

снимки, доволно Качествени и за печатно издание. А 

скромните му размери (88.5х55х24 тт) дават Възмо- 

жност безпроблемно да бъде набутан В ожоба на kv- 

си гащи или лятна риза. След около половин година 

боравене с професионални фотоапарати и перманен- 

тната нужда да бъдат разнасани В специални раници 

или чантички, мога да гарантирам, че “ажобността” 

u 10-те грама на DM8365 са огромен плюс. 

фотоапаратът е с Капацитет 4 СВ, а Веднага след 

Като щракнете желаната цел, можете да разгледа- 

те снимката на 2.5 инчовия дисплей. Във фотоапара- 

та има и олекотен софтуер за пост обработка на 

изображенията, както и няколко филтъра за самия 

процес на снимки. Батерџата му е литиеВво-понна и 

може да бъде презареждана през 058 слота на РС- 

то. 

Слабите страни на фотоапарата са Масго режима 

му на снимки и гоот-а. С Зх оптичен и 4х дигитален 

гоот просто трябва да се наврете на поне 1 метър 

от обекта за снимка, ако искате да го хванете В де- 

тайли. Другата му слабост е тесният обектив, но 

за любителски фотоапарат е достатъчен. Изненад- 

Ващо, светкавицата (за този размер) е наистина 

добра и позволява правенето на добри снимки В mbm- 

ни места или такива с променливо осветление (дис- 

котеки например). Последният, но не и по Важност 

плюс на Тигро-Х 0М8365 е, че не изисква сВръх Внима- 

телно отношение, Както повечето полу-про и про 
фотоапарати. Корпусът и дисплеят му са здрави и 


бава от дистанционното, позволяващо пълното им управление 
от разстояние. С него можете да регулирате силата на звука 
(master, center и rear) и басовете. Освен това Ком централната 
част на колонките можете да Включите iPod или Какевто и да е 
МРЗ или СО плепър, Както и слушалки. 


Altec Lansing ЕХ 5051 се продава за около 300 лева 
Със съдействието на: "Аргус Компютърс" 


наистина можете да се отпуснете В негово присъствие и да си 
прекарате добре без да се притеснавате, че нещо може му се 
случи. 


Тифо-Х ОМ8365 се продава за около 200 лева 
Със съдействието на: Plesio 
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софтуеР 


Пеню Дачев 


Best Free Soft 07/2008 


Recuva 


Version: 1.16.333 
Size: 2.18MB 
Site: http: //www.recuva.com 


OS: Win 2000/XP/Vista 

akap че maka наречените Windows Клавиши са една 

от най-големите Клавиатурни глупости, Delete е 

също Колкото полезен, толкова и гаден бутон. Ако 

сте го натиснали без да искате и на Всичкото от- 
горе сте изпразнили Кофата и сте загасили Компютъра, за да 
Върнете файла/фапловете или направо изтритата директо- 
рия, просто си Качете Recuva. Работи както на харддискове, 


така и на мемори Карти и флашки! 


| Recuvacom 
MS Windows Server 2003 5P1 
АМО Athlon 64 ЕХ60 Dual Сое Prot: 


Location a 


[0 readme.txt i pment | 
о сатен ХВЕСУСКЕРА5-1.5.21.34785. ткв ас та 
| МВЕСУСЦЕРА5-1-5.21.34785. ТКВ Ure ес пара 
Пра ен МВЕСУСПЕВА5-1.5.21.34785 | 1KB ОЕ я ча С 5 
|| C README wa МЕСИЈЕ 1-521-34768.. 1KB а е а = 
|| ГО вий ак ооп АТО ЛА. 1КВ Итесоуегае Цв ча ча 

ранна ЦЕВАЗ-1-5-21-34785.. 2КВ Џтесо ны # за 

рез МВЕСУСЦЕРА5-1.5.21.34785 1КВ Џтес: ее а Е x 

Р \НЕСУСЦЕВ\$-1.5.21-34785 _ 1 КВ а па zi s 

Sen \RECYCLER\S-1-5-21-34785... 1KB T па па 
ара \ВЕСУСЦЕВ\$-1-5-21-34785 _ ТКВ Urre н Це лева 

| а МНЕСУОГЕВАЗ -1-5-21-34785,. ТКВ а. та ее 
| | release_procedure.txt ЕР 75:21:34765. 1 КВ Сва | ев на 
| а РЕСУСЈЕР/5-1.5-21.34785 . ТКВ Excell Добри 
| МВЕСУСКЕВА5-1.5.21-34785 Ве Ма пат 
| ат - пирит Бас 5 КВ Excellent Мо overwrit 


СигѕогЕХ 


Version: 2.01 


Size: 14.21 МВ 
Site: http://www.stardock.com/products/cursorfx/ 


OS: Windows XP/Vista 
омпанията Stardock са известни с програмите за 
промяна на Вида на М/пдомз. За жалост те са плате- 
ни, но пък имат и няколко безплатни. Една от тях е 
СигзогЕХ. Идеята 0, както може би сте се сетили 

от името, е да смени омръзналите ни поднтери на мишката 
с Весели, забавни и анимирани! Всичко става с няколко авиже- 
ния. Когато Ви омръзнат наличните, имате достъп до де- 
сетки на сайта на производителя и дори Възможност да си 


направите Ваши! 


88 


PC Mania 08/2008 


ON THE ОМО 


Vista Start Menu SE 


Version: 2.92 
Size: 2.51MB 
Site: http: //www.vistastartmenu.com/ 


OS: Win NT/2000/XP/2003 


ko и Вашето Старт меню e задръстено om gecem- 
Ки линкове и шорткоти и започвате да имате лек 
проблем с него, на помощ идва Vista Start Меги. То 
представлава някакъв микс от менюто на ХР и 
Vista, но са добавени доста неща и са премахнати други go- 
садни. Имате, разбира се, Възможност за пълна и частична 
Кирилизация, Както и слагане или махане на Компоненти. Су- 
пер готини са опциите за "заковаване" на позициите на 
програмите и/или автоматично подреждане по буква, ga- 


та или атрибути. 


ври Down 


|] \ 29 Нпреглайе 


тодом 


Version: 1.0.13 

Size: 153KB 

Site: http: //www.viksoe.dk/code/gmail.htm 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


мате и ползвате усилено gmail и особено за праща- 
не/получаване на големи и много файлове? Това е Ba- 


шата програма! След Като я инсталирате и старти- · 

рате, В експлорера се появява още един диск Стай 
Drive. Това са файловете, koumo имате Във Вашия акаунт В гу- 
гълската поща, но може да го ползвате Като локален хард - 
да триете файлове и директории, да ползвате сору и paste, 
да правите нови папки, да пъхате 8 тах файлове и дори да си 
пускате музика от там! Всичко това е безплатно и зависи 
само от бързината на Вашия интернет! Забравих да спомена 
- използвате Крипирана Връзка и паролата Ви не се записва 

локално, така че спокойно ползвайте GMail Drive. 


Version: 1.24 
Size: 1.10MB 

Site: http: //www.pspl.com/ 
OS: Win 2000/XP/2003 


ислите, че системата Ви е секюрната - защо не 
се пробвате с Windows Vulnerability Scanner и то 
без Вреда? Програмата прави пълен скан и доКлад- 
Ва за нередности или “дупки” В сигурността, как- 
то и дава ценни съвети за оправянето им. ВсичКо това се 
записва Като html В директорията, от Която е стартирана 
програмката и може да се погледне Внимателно, за да се 
прецени Какво да се прави по-натам. 


са, 5 
T 


Ф System Information Version: 1.1 
ni Т. 
Scans for vulnerabilites di 


[Release date: Jul 12 
: „20 
зсоуегед up to Jul 1 1, rA 


| 
| pie Е 
Зезспрвоп ocal Fi | 
| в System na а У 
ize 
Free Space Kek | 
~ 4398 GB 
olume Мате Васкир Drive | 
| ти G: | 
escription cal Fi 
а System na ы 
ге 
| Free расе | | 
Volume Мате ети 


FreewareFiles Test Drive | 


Version: 3.35 
Size: 1.55MB 

Site: http: //www.getpaint.net 

OS: Win XP/2003/Vista + .NET Framework 2.0 


ози пакет за рисуване и редактиране на изображения 
е разработен от Вашингтонския университет заедно 
с Microsoft като заместител на стандартния Рап! от 
Windows. В началото не особено добре работещ и Hec- 
табилен, 8 тази си Версия е Вече много напреднал и добил 
функционалност и бързина на сериозните платени програми, 
Като Стр, PhotoShop и подобни. Не че някога ще ги измести 
от пазарната им ниша, но Което си е истина - истина е: 
Paint до! МЕТ Версия 3.35 Върши чудесна работа! 


Release build 3.10.2760.1799) 
Window Help 


Effects . 
a Е е Units: Pixels 


IMG_1545 JPG (4496) - paint. МЕТ v3.10 (Beta 
е i i |таде Layers Adjustments 
sa Д 9» а, Window 


ресе 8: 2: 


file Edit 
звяз 
Tool: 8 ~ 


Ба 


| Гаа са Ве 


|| |Рбтау ____-- 


г 


и га 


use button reverses colors. 


hift constrains the angle. Right mo! 


nd drag to start drawing. Holding 5 


© Gradient: Clicka 


Version: 1.2 

Size: 584KB 

Site: http: //www.free-pdf-to-word.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


aka наречените специални фолдери Ha Windows (СО 
Burning, Му Music, Му Videos, Сооскіеѕ, Favorites, History, 
Templates, Shared Music, Shared Picures, Shared Videos u 
подобни) се Крият из целия Ви xapg guck на невероят- 
но забутани места и достъпът до тях (с цел премахване/Ко- 
пиране на съдържанието им например) е работа, за Която се 
изискват или доста познания, или ровене из Интернет, за да 

се разбере кой къде е. Тази малка програмка Ви ги показва 

Всичките за секунди и Ви дава мигновен достъп до тях. 
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7+ | с щ Раузгайоп.о PLAYSTATION. за ГГ. 


ае ИЗЛСДВ 


#8 Ganes forWindows о! 360 Wii. NINTENDOS, ga s [LUCASARTS 


LucasArts и логото на LucasArts са търговски марки на Lucasfilm Ltd. ©2008 Lucasfilm Entertainment Company 10. или Lucasfilm Ltd. и ТМ са посочени. Всички права запазени. LEGO, логото на LEGO и Мини фигурката са търговски марки на The LEGO Group. © 2008 The LEGO Group 
Всички права запазени Microsoft Windows, Windows Vista Start бутона, Хбох, Хбох 360, Xbox LIVE и Xbox логата са търговски марки на Місгоѕоћ group о! companies и ‘Games Гог Windows’ и логото на Windows Vista Start бутоньт са използвани под лиценза на Місгоѕоћ ‘$. PlayStation’ 
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СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
СОФИЯ бул. "Цар Борис |" 21 + ул. "Екзарх Йосиф" 51 • Мултиплекс (подлеза на НДК) + ж.к.Младост 2, магазин ХИТ + ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Ма! of Sofia, ет.2  5Ку City Centre, ул”Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул Арсеналски" 2 


ПЛОВДИВ ул. "Загреб" 2 . ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14 + БУРГАС ул. "Дунав" 13 


www.pulsar.bg 


ИСТИНСКОТО ПРЕЖИВЯВАНЕ ОТ ОНЛАЙН ИГРА НОМЕР 1 ЗА ВСИЧКИ ВРЕМЕНА! 
СоумтегЛвтгике 
STEAM СО KEYS 


ВСЕКИ КОД ФУКЦИОНИРА НА БАЗАТА НА БЕЗПЛАТНАТА ПЛАТФОРМА 
ЗА ДИСТРИБУЦИЯ НА ЦИФРОВО СЪДЪРЖАНИЕ STEAM 


ВСЕКИ CD KEY ВКЛЮЧВА: 
В МЕНЮ “STORE”: 


В МЕНЮ “МУ GAMES” ИГРИТЕ: 
- COUNTER-STRIKE 1.6 - БЕЗПЛАТНИ ВИДЕО КЛИПОВЕ С ВИСОКА РЕЗОЛЮЦИЯ. 
- COUNTER-STRIKE CONDITION ZERO - БЕЗПЛАТНИ ДЕМО ВЕРСИИ НА ИГРИ. 
- CONDITION ZERO DELETED 5СЕНЕ5 - HALFLIFE МОДИФИКАЦИЯ / МОДОВЕ/. 
- НОВИНИ ОТНОСНО НОВИ ИГРИ И ИЗПАПЕНИ ЪПЛЕЙТИ. 


В МЕНЮ “TOOLS” СЪРВЪРИ: - PENNY ARCADE КОМИКСИ. 

+ HALF-LIFE DEDICATED SEAVER 

- THE SHIP DEDICATED SERVER B МЕНЮ “COMMUNITY” 

- SOURCE DEDICATED SERVER - ВРЪЗКА С МИЛИОНИ ГЕЙМЪРИ ОТ ЦЯЛ СВЯТ. 
- TEAM FORTRESS 2 DEDICATED SERVER 


твлмсеев вс 


Трансфер. ЕООД адрес Пловдив, ул. "Антим " N 5, тел. (032) 62-40-80 


РАНЕ 


